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RESUMEN
El presente estudio tiene como objetivo principal proponer Estrategias Ludicas y
Resolucion de Problemas de Cantidad en los nifios y nifias de la Institucion
Educativa N°255 Nifio Jesus de Praga 2022

Esta investigacion es de tipo descriptivo con el enfoque correlacional, donde
tenemos a poblaciones y muestras a quienes se les va aplicar una prueba
diagnéstica para ver sus niveles de conocimientos, ya sea sus habilidades y
destrezas a la resolucién de problemas y cantidad en conjunto con la competencia
resuelve problemas de cantidad. Los resultados suelen recibirse en un cuadro de
doble entrada; donde se puede visualizar en qué nivel se encuentra segun a la

competencia.

Para proponer las estrategias lidicas como una alternativa viable, se ha realizado
una revision bibliografica de diferentes paginas principales tesis de postgrado
nacionales, internacionales y locales; como teorias sobre el juego, los enfoques de
resolucién de problemas, la didactica y estrategias para la ensefianza de las

matematicas y, otras fuentes que incluyeron.

Las nuevas demandas sociales y las personas sociales hacen que la educacién
cambie cada vez mas, y asi los docentes puedan utilizar nuevas estrategias y
asuman retos como hasta en la forma de ensefiar como la practica de estrategias
ladicas que son bien divertidas y asi despierte el interés de los estudiantes y poder

generar un aprendizaje significativo en los nifios y nifias.

Como palabras claves tenemos las estrategias ludicas, resolucion de problemas
de cantidad y la competencia.
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ABSTRACT
The main objective of this study is to propose Playful Strategies and Problem
Solving of Quantity in the children of the Educational Institution N°255 Nifio Jesus
de Praga 2022

This whom a diagnostic test will be applied to see their levels of knowledge, Whether
your skills and problem-solving skills and quantity in conjunction with the competition
solves quantity problems. Results are usually received in a double-entry box; where
you can visualize at what level you are according to the competitionresearch is
descriptive with the correlational approach, where we have populations and samples

to.

To propose recreational strategies as a viable alternative, a bibliographic review of
different main pages national postgraduate theses has been carried out international
and local; such as theories about the game, problem-solving approaches, didactics
and strategies for teaching mathematics and, other sources they The new social
demands and social people make education change more and more, and so
teachers can use new strategies and assume challenges such as even in the way
of teaching as the practice of playful strategies that are very fun and thus awaken

the interest of students and be able to generate meaningful learning in children

As key words we have the playful strategies, problem solving of quantity and

competition.included.
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Consideramos que la formacibn de los nifios es
excepcionalmente fascinante en el desarrollo vital de los alumnos,
razon por la cual debemos trabajar con propésitos de aprendizaje que
garanticen el logro de capacidades para llegar al perfil de salida de los

alumnos.

El aprendizaje numérico debe llevarse a cabo de manera
significativa, en entornos genuinos que pongan a prueba la capacidad
de los alumnos para abordar los problemas.

El juego es una actividad regularmente critica para los jovenes,
ya que cultiva su corte innovador y ayuda a construir relaciones
amistosas, por ejemplo, es la estrategia principal para la formaciéon de

los jovenes.

En todo el mundo, en Colombia Bogot4, en el Colegio Juan de
Castellanos, se han hecho estudios sobre juegos vivificados para
animar la aritmética, no del todo efectivos para fomentar las habilidades

de los alumnos y conseguir pruebas juveniles (Gonzales 2014).

En el sistema educativo guatemalteco, se confirmé que las
estrategias estandar impactan en el aprendizaje de las Ciencias, ya que
no parten de las condiciones e intereses particulares de los alumnos,
por lo que la Administracion de Tutoria bajo un enfoque constructivista
trat6 de garantizar que los alumnos obtengan aprendizajes
significativos para siempre, supervisando la planificacién del docente

en las escuelas (Carbajo 2018).

De manera internacional hemos podido observar que Ayala
(2018), en su tesis de licenciatura titulada “Efectividad de las
actividades ludicas para la ensefianza de la matematica y su relacion

con la motivacion hacia el aprendizaje de la matematica”, El objetivo
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principal era concluir las diferencias en la motivacion de los estudiantes
hacia el aprendizaje de las ciencias cuando se llevaba a cabo un

programa de actividades de juego para la formacion en matematicas.

En el aspecto nacional hemos podido investigar que Zevallos
(2018) realizo la tesis “La aplicacion de estrategias ludicas en la mejora
de la ensefanza de las Matematicas en los alumnos del tercer grado
de Educacion Primaria de la I.E. Mariano Bonin de Tingo Maria,
Huanuco. 2018". De acuerdo con lo que parece al final que las
estrategias de juego ayudan en la mejora de las ilustraciones de
Number-crunching desde la antigua rareza y hasta el segundo ser de
disefio comparable, pero con la perspectiva electiva, es de esta manera
gue a traves de los estudios de hipotesis en curso se terminé donde se
sostiene que los métodos de juego son de ayuda fenomenal para el

area de Matematicas, ya que entienden como cultivar diferentes limites.

En las normas curriculares se ha pensado en el razonamiento
decisivo; el cual permite averiguar la verdad mediante la comprobacion
de filosofias, la realizacién de contemplaciones, la propuesta de planes,
el pensamiento esencial y creativo, absolutamente atento a ayudar a

las habilidades de actualizacion de los subestudiantes (MEN, 2006).

Para el avance de las reuniones de Aritmética, es esencial
comenzar con circunstancias de problemas genuinos, utilizando
material sustancial, particularmente mientras se trabaja con los
estudiantes mas jévenes, y luego continuar con la utilizacién de
material realista. En nuestra realidad se observa docentes que no
preparan su material de trabajo para ayudar al desarrollo del
pensamiento del nifio, solo realizan el uso de aplicacién de fichas en
demasia creyendo que de esta manera estan obteniendo aprendizajes.
(MINEDU, 2010). El docente debe contar con diferentes estrategias
metodoldgicas que permitan al nifio construir sus propios aprendizajes
con autonomia e interés de lo que necesita aprender. (Zambrano,
2005).
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Entre 2012-2013, el Servicio de Escolarizacion comenzé a
elevar la remocion para desarrollar ain mas la educacién, con un
letrero "Todos pueden revisar, nadie puede quedarse sin realizar”, que
buscaba la obligaciéon de todo maestro e intérprete académico, por
ejemplo administradores, profesores, alumnos y entrenadores de
satisfacer el compromiso social de evaluar los resultados del
aprendizaje a través de largos periodos de reflexion sobre los
resultados adquiridos en el espacio de la Correspondencia y la
Aritmética. Ademas, en todos los aspectos de nuestro pais, se hicieron
directrices preliminares y fundamentales para abordar las técnicas
apropiadas para el avance de las capacidades y habilidades
matematicas de los jévenes, y debido a las escuelas interculturales

bilinglies, centradas en la etnomatemaética.

En algdn momento entre 2013 y 2015, el Servicio de
Escolarizaciéon impulsé el itinerario de aprendizaje, que es un
dispositivo educativo para reforzar el trabajo de los educadores para el
emprendimiento y la ejecucion de encuentros de aprendizaje. Uno de
los cursos creados fue el de aritmética, que indica qué capacidades
debe cumplir el joven, como se le debe mostrar a través de indicaciones
pedantes y divertidas que permitan al alumno lograr un aprendizaje

critico.

En la I.E. Inicial N° 255 Nifio Jesus de Praga 2022, el trabajo de
los educadores ha mostrado una ausencia de metodologias para
atender las habilidades de pensamiento critico en la cantidad, debido a
las solicitudes de los tutores para que sus hijos aprendan los numeros
de la manera acostumbrada, por ejemplo, hacer tablas numéricas,
hacer agregados, contar nUmeros mas alla de los rangos establecidos
en el nivel juvenil. Esto muestra el déficit de una ayuda educativa que
permita al educador abordar los pensamientos fundamentales, por
ejemplo, la reunion, la seriacién, la ordinalidad, la correspondencia, los
cuantificadores, el recuento y el area espacial, para luego procurar los

pensamientos matematicos y la importancia de los calculos.
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Esta en la posibilidad de que los jévenes jueguen, exploren, de
manera caracteristica y placentera, por lo que la directiva del colegio
ha pedido a los profesores que combinen condiciones euféricas en la
iluminacion de condiciones inseguras para apoyar el pensamiento
matematico, ya que, esperando gque no tengan la menor idea sobre el
sistema que estan manejando en el espacio de la ciencia, no pueden
garantizar el cumplimiento de las habilidades. En este sentido, los
educadores del Establecimiento de Educacion Inicial N2255 Nifio Jesus
de Praga 2022 vienen trabajando en sus encuentros de Matematica,
particularmente en el espacio de resolucion de circunstancias de
cantidad, a partir de circunstancias de riesgo unidas a activos virtuales
y materiales sustanciales con el objetivo de que cada uno de los nifios
tenga la posibilidad de pensar, de aportar pensamientos, dando una

respuesta para la circunstancia presentada.

A raiz de nuestro examen, tratamos de responder a la siguiente
pregunta ¢De qué manera se relaciona las estrategias ludicas y la
resolucion de problemas de cantidad en las nifios y nifias de la
Institucion Educativa N3255 Mi Nifio Jesus de Praga 2022?

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA
1.2.1. Problemageneral

P.G. ¢De qué manera se relacionan las estrategias
ladicas y la resolucién de problemas de cantidad en las nifias y
nifios de la Institucion Educativa N°255 Nifio Jesus de Praga
20227

1.2.2. Problema especifico
Problema especifico 1

P.E.1: ¢;De qué manera se relaciona las estrategias
lidicas y traduce cantidades a expresiones numéricas
vivenciarian en las nifias y nifios de la Institucion Educativa
Na255 Nifio Jesus de Praga 20227
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Problema especifico 2

P.E.2: ¢De qué manera se relaciona las estrategias
lidicas y nociones de cantidad en las nifias y nifios de la
Institucion Educativa N@255 Nifio Jesus de Praga 20227?

Problema especifico 3

P.E.3: ¢De qué manera se relaciona las estrategias
lidicas y usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo en las nifias y nifios de la Institucion N°255 Nifio Jesus
de Praga 20227

1.3. FORMULACION DE OBJETIVOS

1.3.1.

1.3.2.

Objetivo general

0O.G: Determinar la relacion entre las estrategias ludicas y
la resolucién de problemas de cantidad de los nifios y nifias de

la Institucion Educativa N2 255 Nifio Jesus de Praga 2022.
Objetivo especifico
Objetivo especifico 1

O.E.1: Identificar la relacion significativa que existe entre
las estrategias ludicas y traduce cantidades a expresiones
numeéricas en las nifias y nifios de la Institucion Educativa N3255

Nifio Jesus de Praga 2022.
Objetivo especifico 2

0O.E.2: Identificar la relacion significativa que existe entre
la estrategias ludicas y nociones de cantidades de las nifias y
nifios de la Institucion Educativa N3255 Nifio Jesus de Praga
2022.

Objetivo especifico 3

O.E.3: Identificar la relacién significativa que existe

estrategias ludicas y Usa Estrategia y Procedimiento de
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Estimacién y Calculo de las nifias y nifios de la Institucion
Educativa N@255 Nifio Jesus de Praga 2022.

1.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION
1.4.1. Justificacion teérica

En el trascurrir de nuestras practicas preprofesionales
hemos podido vivenciar la falta de estrategias ludicas en la
resolucion de problemas de cantidad de las docentes de aula
para hemos considero investigar el problema observado para
poder dar a conocer estrategias que les sirva de mucha ayuda
a las docentes a poder emplear juegos dinamicos y que faciliten
un aprendizaje significativo ya que a través de los juego
matematicos los estudiantes podran desarrollar su pensamiento
divergente, del Mismo modo se desarrollara la parte tedrica de
la resolucion de problemas, Siendo importante demostrar el

efecto de los juegos ludicos en la resolucion de Problemas.

Esta exploracion es legitima porque trata de difundir las
consecuencias de la utilizacién del entretenimiento como un
deseo de hacer avanzar el cerebro numérico de los nifios y
nifias. El trabajo del educador sera vital para formar a los
alumnos en criaturas basicas e inteligentes, asumiendo la
obligacion de comprometerse a abordar sus propias
preocupaciones poniendo a prueba la mezcla de sus
capacidades en un entorno genuino gue es critico para sus

vidas.

A través de estas vivencias el estudiante también podra
desarrollar su autonomia e interaccionar con los miembros de su

entorno poniendo en juego sus conocimientos previos.
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1.4.2.

1.4.3.

Justificacién préactica

La revision permitira ver la asociacion entre las técnicas
lidicas y el objetivo de las cuestiones cuantitativas de los

jovenesy las jovenes de la I.E. N3255 Nifio Jesus de Praga 2022.

Por fin, el trabajo actual esta terminado con el objetivo de
crear adicionalmente el razonamiento matematico basico
mediante la utilizacion de los mejores marcos de juego dentro y

fuera del aula.

De este modo, la investigacion busca favorecer el proceso
de aprendizaje a la escuela con la realidad social. Por ende,
dinamizar proyectos y propuestas con base en necesidades
sociales especificas, donde participan los estudiantes, los
maestros y su propio entorno, aportando los conocimientos
aprendidos y colocandolos al servicio de la propia investigacion,

la comunidad y la sociedad con el fin de transformarla

Justificacién metodoldgica

La educacion en los nifios y nifias de la primera infancia
es muy importante, el presente estudio de investigacidon
pretende servir de base para la solucion de los problemas que
se encuentran en los estudiantes de 4 afos.

Se utilizaran métodos, procedimientos estadisticos que se
emplearan en el trabajo de investigacion.

El principal objetivo del trabajo de investigacion es poder
favorecer en el proceso de aprendizaje. Por ende, dinamizar
proyectos y propuestas con base a las necesidades sociales
especificas donde podran participar estudiantes, maestros y su
propio entorno y el poder brindar algunas estrategias para los
docentes en servicio, con la Unica finalidad de poder aplicar en
las aulas y asi poder brindar un buen aprendizaje donde el

alumno desarrolle sus conocimientos y habilidades.
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CAPITULO II
ll. MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Este presente trabajo de investigacion solicita la verificacion, el
encauzamiento y la estructuracion de tesis internacionales vy
nacionales, que obtengan las variables de estudio en relacion al titulo
planteado, por lo cual se da conocer lo siguiente:

2.1.1. Investigaciones internacionales recientes

Talledo Moran, (2019) en su trabajo de tesis titulada
“Estrategias didacticas heuristicas para mejorar la capacidad de
resolucion de problemas en el area de la Matematica en los
estudiantes de cuarto Grado de Primaria de la I.E. N° 15513
Talara Alta, region Piura; 2018”, El objetivo fundamental fue
proponer estrategias instructivas para avanzar en el
pensamiento numeérico esencial en los alumnos de cuarto de
primaria. El ejemplo estaba formado por 30 alumnos de cuarto
curso de primaria de la conexién util n° 15513. El tipo de prueba
utilizada fue intencional, correlacional y no exploratoria. El hecho
es que las estructuras expositivas contribuyen a la progresion

del razonamiento inequivoco en ciencias.

Rodriguez (2018) nos dice en su articulo de investigacion
trabajé sobre la: “Actividades ludicas y su influencia en el
aprendizaje pre — Matematica en nifias y nifios de cuatro a seis
afos, del centro de desarrollo infanti Mario Benedetti,
Cotocollao - Quito, periodo 2016 — 2017, propuesta de postgrado
de la Universidad Focal del Ecuador-Quito, su examen pretendia
desglosar los componentes y niveles de decision general del
impacto de los ejercicios ladicos en el aprendizaje numérico de
los estudiantes. La investigacion es abstracta, incluyendo el
discernimiento y las reuniones como procedimientos, y se

trabajo con 37 personas. La proposicion razona que el 78% de
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los estudiantes experimentan problemas en la adquisicién de
datos matematicos, por lo que los profesores deberian alejarse
de las précticas tipicas y trabajar en marcos que garanticen el

aprendizaje de los jovenes.

Ayala (2018), en su tesis de licenciatura titulada
“Efectividad de las actividades ludicas para la ensefianza de la
matematica y su relacién con la motivacion hacia el aprendizaje
de la matematica”, El objetivo principal era concluir las
diferencias en la motivacion de los estudiantes hacia el
aprendizaje de las ciencias cuando se llevaba a cabo un
programa de actividades de juego para la formacion en
matematicas. Para hacer la evaluacion, el creador dirigid6 una
investigacion de inspiracion hacia las ciencias aplicadas
rapidamente: la primera antes de trabajar con los ejemplos que
incluian ejercicios de juego Y la siguiente después de haberlos
ejecutado. El examen tuvo un comportamiento semiexploratorio
y utilizé la prueba t de Understudy para recoger el significado de
la separacion en las ideas. Posteriormente, tuvo la opcion de
mostrar un crecimiento en la inspiracion hacia la aritmética, ya
que los ejercicios de juego animaron la ventaja de los
estudiantes en el aprendizaje de la aritmética; simultaneamente,
aprobaron su informacion pasada, les ayudaron a escoger y
trabajaron con el aprendizaje significativo. El especialista lleg6 a
la resolucién de que las técnicas alegres actualizan la exhibicién
en la experiencia formativa de la ciencia, ampliamente mas en

los jévenes estudiantes de la escuela de adultos.

Choez (2017) en su tesis de investigacion trabajo de
ludica que tiene como objetivo fundamental El punto de este
examen es mostrar que el juego ayuda en el giro y desarrollo de
su personalidad y en consecuencia tener la opcion de lograr una
conjuncion amistosa. El examen es una metodologia mixta, es

exprés, el alcance del examen es causi exploratorio, en su
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poblacion se trabajé con 92 nifios y se trabaj6é con un ejemplo de
60 jovenes. Ademas, como fin nos permite saber que la
percusion ayuda en la mejora positiva en el espacio de la fuerza
de trabajo social, reforzando la confianza, sus sentimientos, por

lo tanto mostrando simpatia y grandes relaciones sociales.

Montero (2017) en su informe de investigacion abordo. El
objetivo de la clase era tener la opcion de avanzar en las
técnicas de instruccion que se propusieron enfocadas a los
jovenes de 5 afios. La encuesta fue una disposicién emocional,
de prueba y verificable, aplicada como una estructura cuidadosa
y cuantificable, y se aplico la condicion de prueba, que se obtuvo
de 16 subestudiantes y 3 instructores. El aseguramiento se hizo
con una prueba de evaluacion y un esquema, llegando a la meta
de que los subestudiantes experimentan problemas en la
elaboracion de habilidades numéricas, ya que no pueden
desarrollar, acumular y separar el punto de pensamiento
concluyente segun su edad. Como resultado final y ultimo
camino, los educadores tuvieron la opcién de intentar juegos
ordinarios para lograr la mejora de las habilidades de

pensamiento definitivo en sus planes diarios.

Sanchez (2017) en su trabajo de investigacién abordo el
tema de “Programa de juegos didacticos para el area de la
ensefianza de la Matematica” de la Universidad Nacional Abierta
de Venezuela, para obtener el titulo de educador en la
ensefianza, se tomaron como ejemplo 30 alumnos. Se utilizo la
estrategia de percepcion como uno de los métodos, y el temario
y el informe de informacion como instrumentos. En definitiva,
este trabajo de examen afirma que es imprescindible la
incorporacion de juegos pedagdgicos en el espacio de la
Ciencia, ya que de esta manera se rompen las generalizaciones
de la instruccion habitual que tienen poco efecto en el avance

del razonamiento de los jovenes.

24



Tierra (2017) realizaron su investigacion sobre la “Ludica
y su aporte en el proceso de ensefianza aprendizaje a
estudiantes de la escuela de educacion basica “Manuel
Villamarin Ortiz’, cantdon Babahoyo, provincia los rio”,
postulaciéon para el nivel de certificacion de cuatro afios en
estudios cientificos en Escolaridad Fundamental, Plantel de
Ciencias Legitimas, Sociales y Académicas, Colegio
Especializado de Babahoyo, Babahoyo, Ecuador, 2017. El
objetivo principal es tomar nota del compromiso que el
aprendizaje experiencial acomoda a la orientacion de los
estudiantes. El marco aplicado en esta revision fue obviamente
inequivoco, y el punto es que el juego en el nivel educativo es
en el dia a dia mas concebible de ampliar por el profesor y
posteriormente cumplir con los objetivos curriculares propuestos
en el programa instructivo de la tutoria. Por dltimo, las técnicas
de juego son tomadas como un artilugio de mezcla, razén por la
cual deben ser alcanzadas en el perfeccionamiento esencial de

los nifios con el objetivo de que puedan cambiar la realidad.

Valentin, S, (2017) En su tesis nos afirma que “En la
Actualidad se habla de la poca calidad en la educacién a causa
de una serie de variables como: resultados adversos, la baja
ejecucion escolar, el despilfarro del sistema escolar, la
insuficiencia del plan educativo y la ausencia de una estrategia
de formacion completa y respaldada. La prueba PISA se centra
en la capacidad de los alumnos de planificar, utilizar y
desentrafiar la ciencia en diversas condiciones, con el resultado
de que el razonamiento matematico y la utilizacion de
pensamientos matematicos, marcos, factores reales y artilugios
para abordar, parecer OK y anticipar excentricidades. El objetivo
es que los alumnos conozcan el razonamiento matematico y la
utilizacién de pensamientos, marcos, factores reales y aparatos
matematicos para abordar, averiguar y prever caracteristicas. Se

trata de que los estudiantes conozcan el papel que desempefia
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la aritmética en la vida para que tomen decisiones informadas y
busquen opciones a nivel de ocupante fundamental" (Valentin,
S, 2017).

(Salazar, 2017) SALAZAR Katherine con su tesis nos
afirma que las “Estrategias ludicas en nifios de 3 afios con
dificultades de lenguaje para que potencien su desarrollo en las
actividades académicas” propuesta para adquirir el certificado,
Cuatro afios de educacion en ciencias en la Formacion de
Jardines Infantiles, Colegio Especializado de Machala, Machala
Ecuador, 2017. El objetivo general es tener la opcion de
fomentar el limite con respecto a la apreciacion y la declaracién
oral en la tutoria subyacente de los nifios de largo recorrido. El
metodo utilizado en esta evaluacion fue inductivo-sensible, con
el resultado de que el lenguaje es el medio por el cual un
individuo otorga; vale la pena centrarse en que en el campo de
la orientacion el estudiante necesita presentar una comunalidad
abierta mas llamativa porque en esta etapa escolar realmente
debe tener la opcion de relacionar y apoyar sus consideraciones

y autenticidad.

Calderén & Orozco (2017), en su tesis denominada
Efecto de la estrategia ludico - pedagbgica articulada a los
procesos de resolucion de problemas de tipo numérico, se
trataba de establecer la asociacion entre el aprendizaje de
pensamientos matematicos con practicas resueltas con papel y
lapiz, y la utilizacién del marco educativo entusiasta articulado
en las pautas de desplazamiento hacia las preguntas numéricas.
Utilizaron una ilustracion esporadica de 48 alumnos de segundo
grado simple; sus edades oscilaban entre los 6 y 7 afios y tenian
plaza en la Asociacién Instructiva Rodrigo Galvan de Labastidas
de la ciudad de Santa Marta - Magdalena (Colombia). Aplicaron
un pre-test y un post-test; utilizaron materiales de juego

(materiales manipulativos, situacién de prueba), relatos y un
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2.1.2.

diario de campo para la sistematizacion y evaluacion de los
resultados. Los realizadores asumieron que al ejecutar sistemas
educativos optimistas en el salén de clases lograron un resultado
valioso en los ciclos de razonamiento decisivo y en el avance de

su asentamiento.
Investigaciones nacionales de teorias importantes

Carbajo (2019) realizaron en su investigacion sobre
“Estrategias ludicas en el aprendizaje de resolucion de
problemas en los estudiantes de la Institucion Educativa Santa
Rosa de Lima, Callao, 2018”. La prueba tuvo una estrategia
cuantitativa, de tipo de investigacion aplicada, y una disposicién
semi-preliminar. Aplicando un trabajo de evaluacién de 20 cosas
a 50 alumnos del 3er grado de esencial de la Fundacion
Instructiva St Scratch Rosa de Lima, su objetivo fue elegir el
efecto del uso de marcos ludicos en el aprendizaje de la idea
decisiva en alumnos del 3er grado de esencial de la Por ejemplo
St Scratch Rosa de Lima, Callao, 2018. Tiene, ademéas como fin
que los procedimientos ludicos en el aprendizaje del
razonamiento decisivo, como razonabilidad, relacién, cambio y
combinacion. Una ayuda significativa en la formacién de los
alumnos permitiendo asi la mejora de sus habilidades

matematicas.

Culqui (2019) abarcé en su investigacion sobre el
“Programa de estrategias ludicas y su influencia en el desarrollo
de competencias Matematicas en los estudiantes de 4° grado del
Nivel Primaria, Instituciéon Educativa N° 15509, Talara — Piura,
2017”. Esta revisidon es una investigacion cuantitativa y aplicada
con un plan de semiprobacion en el que se trabajé con 25
alumnos en el encuentro exploratorio y 25 alumnos en el grupo
de referencia. En esta evaluacién, fue factible exhibir que la
disposicibn, mejora y evaluacion del Programa de

Procedimientos Energéticos influye en los limites matematicos
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establecidos en el programa de Escolarizacion para la
Preparacion de Claves, financiado por el Estado, teniendo en
cuenta que la media de baremacién matemética entre el pre-test
y el post-test se amplié en 16,2 focos en la escala vigesimal en
la reunion social exploratoria, mientras que en el ramo de
referencia se amplio en apenas 0,2 intereses centrales. Se
deriva que la presuncion de aprendizaje extra no se fija en piedra
a los sistemas de juego de vanguardia. El nivel de habilidades
matematicas en el razonamiento decisivo y la debilidad de los

datos y el tablero se obtendra en un nivel mas alto.

Bustamante (2018), realizo la tesis Programa “Aprendo
Jugando” en la resolucion de problemas Matematicos en
estudiantes de primaria tercer grado-, institucién educativa
20793, Huaral 2017. El objetivo principal de esta revision
exploratoria fue establecer la utilizacion del programa "Aprendo
Jugando” en el razonamiento matematico basico. La
investigacion tuvo una filosofia cuantitativa, de tipo de
investigacion aplicada y configuracion de semi-test, trabajando
con una poblacién de 40 alumnos de tercer grado de primaria
que fueron aislados en 20 alumnos para el encuentro de
referencia y 20 para la experiencia exploratoria. Se aplicé una
prueba objetiva como instrumento de evaluacion para el pre y el
postest. En el presente trabajo de investigacién, al observar los
resultados de la prueba previa con la prueba posterior, se
contempla que la utilizacion del programa "Avanzo jugando”
influye basicamente en el razonamiento matematico decisivo de

los alumnos.

Julca (2018) realiz6 su investigacion titulada "Modulo
Pienso y Razono para la Resolucion de Problemas Matematicos
Algebraicos en estudiantes del sexto grado de la I.E. Mariscal
Ramon Castilla”, el objetivo fue concluir el efecto del programa

Modulo Pienso Razono en el objetivo de las preguntas
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matematicas logaritmicas en los alumnos de sexto grado de Por
ejemplo Mariscal Ramon Castilla. Se aplicé la estrategia,
filosofia cuantitativa, arreglo semi-preliminar, su poblacién fue de
498 alumnos, corte longitudinal, mostrando a la meta que el uso
del Modulo Pienso y Razono afecta el razonamiento decisivo, y
gue existen grandes diferenciaciones ahora de la intervencion,
diferenciando el grupo de referencia y la experiencia

exploratoria.

Zevallos (2018) realiz6 la tesis “La aplicacion de
estrategias ludicas en la mejora de la ensefianza de las
Matematicas en los alumnos del tercer grado de Educacion
Primaria de la I.E. Mariano Bonin de Tingo Maria, Huanuco.
2018”. Esta evaluacion fue un plan cuantitativo, pre-test, pre-test
y post-test a la reunion exploratoria, con una ilustracién de 20
estudiantes de tercer grado de la escuela primaria. Habiendo
utiizado la prueba t de Student para el test de hipotesis
preliminar, se asume que las filosofias de juego funcionan en el
avance de la educacion aritmética. De acuerdo con lo que
parece al final que las estrategias de juego ayudan en la mejora
de las ilustraciones de Number-crunching desde la antigua
rareza y hasta el segundo ser de disefio comparable, pero con
la perspectiva electiva, es de esta manera que a través de los
estudios de hipotesis en curso se termind donde se sostiene que
los métodos de juego son de ayuda fenomenal para el area de

Matematicas, ya que entienden como cultivar diferentes limites.

Cordova (2018) con su tesis titulada: “Aplicacion del
programa de actividades ludicas para mejorar el aprendizaje de
los nifios de 5 afios, en el area de Matematicas, del pronoei
luceritos del amanecer, de la Provincia de Sullana” la presente
tesis de pre grado de la Universidad de Piura-Piura. El objetivo
es tener la opcion de aplicar un programa de practicas de juego

para nifios de 5 afios. Esta investigacion fue de tipo cuantitativo,
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con un arreglo semiexploratorio con pre y post test, realizado con
40 alumnos de 5 afios de la Asociacion Instructiva dispersos en
un grupo experimental y un grupo de referencia. El resultado fue
gue el aprendizaje de los niumeros requiere una organizaciéon
coordinada en la que se preste atencién a los puntos que hacen
avanzar el pensamiento numérico de los jovenes. Para ello es
necesario fomentar marcos asociados a su realidad y a sus

necesidades, tal y como muestra su edad".

Fica (2018) en su tesis “Implementacion de juegos
educativos y materiales manipulativos para mejorar la
disposicién al aprendizaje de las Matematicas de los alumnos
del cuarto grado de primaria del colegio particular de Huanchaco,
2018" propuesta de licenciatura en la Universidad Nacional de la
Libertad. El objetivo fundamental de este trabajo es reconocer y
describir algunos indicios del dominio de los materiales
manipulativos y el grado de disposicion que tienen los profesores
para desarrollar la orientacion y el aprendizaje matematico de
los alumnos de cuarto grado. Este trabajo es un trabajo de
pruebay la prueba se utiliz6 como un gadget de evaluacion para
38 alumnos y mostrando en el objetivo conjunto que, esperando
gue el objetivo se cumpla, el juego educativo puede ser utilizado
inequivocamente y los materiales manipulativos en el area de

Ciencias pueden ser utilizados para mejorar el Aprendizaje”.

Ramirez (2017) realiz6 la tesis “Estrategias ludicas para
mejorar la competencia: Resuelve problemas de cantidad en
estudiantes de Educacion Primaria de la I.LE. 81025 "José
Antonio Encinas, Trujillo — 2017”. El presente estudio fue una
investigacion aplicada, con un plan de pre-test, test y post-test;
se pudo trabajar con un ejemplo de 16 alumnos de quinto grado
y se utiliz6 como instrumento un test compuesto. Los resultados
adquiridos avanzaron el fin de que el Plan de Intervencion

Instructiva "Nos Divertimos Aplicando las Estrategias Ludicas"
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incide en el mejoramiento de la habilidad Atender problemas de
cantidad (Ramirez, 2017).

Guerra (2017), abarc6 en su investigacibn sobre
Programa Divertimati y competencias Matematicas en nifios de
5 afios de la institucion educativa inicial N°10 Pedro de Osma.
La configuracion de la exploracion fue semiprobada, con una
poblacién de 180 alumnos y un ejemplo de 50. El objetivo fue el
uso del programa Divertimati que incide en la realizacion de
habilidades numéricas. Este trabajo de exploracion presume que
hay un grado ideal de logro en la mejora de la capacidad con el

uso de este programa.

Condori (2017), realizd su investigacion titulada
“Programa jugando con los numeros para el aprendizaje de la
Matematica en los estudiantes del cuarto grado de primaria de
la I.E. 3094-1 Independencia, 2017". Su punto principal es
concluir el efecto del programa jugando con los niumeros para el
aprendizaje de las mateméticas en los alumnos de cuarto grado,
su forma de pensar fue gréfica, disposicion exploratoria, su
modelo fue de 54 alumnos, 27 del grupo de referencia y 27 del
grupo experimental, su evaluaciéon fue no probabilistica,
teniendo la expectativa de concluir el avance del programa
jugando con los numeros causando resultados Uutiles en el
aprendizaje de las ciencias mostrados con la prueba "T" de los
alumnos donde el valor de p=,000 < a (0,05) es esencial para

demostrarlo.
2.2. BASES TEORICAS
2.2.1. Estrategias ludicas

El concepto de estrategia, tuvo como causa etimoldgica
en el entorno guerrero y su significado es habilidad de planificar.

En la actualidad recibe diversos conceptos que, en finales
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frecuentes, con el objetivo que son mezclas de hechos

determinados para llegar a un motivo especial.

Por ello, en el ambito académico, transmitimos la
formacion y el estudio; entendiendo varios enfoques para utilizar
diferentes medios utilizados por los educadores, para lograr una
muestra poderosa y significativa en los jévenes. Los alumnos
utilizan su insight de manera consciente, como un instrumento
razonable, en un método significativo para tener la opcion de

abordar diversas cuestiones (Diaz y Hernandez, 2002).

Piaget (1985), nos hace saber que encuentra en juego la
locucion vy la limitacién del progreso. Una parte de los focos
inconfundibles son deportivos en el juego y en los jovenes un
desarrollo refuerza su imaginacion, a través del juego aprenden
y procuran normas, signos, ideas, ya sea solos o en conjunto. Es
realmente significativo involucrar diferentes metodologias
deportivas para fomentar la mente creativa en el pensamiento

critico.

La metodologia del juego es profundamente significativa
para los nifios, ya que depende del juego libre y rutinario,
podemos fomentar nuestras técnicas sistémicas donde los
nifilos ejecutaran y mostraran sus habilidades y capacidades,

obteniendo informacion y mentalidades.

Pefarrieta (2006), en su investigacién hace presente
gue los juegos de roles es un modelo que se presentard como
mediador a los estudiantes, en otras palabras, plantea
representaciones de su diario vivir permitiendo darles un
momento de calidad y de manera ladica, haciendo que

obtengan vivencias de lo que sucede en la realidad.
2.2.2. Definicion de estrategias ludicas

La expresion Estrategia Ludica en diferentes trabajos de
estudio en la actualidad, ha sido entendido como métodos
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2.2.3.

lidicos; mi opinion tiene diferentes puestos, ya que es una
mezcla de procedimientos que se basan en numerosas

superficies del conocimiento y sigue una sucesién logica.

Solimar (2012), nos dice que tenemos posibilidad de
conceptualizar de la siguiente forma: “es un procedimiento de
lecciones de modo participativo y dialogo fomentando el manejo
de la creatividad y académicamente se radica de meétodos,
obteniendo una buena ensefanza eficaz, ya sea en extremos de

adquirir conocimientos y sus habilidades. (Solimar, 2012, p. 35).

En relacion Froebel, Nunes de Almeida (2002), menciona
gue es un componente motor en las acciones en el infante, de la
recreacion nace la imaginacion, el cual posibilita principios que
sienten sus bases desarrollando y fomentando que tan

importante es para su vida diaria.
Principios fundamentales de las estrategias ludicas

Caballero (2010), citado por Valentin, S, (2017) el juego
es un ejercicio que implica como distraccion que se disfruta las
intervenciones activas, generalmente el juego se varia en
diferentes casos participando y divirtiéndose, en una realizacién

considerando juegos o ejercicios recreando e innovando.

Segun Dominguez (2015), nos plantea que el juego es
considerado una herramienta potencializada del estudio mental,
afectivo y colectivo donde se encuentran los comienzos

primordiales:
a) Significatividad
b) Funcionalidad
c) Utilidad
d) Globalidad
e) Culturalidad
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2.2.4.

2.2.5.

Las ventajas de las estrategias ludicas en la Matematica

La recreacion realizada en el curso de Matematica,

ejecutan diversas ventajas:

e Posibilita deshacer con los habitos, olvidando Ilos

aprendizajes clasicos.

Consigue incrementar sus habilidades de los estudiantes
debido, por medio de la creatividad aumenta su nivel de
aprendizaje.

Nos posibilita a socializar; los sucesos que los estudiantes
tienen que realizar desde un principio del aprendizaje.

Lo intelectual cognitivo promueve la exploracion, el cuidado,
la idea, el talento, la imaginacién, etc. Cada una de estas
virtudes promueve que el juego es una herramienta de
importancia en la ensefianza, debido a la implementacion de

prosperar en la educacion.  (Marin y Mejia, 2015, p.32).

La clasificacion de las estrategias ludicas en la Matematica

Segun reconocidas investigaciones sobre
especulaciones de juegos y otros compromisos
significativos, los juegos fueron diversas modalidades; lo
que concierne a nuestra exploracién, para limitar la
disposicion de los sistemas energéticos, y después proponer
algunas metodologias animadas adecuadas para el
concurso del pensamiento critico.

Segun Castillo (referido por Culqui, 2019), los juegos
numeéricos se ordenan de la siguiente manera:

e Eljuego con material concreto: En dichas diversiones
usamos diversos métodos de aprendizaje con
experiencias y vivencias particulares dl estudiante y
como herramienta de recurso sea la verdad

determinada.
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e El juego con materiales didacticos y estructurados:
estas diversiones se ejecutan con hechos
especialmente de objetivos educativo, para ello hay
los bloques, tangram, material multibase, juego de
reglas, entre otras.

e Los juegos Mateméticos desarrollan talentos: dicha
recreacion lleva al nifio y nifia a mejorar sus
capacidades para crear con velocidad, dando
respuestas a los problemas presentados, dicho juego
posee un objetivo en ser el interés de los estudiantes

a desenvolver sus destrezas.
2.2.6. Dimensiones de las estrategias ludicas

Segun el Ministerio de Educacion (2011) para
alcanzar un pensamiento Matematico, se debe tener en

cuenta las siguientes estrategias en el area de Matematica:
a. Vivenciacion con el cuerpo

Le Boulch (1988), manifiesta que el movimiento del
cuerpo del nifio en diferentes actividades, le permite conocer
Su espacio, asi como generar interrelaciones con las
personas mostrando sus capacidades expresivas a través

de su cuerpo.

MINEDU (2011) en su libro de reglas para manejar y
utilizar los materiales educativos y concretos de
Comunicacion y Matematica, menciona que el nifio
desarrolla nociones de localizacion, espacio y tiempo con el
propio cuerpo y con los demas, en diferentes actividades

involucradoras y significativas para ellos.
b. Manipulacién de material concreto

MINEDU (2011), menciona que el nifio necesita estar
en contacto directo con materiales concretos para trabajar la
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Matematica en los nifios, de esa forma descubre
propiedades comunes de los objetos relacionadas al color,
forma, tamafio, asi como para establecer comparaciones,
gue le permitan al nifio seguir desarrollando sus ideas en
cuanto a las situaciones presentadas y plasmando sus

estrategias para la solucién de problemas.

Consideramos los materiales concretos a toda
ensefianza de aprendizaje, aquellos recursos del entorno

gue podemos utilizar en el aula.

Villarroel y Sgreccia (2011) mencionan que los

materiales deben ser:

. Adecuado
. Dinamico
o Manipulable

c. Representacién grafica

Piaget sefiala que el dibujo habla sobre el juego
simbdlico y la imagen de la mente al intentar plasmar lo real.
El dibujo es cuando el nifio identifica, piensa y reflexiona un
medio por el cual el nifio o nifia refleja como considera
interpretar algo, en el dibujo esta la percepcion del
estudiante, una vez que el nifio dibuja, expresa las vivencias
gue ha vivido o le han podido transmitir (Nieto, 2007), lo cual

nos posibilita entender un mejor desarrollo.
MINEDU (2011), menciona lo siguiente:

“La representacion gréfica por medio de la
ilustracion se da las vivencias y el uso con los objetos y
posibilita al infante de hablar sus diversas experiencias
vividas. El material concreto es muy importante para que el

infante logre representar graficamente lo cual ha vivenciado,
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por consiguiente, no se deberia apartar el material concreto
debido a que se necesita que el infante visualice lo cual ha
logrado en plasmar y representarlo por medio del dibujo. La
verbalizacion cumple en este periodo un papel fundamental
para conectar la representacion en la comunicacion
matematica. Es mejor darle hojas sueltas para que ellos

representen libremente y a su creatividad y sea novedoso”
(p-24).

Esto es muy importante en los aprendizajes de los
ninos, pues de esta forma el nifio evoca los procesos
seguidos en la elaboracion de su trabajo, promoviéndose las

conexiones neuronales.

2.2.7. Variable resuelve problemas de cantidad: competencia

matematica

Se dice que hace mucho tiempo el plan educativo
fue creado por las habilidades para cada una de las edades, su
objetivo fundamental es ser consciente, supervisar y lograr las
capacidades de cada estudiante con la Unica razon de hacerlos
mas equipados y eficaces en el abordaje de sus propias

preocupaciones.

Segun el Servicio de Formacion (2017) "nos
permite saber que no esté del todo asentado como el poder en
la persona para fluctuar pone de habilidades juntos para lograr

un objetivo particular".

Hoy en dia, tener la opcién de ser habil depende
de tener la opcion de ver lo que sucede que se nos presenta
en nuestro dia a dia y posteriormente tener la opcion de

analizar cada uno de los recursos que deben ser abordados.

Se cree que debemos distinguir la informacion y
las habilidades que cada nifio tiene y que estan disponibles en
el campo, para concentrarse en las variedades mas continuas
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2.2.8.

2.2.9.

para establecer las decisiones y poner en marcha la mezcla

elegida.

De igual manera, ser habil es separar las
propiedades especificas, con limites emocionales que son mas
fundamentados y mas exitosos en su comunicacion con los

demas y para resolver sus propias molestias.
Competencia: resuelve problemas de cantidad

En el nivel de escolarizacion de los jovenes, se distingue
una capacidad que se reconoce cuando los alumnos
interactian con los elementos que les rodean o se les dan,
encontrando posteriormente sus ventajas.

Descubren como resolver de forma sencilla los
problemas que experimentan en su dia a dia, poniendo en
juego sus sistemas.

Posteriormente, es fundamental tener la opcion de
aplicar las circunstancias que les hacen investigar a través de
Sus ejercicios y, de esta manera, rastrear las conexiones entre
cada articulo, solicitud y reunién segun sus inclinaciones y
medidas.

Este movimiento propuesto creara consideraciones,
como asociaciones de cantidades.

Pensamiento matematico

El juego en el publico en general es un juego en el que
intervienen metodologias, por ejemplo, en el que el jugador
necesita encontrar y utilizar técnicas especificas que le ayuden
a abordar y reforzar méas facilmente lo que esta sucediendo en
el que se rastrea.

La razon de ser del juego en los subestudios es la
comprension y la mejora de los procedimientos, los sistemas y,

de nuevo, las técnicas de pensamiento critico.
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Para nuestra situacion nos hemos centrado en los
juegos metodoldgicos, en los que se aplican estrategias para
ganar o perder (Corbalan y Deulofeu, 1996), como dispositivo
sistémico es significativo para la educacion del pensamiento
critico.

2.2.10. Enfoque de resolucion de problemas

Nos permite saber que la metodologia comprende en
tener la opcion de dinamizar diferentes técnicas de educacion
y aprendizaje donde introduciran circunstancias peligrosas
cerca de su existencia diaria. Para ello, se requiere de
empresas Yy ejercicios numeéricos moderados, para fijar las
expectativas mentales de los alumnos.

La metodologia pone el acento en tener la opcién de
actuar de forma pertinente en una circunstancia complicada
gue se nos presenta en nuestro dia a dia, lo que requiere una
sucesion de activos o informacion a través de los ejercicios
introducidos.

Nos permite saber que los estudiantes principiantes
pueden averiguar cOmo responder a las cuestiones primarias
gue se les presentan, teniendo entonces de nuevo el maestro
gue puede dirigir las cualidades mas fiables de una cuestion.

En este sentido, todos los estudiantes quieren estimar y
valorar la informacién numeérica.

Etapas de la resolucion de problemas

Concreto: Alude a la posibilidad de referenciar que el

material sustancial esta relacionado con cualquier elemento o
parte que el instructor da al joven, con la intencién de lograr y
transmitir contenidos educativos a partir de la manipulacién y
la experiencia como:
e Encuentra materiales no estructurados al desarrollar sus
actividades de aprendizaje.

e Ejercita su creatividad al explorar los materiales.
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e Muestra los materiales para observarlo y manipularlo.
e Propone actividades de tiempo y espacio.

Pictérico: Nos dice que hace diferencia a la idea o al
dibujo en general, el plano pictérico es un plano imaginario,
gue se define como:

e Ejecuta las fases de la reunion de aprendizaje, como la
inspiracion, la mejora y la conclusion.

e Activa su propia capacidad intelectual.

e Representa composiciones y descomposiciones de
ndameros de manera pictorica.

e Componeny descomponen del uno al diez realizando la
representacion.

Abstracto: Es todo lo cual resulta de una abstraccion
de un destaca miento o aislamiento, carece de realidad
propia, en varios casos hasta de materialidad.

e Ordenar y sistematizar informacion para evaluar.
¢ |dentifica de qué manera trabaja.
e Representan la simbolizacién con los palotes y
nameros.
e Evalla con la ficha de aplicacion antes, durante y
después de la aplicacion.
2.2.11. Importancia de resolver problemas

El Encuentro Publico de Educadores de Matematicas
en los Estados Unidos nos edifica que el libro de 1990 esta

completamente dedicado al razonamiento decisivo.

Con una razon de peso para mostrar las matematicas

como eje central del programa educativo.

Piaget comunica que el uso aplicable de la técnica
fundacional son los activos vitales para terminar el

malabarismo numérico, por lo que se trata de fomentar
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diferentes capacidades para obtener un razonamiento
predecible.

Las actividades pueden impulsar el area de los
pensamientos matematicos en los lugares ordinarios de los
estudiantes, el curso del razonamiento matematico y el uso
constante de estrategias para la capacidad predecible de ver y
encontrar, que por lo general no tienen en cuenta lo que se
anticipa en la formacion regular.

Este limite es indispensable por la forma en que utiliza
un nuevo desarrollo y procedimientos de fortificacion.

Es factible poner a cero la escolarizacion habitual, en la
que el profesor da una comprension de los planes a ensefar,
encontrando unos trabajos tendidos.

Esto nos permite saber que con el sistema de
ensefianza tradicional es posible mantener los pensamientos y
la comprension.

Competencia resolucion de problemas de cantidad

La resolucion significa solucion o contestacion que se da
a una complejidad. En el nivel Inicial, la competencia resuelve
problemas de cantidad se visualiza al poder trabajar con
relacion con los objetos que poseen a su alrededor,
relacionando unos con otro, logrando descubrir las

propiedades de los objetos.
2.2.12. Dimension de la variable resuelve problemas de cantidad

Para lograr esta capacidad, el joven debe unir tres

limites en sus actividades:
a. Traduce cantidades a expresiones numéricas

Al averiguar cdmo cambiar las conexiones como la
informacion y los estados de una cuestion matematica,
donde la cooperacién se produce, esta articulacién marco se

lleva a cabo por las tareas y los nimeros.
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Avanza desventajas de una circunstancia o una
articulacion matematica, que figura como incluir y evaluar el
resultado normal o la apertura realizada y por lo tanto tienen

la opcién de cumplir con los estados dados de la cuestion.

Relaciona los objetivos a partir de sus propiedades
perceptivas y averigua cOmo ejecutar las comunicaciones de
los articulos a lo largo de la revision, por ejemplo, para tener
la opcién de percibir sus propiedades en las circunstancias
de la existencia diaria regular y por lo tanto fabricar sus
propiedades La ciencia de esta manera elaborada por las
ideas principales de la parte como reunir preparar afadir,

eliminar contar y diferentes articulaciones relacionadas.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y

calculo

Permite saber que, adquiriendo una comprension de
la ciencia a través de ejercicios e intercambios y utilizando
el lenguaje numérico, pueden conocer diferentes

representaciones numéricas.

Tener la opcion de pasar sus consideraciones
interrelacionadas es tener la opcion de apreciar y otorgar la
importancia de las contemplaciones matematicas dadas a
través de las practicas que sus cuerpos y material
significativo controlan, recordandolas para la ocasion social,
mirando, mencionando, afiadiendo o borrando, contando,

asi como varias verbalizaciones comparando con el peso.

Estas se establecen una vez que el alumno pasa
enfaticamente de la ponderacibn a una construccion
pictérica y razonable organizada con su cuerpo y material

significativo.

El alumno desglosara o explorara los esfuerzos
planificados que se permiten entre las cosas que prevé como
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hablar con su propio lenguaje y, posteriormente, descubrira
los pensamientos matematicos y la representacion
significativa (signos e imagenes) a través del lenguaje

matematico, auténtico y formal.
b. Nociones de Cantidad

Segun la perspectiva de Teran (2010, p.58), plantea
gue los establecimientos numéricos estan disponibles en los
alumnos de manera emocional dentro de sus encuentros
cotidianos, los cuales se apoyan en las diversas mejoras
para el avance de las tareas sustanciales que se daran
dentro de un periodo de edad, donde se coordina su visiéon
con sus habilidades, y es aqui donde comienza el trabajo del
educador, quien debe proponer y realizar diversos sistemas
gue permitan al nifilo fomentar las ideas fundamentales,

potenciando una cooperacion funcional y dindmica.

2.3. Formulacién de hipétesis

2.3.1.

2.3.2.

Hipotesis general

Ha: Existe relacion significativa entre las estrategias

ltdicas y la resolucion de problemas de cantidad de los nifios y
nifias de la Institucién Educativa N2255 Nifio Jesus de Praga
2022.

Hipotesis especifica

Hipo6tesis especifica 1

Ha: Existe relacion significativa entre las estrategias

lidicas y traduce cantidades a expresiones numeéricas los nifios
y nifias de la Institucion Educativa N3255 Nifio Jesus de Praga
2022.
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Hipotesis especifica 2

Ha: Existe relacion significativa entre las estrategias
lidicas y nociones de cantidades en las nifias y nifios de la

Institucion Educativa N@255 Nifio Jesus de Praga 2022.
Hipotesis especifica 3

Ha: Existe relacion significativa entre las estrategias
lidicas y Usa Estrategia y Procedimiento de Estimacion y
Calculo en las nifias y nifios de la Institucién Educativa N3255
Nifio Jesus de Praga 2022
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2.4,

Variable 1: Estrategias Ludicas

Tabla 1:

Operacionalizaciéon de la Variable Estrategias Ludicas

OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variable pefinicion pefinicion Dimensiones Indicadores ftems | Instrumento Escgla_o/le
Conceptual Operacional mediacion
El concepto de | La mediacion de | Vivenciacion Ubicacion espacialy | 1,2,3,4 Nunca
estrategia, tuvo | las estrategias | con el cuerpo tiempo 5,6 . o
como causa | ladicas se Destreza corporal Observacion | Casi siempre
etimolégica en el | desarrollara  a Motricidad gruesa Siempre
(<,E) entorno guerrero | través del i —
O y su significado | instrumento de | Manipulacion 7891 Nunca
8 es habilidad de |la observacion | 9€ material Materiales 0111 Casi siempre
- planificar. En la | que este | cOncreto concretos 2 3 _
b2 actualidad recibe | compuesto por 9 Desarrolla su Observacion | Siempre
[0) diversos items creatividad
,"'_J conceptos  que, Juego Simbdlico
é en finales Representacio 13,14, Nunca
CE fre_cu_entes, con el n grafica Expresion y 1312 Casi siempre
objetivo que son vivenciacion = ,
mezclas de Agrupacion 19,20 Siempre
hechos

determinados

Juego simbolico

Observacion
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para llegar a un
motivo especial.

Por consiguiente,
en el entorno
pedagogico, nos

comunica la
educacion y
estudio;
comprendiendo
diferentes
maneras de

utilizar  diversos
medios  usados
por las maestras,
para asi alcanzar
una ensefanza
eficaz y
significativa  en
los nifios y nifas.
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Variable 2: Resolucién de Problemas de Cantidad

Tabla 2:

Operacionalizaciéon de la Variable Resolucién de Problemas de Cantidad

DEFINICION DEFINICION : ESCALA DE

VARIABLE CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS | INSTRUMENTO MEDIACION

En el nivel de|La mediacion de » Expresiones

educacion Inicial, | las  estrategias numericas

resalta una | ludicas se > Expresa la

competencia que se | desarrollara a comparacion

identifica cuando los | través del de

estudiantes instrumento de la cantidades

interactian con los | observacion > Establece

objetos que los rodea relaciones

o se le proporciona, de entre objetos

este modo descubren

asi sus beneficios Trad_uce Nunca

' cantidades a 1,2,3,4,5, . o
Logran resolver de : Observacion Casi siempre
P expresiones 6 :
forma practica los Siempre

RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD

problemas que se les
presenta en su vida
diaria poniendo asi en
juego sus estrategias.
Por lo cual resulta
fundamental el poder
aplicar las condiciones
gque hagan que a
traves de sus
actividades exploren

numéricas
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para y asi encuentren
relaciones cada
objeto, ordenar vy
agrupar segun sus
intereses y criterios.

Esta actividad
propuesta lograra
generar

pensamientos, como
las interacciones de
cantidad.
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Usa material

concreto
Nociones de Realiza 7,8,9,10, . '\.'Uf‘ca
cantidad contgo 12.13,14 Observacion Cas_l siempre

Realiza Siempre

representaci

on grafica

Comunica

los
Usa estrategias procedimient
y os 15,16,17 5 Nunca
procedimientos Estrategias 18’ 19’ 20’ Observacion Casi siempre
de estimacion y de solucién T Siempre
calculo Identifica los

nameros

ordinales
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Ill. Metodologia

3.1. Nivel de

3.1.1.

3.1.2.

3.2. Tipodei

3.2.1.

CAPITULO 1l

investigacion:
Descriptiva

"El examen inequivoco trata de conocer la relacién que
existe entre al menos dos ideas, clasificaciones o factores en
un entorno especifico o cualquier otra peculiaridad que se
exponga al examen" (Danhke, (1989) cfr. por Hernandez, et al
(2003) p. 117).

Correlacional

Las investigaciones correlacionales cuantitativas
consisten en estimar el nivel de conexion entre al menos dos
factores. A fin de cuentas, la razén fundamental de este tipo de
estudios es tener la opcion de cuantificar cada variable
conectada, para posteriormente tener la opcién de calibrar e
investigar la relacion. Dichas conexiones se comunican en las
teorias que se prueban” (Hernandez, et al (2003) p.121).

nvestigacion
Por su finalidad

Tal y como indica su motivacion, la investigacion es
esencial o no adulterada por el hecho de que depende de una
contencién hipotética y su objetivo clave es fomentar una
hipotesis, ampliar, corregir o confirmar la informacién mediante
la revelacion de amplias divulgaciones o normas.

Esta orientado a abordar cuestiones razonables. La
razon para comprometerse con la informacion hipotética es
auxiliar. Una concentracion en la estrategia de lectura para
nifios con dificultades perceptivas seria una ilustracion de esta

metodologia (Landeau, 2007, p. 55).
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3.2.2.

3.2.3.

Por su naturaleza

Como indica su tendencia, la investigacion es
cuantitativa por ser el método dominante de exploracion, se
centra basicamente en las partes perceptibles y cuantificables
de las peculiaridades, implica la estrategia I6gica exacta y
utiliza pruebas medibles para el examen de la informacién.

Hernandez et al. (2006) aluden a que "la metodologia
cuantitativa utiliza el surtido de informacion para poner a
prueba las especulaciones, en vista de la estimacion
matematica y el examen de los hechos, para exponer
ejemplos de conducta y probar las hipotesis” (p.5).

Por profundizacién

Nos permite saber que el grado de profundidad en el
examen es correlacional hechizo; es distinto a la luz del hecho
de que se figura cdmo determinar los atributos, propiedades y
perfiles de las personas, reuniones, 6rdenes sociales, ciclos,
objetos o alguna otra investigacion de la investigacion, alude a
la estimacion y la recopilacion de informacioén y datos sobre
varias ideas conseguido, factores, aspectos o componentes de
la peculiaridad o tema a explorar (Hernandez y Mendoza,
2018).

Es correlacional a la luz de que su motivacion es
conocer la relacion o nivel de relacion entre al menos dos ideas,
factores o peculiaridades en un clima, en el que constatan cada
una de ellas y consecuentemente las miden y desglosan la
vinculacion, donde tales conexiones son dependientes de las
especulaciones en las que se intentara ayudar a la idoneidad
(Hernandez y Mendoza, 2018).

En el presente examen se intenta analizar la conexion
entre el sistema ladico y la meta de cuestiones de cantidad en
el aprendizaje de los alumnos de 4 afios de la Organizacion
Instructiva N°255 Nifio Jesus de Praga 2022.
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3.3. Método de investigacion

Segun Tamayo (2008), es la técnica racional especulativa ya
gue en el conjunto de reglas y ciclos, con la ayuda de los cuales es
factible derivar fines ultimos a partir de explicaciones esperadas
llamadas premisas, en el caso de que un resultado se siga de una
teoria y esa teoria esté dada, fundamentalmente, el resultado esta
dado. El tipo preeminente de la técnica perspicaz es la estrategia
proverbial.

3.4. Disefio de investigacion

Nuestro examen es de plan transversal y correlacional, es
transversal ya que la informacion se recoge en un momento concreto,
es decir, en un periodo selectivo. Su objetivo es tener la opcion de
retratar los factores y desglosar su conducta en un tiempo
determinado y el correlacional mide la relacion que existe entre los
dos factores en un tiempo caracterizado (Hernandez y Mendoza,
2018).

El examen actual se concentra en los planes para calibrar el
nivel de relaciéon que existe entre al menos dos factores, para luego
medir e investigar la vinculacion (Hernandez et al., 2014). Este plan

se aborda en el grafico adjunto donde:

M= muestra de estudio
0O,
O1= Observacién de la variable
| 1(Estrategias Ludicas)
M r r=relacion entre las variables.
02= Observacién de la variable 2
I (Resolucién de Problemas de
cantidad)
0}}
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3.5. Poblacion muestray muestreo

3.5.1.

3.5.2.

3.5.3.

Poblacién

Nos dice que es el conjunto de personas u objetos que

puedan tener uno o mas propiedades en comun, se hallan en

territorios y modifican al trascurso del tiempo (Vara, 2012).

La Torre et al. (2003) la poblacion es la disposicion de

todas las personas (objetos, individuos, ocasiones, etc.) en las

gue se va a examinar la peculiaridad. Deben tener las

cualidades del objeto de estudio.

Esta conformado por 50 nifios y nifias de 4 afios del

nivel inicial de la Institucién Educativa N°255 Nifio Jesus de

Praga 2022, de la provincia de Chincha, departamento Ica

2022.
Muestra

Hernandez et al. (2003) sefialan que debemos
caracterizar inicialmente la unidad de examen (individuos,
asociaciones, redes, circunstancias, ocasiones, etc.). Qué o
quién se va a recoger depende del enfoque elegido
(cuantitativo, subjetivo o mixto), del tema que se va a

examinar y de la extension del examen (p.300).

La muestra esta conformada por 50 nifios y nifias de

la Institucion Educativa N°255 Nifio Jesus de Praga 2022.

Tipo de muestreo no probabilistico

Segun (Cuesta, 2009), el examen de no probabilidad

es una estrategia de prueba en la que las pruebas se retnen

en un ciclo que no da a todas las personas de la poblacion

una posibilidad equivalente de ser elegidas.
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En nuestra investigacion se trabajara con dos aulas del

turno mafiana siendo las aulas de 4 afios “A” y 4 afios “B”.

3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y

confiabilidad

3.6.1.

3.6.2.

Técnica
Observacion.

Para Méndez (2009, p.251), la percepcion es el ciclo
por el cual ciertos elementos existentes realmente son vistos
intencionalmente a través de un plan razonable pasado y en
vista de propdésitos especificos comunmente caracterizados

por una conjetura que sera investigada.
Instrumento

Por indagacion se manejara la guia de observacion, el
cual es un instrumento que sujeta indicadores ya sea de
afirmacion o de pregunta, que proporciona el trabajo de la

observacién marcando los aspectos mas relevantes.

Asimismo, son empleadas en diferentes actividades
gué se desarrollan en un salén de clase para observar las

respuestas de los estudiantes (Campos & Lule, 2012, p. 12).

Ficha técnica:

Variable 1. Estrategias ludicas

Nombre del Cuestionario

instrumento

Autor Adaptacion : Gladys Mayli Cruz Bendezu
Cecilia de los Angeles de la Cruz
Jacobo

Fecha de 2022

aplicacion

Administracién : Individual
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Ambito de : Institucion Educativa N#255 “Nifio Jesus

Aplicacion de Praga”

Significacion : Medir que tipos y que cantidad de
estrategias  ludicas  realizan  los
estudiantes del nivel inicial de 4 afios de
edad de la institucion educativa.

Duracion : 30 minutos

Estructura:

El instrumento estuvo compuesto por tres dimensiones:
vivenciacién con el cuerpo (6 items), manipulacion de, material
concreto (6 items) y representacién grafica (8 items), en su
total, consiste en 20 items, estableciendo que se medira
mediante la escala siguiente:

1. Nunca

2. Casi siempre

3. Siempre
Ficha técnica:

Variable 2: Resolucion de problemas de cantidad

Nombre del : Cuestionario

instrumento

Autor Adaptacion : Gladys Mayli Cruz Bendezu
Cecilia de los Angeles de la Cruz
Jacobo

Fecha de : 2022

aplicacion

Administracion : Individual

Ambito de : Institucion Educativa N#255 “Nifio Jesus

Aplicacion de Praga”

Significacion : Medir que tipos y que cantidad de

Resolucion de Problemas de
Cantidades realizan los estudiantes del
nivel inicial de 4 afios de edad de la
institucién educativa.

Duracién : 30 minutos
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Estructura:

El instrumento estuvo compuesto por tres dimensiones:
traduce cantidades y expresiones numeéricas (6 items),
nociones de cantidad (8 items) usa estrategias Yy
procesamientos de estimacion y calculo (6 items).

1. Nunca
2. Casi siempre
3. Siempre

3.7. Validez

(Hurtado, 2012). La legitimidad alude a la capacidad de un
instrumento para evaluar genuina y satisfactoriamente el atributo que
se pretende cuantificar.

(Cabero y Llorente, 2013:14). Se trata de un procedimiento
cuya ejecucion suficiente segin una perspectiva estratégica es de vez
en cuando el principal signo de la legitimidad de fondo del instrumento
de informacion o de surtido de datos.

Técnicas de procesamiento

Cabe mencionar que la investigacién obtenida debera de reunir
aspectos relacionados con el trabajo de la obtencion, analisis y
presentacion de la informacion.

Arias (2006 p. 146) nos hace saber que son las diversas
estructuras o enfoques para tener la opcion de obtener datos, llama la
atencion que los instrumentos son materiales utilizados para recoger
y almacenar informacion.

El coeficiente alfa de Cronbach sera utilizado para la
confiabilidad del instrumento.

Como seflalan Hernandez et al. (2003), "la calidad
inquebrantable de una estimacién que no esta del todo grabada en
piedra por diferentes estrategias, y alude a lo mucho que su aplicacion

repetida a un tema similar ofrece resultados similares".
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Confiabilidad:

A patrtir de los datos de una muestra piloto se calcul6 la confiabilidad de los
instrumentos mediante el coeficiente alfa de Cronbach (a), al observarse que las
respuestas de los items fueron politbmicas.

Tabla 3.

Confiabilidad de los instrumentos de las variables de estudio

Variable Alfa de Cronbach N° items
Estrategias Ludicas 0,945 20
Resolucion de Problemas de Cantidad 0,935 20

Nota: Base de datos de Prueba Piloto.

Segun la tabla 6, en cuanto al dispositivo de metodologias de diversion,
el componente uno de Cronbach introdujo un resultado de una grandeza de
0,945, mostrando que el instrumento utilizado ha sido fiable en la obtencion
de informacion de la revisiébn y en cuanto al instrumento de pensamiento
critico de la cantidad, la variable uno de Cronbach introdujo un resultado de
una extension de 0,935, demostrando que el instrumento utilizado ha sido
sélido en la adquisicion de informacion de la revision.

3.8. Método de anédlisis de datos

Para la investigacion de la informacion adquirida a partir de la
utilizacion de los instrumentos de seleccion de informacion, se
utilizaréa el SPSS 25.

El objetivo de SPSS 25 es facilitar la organizacion de un base
de datos, de una manera estructurada para analizarla con pruebas

estadisticas.

El SPSS es un programa que incorpora medidas hechizas, por
ejemplo, la clasificacién y el examen de la informacion para crear

tablas y gréaficos con informacion compleja (Escarcega, 2021).

Para la contratacion de hipotesis se utilizara el coeficiente de

correlaciéon de Pearson.
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El coeficiente de conexién de Pearson, segun Hernandez
(2014) Sampieri, es una prueba factica para examinar la conexion
entre dos factores estimados a un nivel por tramos. En este sentido,
creemos que es una proporcidon de la conexion entre dos factores
irregulares cuantitativos. En absoluto como la covarianza, la conexion
de Pearson es autonoma del tamafio de estimacion de los factores.

Con nuestra exploracién realizada, aplicaremos el dispositivo
de programacién SPSS rendition 25, exponiendo las consecuencias
de las tablas y diagramas adquiridos. Para las pruebas tedricas

utilizaremos el coeficiente de relacion de Pearson
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3.9. Técnicas de procesamiento y andlisis de datos
Para el examen de la informacién adquirida a partir del uso de
los instrumentos de clasificacion de la informacién, se utilizara el
SPSS 25.

El objetivo del SPSS 25 es trabajar con la asociacién de un
conjunto de datos de forma organizada para su examen con pruebas

medibles.

El SPSS es un programa medible que incorpora medidas
inconfundibles, por ejemplo, organizar y concentrar la informacion
para proporcionar tablas y graficos con datos complejo (Escéarcega,
2021).

El coeficiente de relacion de Pearson se utilizara para la
comprobacion de la teoria.

La relacién de Pearson estima la fuerza o el nivel de relacion
entre dos factores cuantitativos irregulares que tienen una difusiéon
tipica conjunta bivariada. Es decir, di, es el contraste entre las

posiciones de X e Y (Anderson et al., 1999).

SPEARMAN (Rho de Spearman). Este coeficiente es una
proporcién de afiliacion recta que utiliza las posiciones, numeros de

solicitud, de cada reunién de sujetos y mira estas posiciones.

Con nuestra investigacion realizada, aplicaremos el
instrumento de programacion SPSS estructura 25, descubriendo los
resultados de las tablas y graficos adquiridos. Para las pruebas

especulativas utilizaremos el coeficiente de asociacion de Pearson.

El coeficiente de relacion de Pearson se utilizar4 para la

comprobacion de la teoria.

El coeficiente de asociacion de Pearson es una prueba
verificable para notar la asociacion entre dos variables evaluadas en
un rango o grado de proporcion. Se denomina adicionalmente

"coeficiente de segunda cosa" (Ruiz, 2021).
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3.10.Etica investigativa

En el presente examen de exploracion hemos considerado las
perspectivas morales relativas, teniendo en cuenta las diferentes
informaciones obtenidas de varios escritores referenciados vy
compuestos con precision. Ademas, el cientifico tiene cualidades
morales, ya que ni los factores, ni las consecuencias del examen de
la informacion seran controlados. Por ello, los resultados se dan de

forma honesta y consciente.

La moral de la investigacion es fundamental, ya que hoy en dia
se puede ver en varios trabajos de examen que esta medida podria

influir en la mejora legitima del trabajo.

Como futuros educadores, debemos recordar continuamente
las normas morales del examen, ya que esto garantizarda un examen
correcto con un desarrollo definitivo de la informacion o, mas aun, la

mejora de la condicion humana y el avance de la sociedad.
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CAPITULO IV

IV.RESULTADOS
4.1. DESCRIPCION DE RESULTADOS

4.1.1. Analisis Descriptivo

Tabla 5.
Distribucién de frecuencia de la variable Estrategias Ludicas

ESTRATEGIAS LUDICAS

Porcentaje Porcentaje

Valido Frecuencia Porcentaje  valido acumulado

INICIO 28-38 5 10.0 10.0 10.0

PROCESO 39-48 32 64.0 64.0 74.0

LOGRADO 49-60 13 26.0 26.0 100.0
Total 50 100.0 100.0

Frecuencia

ESTRATEGIAS LUDICAS (Agrupada)

26- 38 INICIO 39 - 48 PROCESO 49 - 60 LOGRADO
ESTRATEGIAS LUDICAS (Agrupada)

Figura 1.
Gréfico de barras: Porcentaje de la variable Estrategias Ludicas

Interpretacién: En la tabla 5 y figura 1, se muestra la
distribucion de frecuencia de los datos agrupados en la variable
Estrategias Ludicas donde se demuestra que 5 alumnos que

representan el 10% de los entrevistados, expresaron que las
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Estrategias Ludicas les ayuda en un nivel de inicio, sin embargo, el
64%, conformado por 32 estudiantes mostraron que las Estrategias
Ludicas ha favorecido en un nivel de proceso. En efecto 13 estudiantes
gue simbolizan el 26%, reflejaron que el uso de la presente de la

variable les ha facilitado en un nivel de logrado.
Tabla 6.
Distribucién de frecuencia de la dimensioén Vivenciarian Con El Cuerpo

VIVENCIACION CON EL CUERPO

Porcentaje Porcentaje
valido acumulado

Valido . .

Frecuencia Porcentaje
INICIO 11-14 15 30.0 30.0 30.0
PROCESO 15-17 22 44.0 44.0 74.0
LOGRADO 18-21 13 26.0 26.0 100.0

Total 50 100.0 100.0

Frecuencia

VIVENCIACION CON EL CUERPO (Agrupada)

11- 14 INICIO 15-17 PROCESO 16- 21 LOGRADO
VIVENCIACION CON EL CUERPO (Agrupada)

Figura 2.

Grafico de barras de la dimension video vivenciacion con el cuerpo
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Interpretacion: En la tabla 6 y figura 2, se muestra la
distribucion de frecuencia de los datos agrupados en la dimension
Vivenciacion con el cuerpo donde se demuestra que 15 alumnos que
representan el 30% de los entrevistados, expresaron que el desarrollo
de la afectividad les ayuda en un inicio, sin embargo, el 44%,
conformado por 22 estudiantes mostraron que el desarrollo de la
afectividad les ha favorecido en un nivel de proceso. En efecto 13
estudiantes que simbolizan el 26%, reflejaron que el uso de la

dimension vivenciaria con el cuerpo a favorecido en un nivel de logrado
Tabla 7.

Distribucién de frecuencia de la dimension Manipulacion de material

concreto

MANIPULACION DE MATERAIL CONCRETO

Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado

Valido Frecuencia Porcentaje

INICIO 9-13 6 12.0 12.0 12.0
PROCESO 14-17 30 60.0 60.0 72.0
LOGRADO 18-21 14 28.0 28.0 100.0

Total 50 100.0 100.0

MANIPULACION DE MATERAIL CONCRETO (Agrupada)

30

20

Frecuencia

@

g

9- 13 INICIO 14-17PROCESO 18-21LOGRADO
MANIPULACION DE MATERAIL CONCRETO (Agrupada)

Figura 3.

Gréfico de barras de la dimensién Manipulacién de material concreto
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Interpretacion: En la tabla 7 y figura 3, se muestra la
distribucion de frecuencia de los datos agrupados en la dimension
Manipulacion de material concreto donde se demuestra que 6 alumnos
que representan el 12% de los entrevistados, expresaron que el
desarrollo de la afectividad les ayuda en un nivel de inicio, sin embargo,
el 60%, conformado por 30 estudiantes mostraron que la Manipulacion
de material concreto les ha favorecido en un nivel de logrado. En efecto
14 estudiantes que simbolizan el 28%, reflejaron que el uso de la
dimension Manipulacién de material concreto les ha facilitado en un

nivel alto.
Tabla 8.

Distribucién de frecuencia de la dimension Representacién grafica

REPRESENTACION GRAFICA

Porcentaje  Porcentaje

Valido Frecuencia Porcentaje valido acumulado

INICIO 6-10 7 14.0 14.0 14.0

PROCESO 11-14 32 64.0 64.0 78.0

LOGRADO 15-18 11 22.0 22.0 100.0
Total 50 100.0 100.0

REPRESENTACION GRAFICA (Agrupada)

Frecuencia

6-10 11-14 1518
REPRESENTACION GRAFICA (Agrupada)

Figura 4.

Grafico de barras de la dimension Representacion grafica
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Interpretacion: En la tabla 8 y figura 4, se muestra la
distribucion de frecuencia de los datos agrupados en la dimension
Representacion grafica donde se demuestra que 11 alumnos que
representan el 22% de los entrevistados, expresaron que la
Representacion gréfica les ayuda en un nivel bajo, sin embargo, el
42%, conformado por 21 estudiantes mostraron que la Representacion
gréfica les ha favorecido en un nivel medio. En efecto 18 estudiantes
qgue simbolizan el 36%, reflejaron que el uso de la dimension

Representacion gréfica les ha facilitado en un nivel alto.
Tabla 9.

Distribucion de frecuencia de la variable Resolucién de Problemas de
Cantidad

RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Porcentaje  Porcentaje

Valido Frecuencia Porcentaje valido acumulado

INICIO 30-40 12 24.0 24.0 24.0

PROCESO 41-50 23 46.0 46.0 70.0

LOGRADO 51-60 15 30.0 30.0 100.0
Total 50 100.0 100.0

RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD (Agrupada)

Frecuencia

30-401INICIO 41 - 50 PROCESO 51-60LOGRADO
RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD (Agrupada)

Figura 5.

Grafico de barras de la variable Resolucion de Problemas de Cantidad
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Interpretacion:

En la tabla 9 y figura 5, se muestra la

distribucion de frecuencia de los datos agrupados en la variable

Resolucion de Problemas de Cantidad donde se demuestra que 12

alumnos que representan el 24% de los entrevistados, expresaron que

la Resolucién de Problemas de Cantidad les ayuda en un nivel bajo, sin

embargo, el 46%, conformado por 15 estudiantes mostraron que la

Resolucion de Problemas de Cantidad ha favorecido en un nivel medio.

En efecto 13 estudiantes que simbolizan el 30%, reflejaron que el uso

de la presente variable les ha facilitado en un nivel alto

Tabla 10 .

Distribucion de frecuencia de la dimensién Traduce cantidades a

expresiones numéricas

TRADUCE CANTIDADES Y EXPRESIONES NUMERICAS

Porcentaje  Porcentaje
Valido Frecuencia Porcentaje valido acumulado
INICIO 10-13 15 30.0 30.0 30.0
PROCESO 14-16 12 24.0 24.0 54.0
LOGRADO 17-21 23 46.0 46.0 100.0
Total 50 100.0 100.0

TRADUCE CANTIDADES Y EXPRESIOMES NUMERICAS (Agrupada)

Frecuencia

10- 13 INICIO

14-16 PROCESO 17- 21 LOGRADO

TRADUCE CANTIDADES Y EXPRESIONES NUMERICAS (Agrupada)

Figura 6.

Grafico de barras de la dimensién Traduce cantidades a expresiones

numéricas
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Interpretacion: En la tabla 10 y figura 6, se muestra la
distribucion de frecuencia de los datos agrupados en la dimension
Traduce cantidades a expresiones numéricas donde se demuestra que
15 alumnos que representan el 30% de los entrevistados, expresaron
gue el Traduce cantidades a expresiones numéricas les ayuda en un
nivel bajo, sin embargo, el 24%, conformado por 12 estudiantes
mostraron que el Traduce cantidades a expresiones numéricas les ha
favorecido en un nivel medio. En efecto 23 estudiantes que simbolizan
el 46%, reflejaron que el uso de la dimension Traduce cantidades a

expresiones numéricas les ha facilitado en un nivel alto.
Tabla 11.

Distribucién de frecuencia de la dimensién Nociones de cantidad

NOCIONES DE CANTIDAD

Porcentaje  Porcentaje

Vaélido Frecuencia Porcentaje valido acumulado

INICIO 10-13 9 18.0 18.0 18.0

PROCESO 14-16 20 40.0 40.0 58.0

LOGRADO 17-21 21 42.0 42.0 100.0
Total 50 100.0 100.0

NOCIONES DE CANTIDAD (Agrupada)

Frecuencia

10- 13 INICIO 14 - 16 PROCESO 17-21 LOGRADO
NOCIONES DE CANTIDAD (Agrupada)

Figura 7.

Gréafico de barras de la dimensién Nociones de cantidad
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Interpretacion: En la tabla 11 y figura 7, se muestra la
distribucion de frecuencia de los datos agrupados en la dimension
Nociones de cantidad donde se demuestra que 9 alumnos que
representan el 18% de los entrevistados, expresaron que las Nociones
de cantidad les ayuda en un nivel bajo, sin embargo, el 40%,
conformado por 20 estudiantes mostraron que la dimension Nociones
de cantidad les ha favorecido en un nivel medio. En efecto 21
estudiantes que simbolizan el 42%, reflejaron que el uso de la
dimension Nociones de cantidad les ha facilitado en un nivel alto.

Tabla 12.

Distribucién de frecuencia de la dimension Usa estrategias y

procedimientos de estimacion y calculo

USA ESTRATEGIA Y PROCEDIMIENTO DE ESTIMACION Y CALCULO

Porcentaje Porcentaje

Valido Frecuencia Porcentaje valido acumulado

INICIO 8-11 11 22.0 22.0 22.0

PROCESO 12-14 21 42.0 42.0 64.0

LOGRADO 15-18 18 36.0 36.0 100.0
Total 50 100.0 100.0

USA ESTRATEGIA Y PROCEDIMIENTO DE ESTIMACION Y CALCULO (Agrupada)

Frecuencia

8- 11INCIO 12- 14 PROCESO 15- 18 LOGRADO

USA ESTRATEGIA Y PROCEDIMIENTO DE ESTIMACION Y CALCULO ...
Figura 8.

Grafico de barras de la dimensién Usa estrategias y procedimientos de

estimacion y calculo
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Interpretaciéon: En la tabla 12 y figura 8, se muestra la
distribucion de frecuencia de los datos agrupados en la dimension Usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo donde se
demuestra que 11 alumnos que representan el 22% de los
entrevistados, expresaron que el Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo les ayuda en un nivel bajo, sin embargo, el 42%,
conformado por 21 estudiantes mostraron que el Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo les ha favorecido en un nivel
medio. En efecto 18 estudiantes que simbolizan el 36%, reflejaron que
el uso de la Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

de la afectividad les ha facilitado en un nivel alto.
4.1.2. Pruebade Normalidad

Para la prueba de normalidad se us6 al estadistico
Kolmogorov, debido a que la muestra es igual a 50. Esta
prueba permitié determinar que estadistico usar para ejecutar

la prueba de hipoétesis segun los siguientes criterios:

Ho: Los datos de la muestra provienen de una

distribucién normal.

Ha: Los datos de la muestra no provienen de una

distribucién normal.
Tabla 13.

Prueba de normalidad Kolmogorov

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

ESTRATEGIAS LUDICAS .232 50 .000 .889 50 .000
VIVENCIACION CON EL 231 50 .000 .904 50 .001
CUERPO

MANIPULACION DE .158 50 .003 .907 50 .001
MATERAIL CONCRETO

REPRESENTACION .200 50 .000 915 50 .002
GRAFICA
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RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE
CANTIDAD

TRADUCE CANTIDADES Y
EXPRESIONES
NUMERICAS

NOCIONES DE CANTIDAD
USA ESTRATEGIA Y
PROCEDIMIENTO DE
ESTIMACION Y CALCULO

172 50 .001 910 50 .001
142 50 .013 911 50 .001
.099 50 .200" .952 50 .042
151 50 .006 .925 50 .004

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Interpretacion:

La tabla 14 muestra que el nivel de importancia p< 0,05, por lo
gue se descarta la especulacion invalida y se reconoce la especulacion
electiva. De este modo, utilizando la prueba no paramétrica Rho
Spearman en la prueba de especulacion.

4.1.3. Pruebade Hipotesis

Se determind la correlacion de las variables de estudio,
tomando como referencia el nivel de significancia el 0,05 (5%)
para aceptar y/o rechazar la hipétesis general y las hipotesis

especificas, de acuerdo con los siguientes criterios:
No existe relacion, si el valor p es mayor a 0,05
Si existe relacion, si el valor p es menor a 0,05
4.1.4. Prueba de Hipotesis General

Ho: No existe relacién significativa entre las estrategias
lidicas y la resolucion de problemas de cantidad en los
aprendizajes de los nifios y nifias de la Institucion Educativa N2
255 Nifio Jesus de Praga 2022.

Ha: Existe relacion significativa entre las estrategias

ltdicas y la resolucion de problemas de cantidad de los nifios y
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nifias de la Institucién Educativa N2255 Nifio Jesus de Praga
2022.

Tabla 14:

Prueba de correlacién: Estrategias Ludicas y Resolucion de Problemas
de Cantidad

Nivel de correlacion

Estrategias Resolucion De

Ladicas Problemas De
Cantidad
Rho de ESTRATEGIAS Coeficiente de 1.000 .556
Spearman LUDICAS correlacion
Sig. (bilateral) . .000
N 50 50
RESOLUCION DE Coeficiente de  .556 1.000
PROBLEMAS DE correlacion
CANTIDAD

Sig. (bilateral) .000 .
N 50 50

Interpretacion: Segun la tabla 15, el nivel de correlacion entre
ambas variables es de p valor ,000 (p<0,05). Por lo tanta se rechaza la
hipotesis nula y se acepta la hipétesis alterna. Existe relacion entre las
estrategias ludicas y la resolucién de problemas de cantidad en los
aprendizajes de los nifios y nifias de la Institucion Educativa N3255 Nifio
Jesus de Praga 2022.

4.1.5. Prueba de Hipdtesis Especifica
Hipotesis especifica 1

Ho: No existe relacion significativa entre las estrategias
lddicas y traduce cantidades a expresiones numéricas en las
nifas y nifios de la Institucién Educativa N° 255 Nifio Jesus de
Praga 2022.

Ha: Existe relacién significativa entre las estrategias
lidicas y traduce cantidades a expresiones numéricas los nifios
y nifias de la Instituciéon Educativa N° 255 Nifio Jesus de Praga
2022.
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Tabla 15.

Prueba de correlacion: Estrategias Ludicas y Traduce Cantidades y

Expresiones Numéricas

Nivel de correlacion

Estrategias LudicasTraduce
Cantidades Y
Expresiones

Numéricas
Rho de Spearman ESTRATEGIAS Coeficiente de  1.000 .552

LUDICAS correlacion

Sig. (bilateral) . .000

N 50 50
TRADUCE Coeficiente de  .552 1.000
CANTIDADES correlacion
Y
EXPRESIONES
NUMERICAS

Sig. (bilateral)  .000 .

N 50 50

Interpretaciéon: Segun la tabla 15, el nivel de correlacion entre la
variable Estrategias Ludicas y la dimension Traduce Cantidades Y
Expresiones Numéricas es de p valor ,000 (p<0,05). Por lo tanta se
rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alterna. Existe relacion
entre las estrategias ludicas y la traduccion de cantidades a expresiones
numéricas en las nifias y nifios de la Institucion Educativa N3255 Nifio
Jesus de Praga 2022.

Hipotesis especifica 2:
Ho: No existe relacion significativa entre las estrategias

lddicas y nociones de cantidades en las nifias y nifios de la
Institucién Educativa N° 255 Nifio Jesus de Praga 2022.

Ha: Existe relacion significativa entre las estrategias
lidicas y nociones de cantidades en las nifias y nifios de la

Institucion Educativa N° 255 Nifio Jesus de Praga 2022.
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Tabla 16.

Prueba de correlacion: Estrategias Ludicas Y Nociones De Cantidad

Nivel de correlacion

Estrategias Nociones De
Ludicas Cantidad
Rho de Spearman ESTRATEGIAS Coeficiente de  1.000 .580
LUDICAS correlacion
Sig. (bilateral) . .000
N 50 50
NOCIONES DE Coeficiente de  .580 1.000

CANTIDAD correlacion
Sig. (bilateral)  .000 .
N 50 50

Interpretacion: Segun la tabla 16, el nivel de correlacién entre la
variable Estrategias Ludicas y la dimension Nociones De Cantidad es de
p valor ,000 (p<0,05). Por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula y se
acepta la hipétesis alterna. Existe relacion entre las estrategias ludicas y
nociones de cantidades en las nifias y nifios de la Institucion Educativa
Na255 Nifio Jesus de Praga 2022.

Hipotesis especifica 3:

Ho: No existe relacion significativa entre las estrategias
lidicas y Usa Estrategia y Procedimiento de Estimacion y
Calculo en las nifias y nifios de la Institucion Educativa N° 255
Nifio Jesus de Praga 2022.

Ha: Existe relacion significativa entre las estrategias
lidicas y Usa Estrategia y Procedimiento de Estimacion y
Calculo en las nifias y nifios de la Institucion Educativa N° 255
Nifio Jesus de Praga 2022.
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Tabla 17.

Prueba de correlacién: Estrategias Ludicas y Usa Estrategia y

Procedimiento de Estimacion y Calculo

Nivel de correlacion

Estrategias Usa Estrategia

Ludicas Y
Procedimiento
De Estimacién

Y Calculo
Rho de ESTRATEGIAS Coeficiente de 1.000 .363
Spearman LUDICAS correlacion
Sig. (bilateral) . .010
N 50 50
USA Coeficiente de .363 1.000
ESTRATEGIAY correlacion
PROCEDIMIENTO
DE ESTIMACION
Y CALCULO
Sig. (bilateral) .010 .
N 50 50

Interpretacion: Segun la tabla 17, el nivel de correlacidon entre la
variable Estrategias Ludicas y la dimension Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y célculo es de p valor ,010 (p<0,05). Por
lo tanto, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis alterna.
Existe relacion entre las estrategias ludicas y traduce cantidades a
expresiones numéricas en las nifias y nifios de la Institucion Educativa
Na255 Nifio Jesus de Praga 2022
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4.2. DISCUSION

Nuestra investigacion tiene como Hipotesis General la correlacion
de las variables de estudio estrategias ludicas y la resolucion de
problemas de cantidad, tomando como referencia el nivel de
significancia el 0,05 (5%) para aceptar y/o rechazar la hipétesis general
y las hipétesis especificas, de esta manera, a la luz de los resultados
obtenidos, podemos confirmar y comprobar la veracidad de nuestra
especulacién global en la que se descarta la especulacion de la hipétesis
nulay se acepta la hipétesis alterna. Existe relacion entre las estrategias
lidicas y la resolucion de problemas de cantidad en los aprendizajes de
los nifios y nifias de la Institucion Educativa N2255 Nifio Jesus de Praga
2022, observando los resultados de la tabla nimero 15 se logra observar
el resultado obtenido donde nos dice que el nivel de correlacion entre
ambas variables es de p valor ,000 (p<0,05). a través de la prueba de

Pearson, teniendo un alcance positivo.

Es por ello que en nuestras indagaciones hemos considerado a
diferentes investigadores que se logran relacionar uno de los autores
considerados es Carbajo donde realizaron su investigacion sobre
“Estrategias ludicas en el aprendizaje de resolucidén de problemas en los
estudiantes de la Institucion Educativa Santa Rosa de Lima, Callao,
2018”, temiendo como resultados 0,05, (0,000) asi mismo el zc< z(1-
a/2); (-3,771 < - 1,96), rechazandose la hipétesis nula y aceptar la
hipétesis alterna. De la misma forma Rodriguez (2018) nos dice los
estudiantes tienen dificultades al adquirir los conocimientos
Matematicas, por ello las docentes deben dejar las practicas
tradicionales trabajando estrategias que garantice las ensefianzas de los
nifias y nifos.

Piaget (1985), nos hace saber que encuentra en juego la locucién
y la limitacion del progreso. Una parte de los focos inconfundibles son
deportivos en el juego y en los jévenes un desarrollo refuerza su
imaginacion, a través del juego aprenden y procuran normas, signos,

ideas, ya sea solos o en conjunto. Es realmente significativo involucrar
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diferentes metodologias deportivas para fomentar la mente creativa en

el pensamiento critico.

En nuestra presente investigacion la hipoétesis especifica 1 es
poder determinar la relacion que existe entre Estrategias Ludicas y
Traduce Cantidades y Expresiones Numeéricas, los resultados obtenidos
de nuestra prueba de hipoétesis especifica es de p valor ,000 (p<0,05).
Por lo tanta se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alterna.
Existe relacion entre las estrategias ludicas y la traduccién de cantidades
a expresiones numeéricas en las nifias y nifios de la Institucion Educativa
Na255 Nifio Jesus de Praga 2022.

Es por ello que a través del presente resultado hemos
considerado como referente el estudio Guerra (2017), abarcé en su
investigacion sobre Programa Divertimati y competencias Matematicas
en nifios de 5 afios, concluye que logra existir un nivel de logro favorable

en el desarrollo de competencia con la aplicacion de este programa.

Es transformar las relaciones entre los datos y condiciones de un
problema, a una expresidon numérica (modelo) que reproduzca las
relaciones entre estos; esta expresion se comporta como un sistema

compuesto por numeros, operaciones y sus propiedades

Nuestro estudio de investigacion en la hipotesis especifica 2 es
poder determinar a través de los resultados la relacion que existe entre
las estrategias ludicas y nociones de cantidades arrojando como
resultado que el nivel de correlacion entre la variable Estrategias Ludicas
y la dimensién Nociones De Cantidad es de p valor ,000 (p<0,05). Por lo
tanto, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alterna. Existe
relacién entre las estrategias ludicas y nociones de cantidades en las
nifias y niflos de la Institucion Educativa N2255 Nifio Jesus de Praga
2022.

Es por ende que hemos considerado como referente principal el
estudio de investigacion del autor Sanchez (2017) en su trabajo de

investigacion abordo el tema de “Programa de juegos didacticos para el
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area de la ensefanza de la Matematica” de la Universidad Nacional
Abierta de Venezuela, concluyendo y afirma que es necesario la
insercién de juegos didacticos, en el espacio de la ciencia, ya que esto
separa las generalizaciones de instruccion convencionales que tienen
poco efecto en la mejora del razonamiento de los jévenes.. Teniendo otro
referente como Ramirez (2017) su trabajo de investigacion obtuvo los
siguientes resultados con el fin de que el Plan de Mediacion Educativa
"Nos Divertimos Aplicando las Estrategias Ludicas"

Oma (2019,p.3) define que lo principal para la elaboracion de las
nociones basicas matematicas es la estimulacion que se da en los
primeros afos de vida el que se desarrolla del pensamiento I6gico y la
comprension de numeros cabe mencionar que se puede lograr durante
un proceso educativo como es el juego que desarrollara el pensamiento

abstracto y légico.

La presente tesis tiene como hipétesis especifica 3 poder obtener
y dar a conocer la relacion que existe entre las estrategias ludicas y Usa
Estrategia y Procedimiento de Estimacion y Calculo teniendo como
resultado el nivel de correlacion entre la variable Estrategias Ludicas y
la dimensién Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo
es de p valor ,010 (p<0,05). Por lo tanto, se descarta la especulacion
invalida y se reconoce la especulacién electiva. Existe una conexion
entre los sistemas de juego y la interpretacion de las cantidades en
articulaciones matematicas en las nifias y nifios de la Institucion
Educativa N3255 Nifio Jesus de Praga 2022

Es por ello que para el resultado obtenido hemos tomado como
referente dentro de nuestros antecedes a Bustamante (2018) donde
realizo su tesis titulada Programa “Aprendo Jugando en el presente
trabajo de investigacion, al observar los resultados de la prueba previa
con la prueba posterior, se contempla que la utilizacién del programa
"Avanzo jugando” influye basicamente en el razonamiento matematico
decisivo de los alumnos. Teniendo también como segundo referente a

Tierra (2017) realizaron su investigacion sobre la “Ludica y su aporte en
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el proceso de ensefianza aprendizaje”, Por ultimo, las técnicas de juego
son tomadas como un artilugio de mezcla, razoén por la cual deben ser
alcanzadas en el perfeccionamiento esencial de los nifios con el objetivo

de que puedan cambiar la realidad.

El programa curricular nos afirma que es seleccionar, adaptar,
combinar o crear una variedad de estrategias, procedimientos como el
célculo mental y escrito, la estimacion, la aproximacion y medicion,

comparar cantidades; y emplear diversos recursos.

Tomando como referente de nuestro estudio, Choez (2017)
asegura que la ludica ayuda en el desarrollo positivo en el area de
personal social, fortaleciendo autoestima, sus emociones, demostrando
asi empatia y buenas relaciones sociales al usar dicha estrategia,
estamos mejorando por completo la experiencia educativa, capacitando

al alumno para aprender a través de materiales sencillos y significativos.
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CAPITULO V

V. CONCLUSION Y RECOMENDACION

5.1. CONCLUSION

Primera: Luego de haber presentado la discusion de los resultados de

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

la parte experimental y el disefio del modelo tedrico se han

obtenido la siguiente conclusion:

A través de Las Estrategias Ludicas se puede desarrollar
aprendizajes significativos que se logra relacionada con la
competencia resuelve problemas de cantidad en el Area de
Matematica, teniendo en cuenta a los alumnos de cuatro
afos de la Institucion Educativa N°255 Nifio Jesus de Praga
2022. Teniendo una mejora muy notable en la mejorar de las
capacidades matematicas donde se obtuvo un buen
resultado, en consecuencia, se afirma que si hubo influencia
de las estrategias ludicas en los aprendizajes de los

estudiantes.

Como sabemos, la importancia de las metodologias de juego
en el aula puede impulsar un aprendizaje mas significativo,
muy referido por varios estudiosos sostienen que durante los
primeros afios el estudiante tiene una inclinacibn mas
prominente y el enfoque para fomentar las perspectivas en
diversas regiones y en su existencia cotidiana, el
conocimiento social, asi como las virtudes y la mejora del
razonamiento imaginativo. Ademas, en realidad es muy
significativo que a través de los sistemas de juego sea mas
facil captar la atencion, lo que contribuira a animar y, por

consiguiente, a favorecer la experiencia educativa del nifio.

El nivel de correlacién entre ambas variables: Estrategias
Ludicas y Resolucion de Problemas de Cantidad es de p
valor ,000 (p<0,05) dado a que dicho resultado se obtuvo de

un coeficiente de correlacion segun Rho de Spearman. Por
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Quinta:

Sexta:

lo tanta se rechaza la hipoétesis nula y se acepta la hipotesis
alterna. Existe relacion entre las estrategias ludicas y la
resolucién de problemas de cantidad en los aprendizajes de
los nifios y nifias de la Institucion Educativa N2255 Nifio
Jesus de Praga 2022

El nivel de prueba de correlacién: Estrategias Ludicas y
Traduce Cantidades y Expresiones Numéricas es de p valor
,000 (p<0,05). Por lo tanta se rechaza la hipétesis nula y se
acepta la hipotesis alterna. Existe relacion entre las
estrategias ludicas y la traduccion de cantidades a
expresiones numéricas en las nifias y nifios de la Institucion
Educativa N@255 Nifio Jesus de Praga 2022

El nivel de prueba de correlacion: Estrategias Ludicas Y
Nociones De Cantidad es de p valor ,000 (p<0,05). Por lo
tanta se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis
alterna. Existe relacién entre las estrategias ludicas y la
traduccion de cantidades a expresiones numeéricas en las
nifias y nifios de la Institucion Educativa N3255 Nifio Jesus
de Praga 2022.

Seéptima: El nivel de prueba Prueba de correlacion: Estrategias Ludicas

y Usa Estrategia y Procedimiento de Estimacién y Calculo
es de p valor ,010 (p<0,05). Por lo tanto, se rechaza la
hipotesis nulay se acepta la hipotesis alterna. Existe relacion
entre las estrategias ludicas y traduce cantidades a
expresiones numéricas en las nifias y nifios de la Institucion
Educativa N3255 Nifio Jesus de Praga 2022
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5.2. RECOMENDACIONES

Primera: La revisién de la exploracion actual debe ser examinada

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Quinta:

adicionalmente para impulsar informacion nueva y actual
sobre las técnicas de juego y el pensamiento critico de la
cantidad, prescribimos ejecutar, crear y proyectar estudios
académicos y salas de clase para dar una gran comprension
a los estudiantes y ademas la actuacion emocional de los
sistemas de juego; trabajando desinhibidamente con los
estudiantes, notando sus actividades y reforzando sus

habilidades mentales, de procedimiento y actitudinales.

Que los especialistas preparen a los educadores en la
utilizacién de los procedimientos de juego para mostrar a los

nifios y ocuparse de los problemas de cantidad.

Para que los educadores apliguen procedimientos
energeéticos en sus reuniones de aprendizaje para fomentar
sus capacidades numéricas y fomentar sus capacidades
numeéricas para dar un aprendizaje significativo y de calidad

a los nifos.

Por dltimo, también proponemos a los futuros especialistas
gue los resultados obtenidos en nuestra revisién puedan ser

utilizados como punto de referencia para futuros examenes.

Para ello sugerimos que nuestra casa de estudios EESPP
“SFA”, pueda realizar cursos o capacitaciones sobre como
poder utilizar las estrategias ludicas dentro de nuestras
aulas, como impactar visualmente a nuestros educandos,
gue profundicen sobre la resoluciéon de problemas de
cantidad no solo en el nivel inicial sino en todos los
programas/ carreras de estudios para brindar una
EDUCACION POR COMPETENCIAS (COMPETENCIAS
TRANSVERSALES)
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ANEXO 1: RESOLUCION DIRECTORAL

|

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
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“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL”

RESOLUCION DIRECTORAL N° 273-2022-D-EESPPSFA

Chincha, 28 de Octubre de 2022

Visto el Informe N° 30-S.E.P.D/2022 con Expediente N° 2210262394 del 26/10/2022, emitido por la
Jefatura de Unidad de Investigacion, en la cual solicita modificacion de los proyectos de investigacion.

CONSIDERANDO:

Que, mediante Resolucién Directoral N° 95-2022-D-EESPPSFA de fecha 17/06/2022, se aprobé el proyecto
de investigacion con fines de titulacion denominada: “ESTRATEGIAS LUDICAS Y LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
CANTIDAD EN LAS NINAS Y NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 22256 SAN ANTONIO DE PADUA PUEBLO
NUEVO UGEL CHINCHA 2022.”, autorizando a sus integrantes, su ejecucion.

Que, el Jefe de Unidad de Investigacion de |a EESPP “San Francisco de Asis” de |a region Ica, presenta el
Informe N° 30-S.E.P.D/2022 con expediente N° 2210262394 de fecha 26 de Octubre de 2022, solicitando
modificar |a Resoluciéon Directoral N° 95-2022-D-EESPPSFA de fecha 17/06/2022, debido que en el presente
periodo académico se identifica que la mayoria de estudiantes han cambiado de institucion educativa, grupo de
estudiantes y también la modalidad de trabajo (presencial), resulta necesario y pertinente actualizar la
informacion referida al titulo del trabajo de investigacion (unidad de andlisis) con la finalidad de poder aplicar
eficientemente los instrumentos de recojo de informacion en la fase aplicativa del trabajo de investigacion.

Que, el articulo 210 del Texto Unico Ordenado de la Ley N° 27444, Ley de procedimiento administrativo
general, indica que los errores de los actos administrativos pueden ser rectificados con efecto retroactivo en
cualquier momento de oficio o a instancia de los administrados, siempre que no se altere lo sustancial de su
contenido ni el sentido de |a decision.

Que, la Ley N° 30512 establece que “los Institutos y Escuelas gozan de autonomia econdmica,
administrativa”; y siendo una institucion dirigida y administrada por la Congregacion de Religiosas Franciscanas
de la Inmaculada Concepcidn por el Convenio de la Didcesis de Ica y el Ministerio de Educacion a través de la
Direccion Regional de Educacion Ica, corresponde a la Direccion General de la EESPP “San Francisco de Asis”,
aprobar la modificacién de la Resolucion Directoral N° 95-2022-D-EESPPSFA de fecha 17/06/2022 en cuanto al
titulo del trabajo de investigacion (unidad de analisis).

En concordancia con las facultades que a Direccion General otorga la Ley N° 30512, Ley de Institutos y
Escuelas de Educacién Superior y de la carrera publica de sus docentes; y su reglamento aprobado por D.S. N°
010-2017-MINEDU y el Convenio existente entre el Ministerio de Educaciéon y la Didcesis de Ica que otorga la
direccién y administracion a la Congregacion de Religiosas Franciscanas de la Inmaculada Concepcion

SE RESUELVE:

Articulo 12. MODIFICAR el articulo 1° de la Resolucién Directoral N® 95-2022-D-EESPPSFA de fecha 17/06/2022
con el contenido siguiente:
“APROBAR el Proyecto de Investigacién con fines de titulacién denominada: “ESTRATEGIAS LUDICAS
Y LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS NINOS Y NINAS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N* 255 “NINO JESUS DE PRAGA” 2022”, de las estudiantes de la carrera de Educacion
Inicial, y designar como asesor a: CALORETTI URIBE, MARIA RAQUEL, siendo las integrantes:
— CRUZ BENDEZU, GLADYS MAYLI
— DE LA CRUZ JACOBO, CECILIA DE LOS ANGELES”
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ANEXO 2: AUTORIZACION DE PUBLICACION
AUTORIZACION DE PUBLICACION EN REPOSITORIO INSTITUCIONAL

Nosotras, Cruz Bendezu Gladys Mayli identificado con DNI 70325017, y De La
Cruz Jacobo, Cecilia De Los Angeles identificado con DNI 76986453
respectivamente egresados del programa educativo Educacion Inicial de la
Escuela de Educacion Superior San Francisco de Asis de la carrera profesional
educacion incial, autorizamos ( X ), ho autorizo (autorizamos) ( ) la divulgacion y
comunicacién publica de mi (nuestro) Trabajo de Investigacion / Tesis:

“ Estrategias Ludicas y Resolucién de Problemas de Cantidad en los nifios y nifias

de la Institucién Educativa N°255 Nifio Jesus de Praga 2022”

En el Repositorio Institucional de la Escuela de Educacion
Superior San Francisco de Asis (http://repositorio.sfa.edu.pe/), segun lo estipulada

en el Decreto Legislativo 822, Ley sobre Derecho de Autor, Art. 23 y Art. 33.

Fundamentacion en caso de NO autorizacion:

Chincha Alta, 21 de noviembre del 2022

Cruz Bendez( Gladys Mayli

DNI: 70325017, Firma ﬂ;
ORCID: (0000-0001-8971-5 368) N

De La Cruz Jacobo, Cecilia De Los Angeles

DNI: 76986453 Firma

ORCID: (0000-0001-5130-1100) Nemaday’



file:///C:/Users/NATALIA/Downloads/(http:/repositorio.sfa.edu.pe/),

ANEXO 3: RESULTADO DE TURNITIN

NOMBRE DEL TRABAJO AUTOR

tunirtin cecilia de la cruz.docx CECILIA DE LA CRUZ

RECUENTO DE PALABRAS RECUENTO DE CARACTERES

12563 Words 68291 Characters

RECUENTO DE PAGINAS TAMARNO DEL ARCHIVO

64 Pages 6.8MB

FECHA DE ENTREGA FECHA DEL INFORME

Nov 29, 2022 11:05 AM GMT-5 Nov 29, 2022 11:08 AM GMT-5

® 23% de similitud general

El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para cada base ¢
» 21% Base de datos de Internet * 6% Base de datos de publicaciones
+ Base de datos de Crossref * Base de datos de contenido publicado de Crossr
* 19% Base de datos de trabajos entregados



ANEXO 4: INSTRUMENTO DE MEDICION
CUESTIONARIO PARA MEDIR ESTRATEGIAS LUDICAS

Instrucciones: Marque con una X la respuesta que considere correcta, para lo cual
se le pide la mayor sinceridad posible

Las valoraciones son las siguientes: N= Nunca (1), CS= Casi siempre (2);
S=Siempre (3)

ESTRATEGIAS LUDICAS

NOMBRE:
OPCIONES
DIMENSIONES ITEMS CS S
1 2 3

1.- ¢ Ejecuta juegos de ubicacion y tiempo?
2.- ¢ El nino desarrolla actividades fisicas?

3.- ¢Desarrolla secuencia de un patron
VIVENCIACIO | ytilizando sonido, ritmo y movimiento?

N CON EL 4- ¢logra desarrollar sus habilidades
CUERPO motrices?

5.- ¢Realiza movimientos de coordinacion
oculo podal?
6.- ¢Ejecuta actividades como saltar, correr,
trepar realizando conteo?
7.- ¢Usa materiales concretos para contar y
manipular?
8.- ¢Manipula los objetos de su entorno y
realiza conteos sencillos?
. 9.- Logra desarrollar su capacidad innovadora
MANIPULACION [ a través de su experiencia con el material
DE MATERIAL [ concreto?

CONCRETO 10.- Al manipular objetos crea figuras en forma
creativa
11.- Usa material concreto y lo representa
pictéricamente.
12.- ¢ Realiza descripcion de su
representacion pictérica?
13.- Representa sus acciones de juego reales
0 imaginarios de manera grafica.
14.- ;Dibuja de manera libre lo que mas les
gusto6 del juego simbolico?
15.- ¢Desarrolla su creatividad de las
experiencias diarias a través del dibujo?
16.- ¢ Demuestra Iniciativa para compartir sus
REPRESENTACI diver(éas vivencias? i i

ON GRAFICA  [T7- ;Agrupa objetos por color, forma y
tamano?
18.- ¢Une objetos y busca semejanzas y
diferencias con determinados elementos?
19.- agrupa de dos en dos los objetos

20.-clasifica los materiales concretos por
figuras




CUESTIONARIO PARA MEDIR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE
CANTIDAD

Instrucciones: Marque con una X la respuesta que considere correcta, para lo cual
se le pide la mayor sinceridad posible

Las valoraciones son las siguientes: N= Nunca (1), C.S= Casi siempre(2);
S=Siempre(3)

RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD

NOMBRE:
OPCIONES
DIMENSIONES ITEMS N CS S
1 2 3

1.- ¢(Realiza actividades de conteo a través del
juego?

2.- ¢ Establece relacion de correspondencia uno
TRADUCE | 5uos P

CANTIDAD [3.- Usa distintos materiales concretos para

ESY realizar
EXPRESIO 4.- ¢;Compara y agrupa los objetos segun sus
NES caracteristicas?
NUMERICA 5.- ¢ Establece relaciones de color, formay
S tamafo entre objetos?

6.- Selecciona objetos de su entorno
clasificando el peso (livianos y pesados).

7.- ¢ Hace uso de cuantificadores a traves del
material concreto?
8.- ¢ Utiliza diversos objetos para manipular y
contar?
9.- Establece correspondencia uno a uno en el
juego libre en los sectores
10.- ¢ Realiza el conteo de objetos a través de
NOCIONES nameros cardinales?

DE 11.- ¢ Ejecuta representaciones graficas para
CANTIDAD conocer nimeros y cantidades?

12.- ¢ Usa estrategias de conteo agregando y

quitando?
13.- hace uso del conteo hasta el numero 20

14 -realiza conteos de material concreto usando
ndmeros cardinales

15.- ¢ Realiza el juego Tibre con diversos objefos de su
USA entorno?

16.- ¢ RealizaTa clasificacion de objefos no estrucfurados
ESTRATEGIA | mediante el juego?

Y 17.- ¢ Realiza cantidades y acciones de quitar utilizando

hasta cinco?
PROCEDIMIE
18.- ; Logra desarrollar sus habilidades ante un problema?
NTO DE ¢ -0 P

P - H ’7
ESTIMACION ;g QEesarrcélla ffl contel,o (;ardmay, —
Y CALCULO - ¢Logra laentincar el oraen a traves del conteo




ANEXO 5: FICHA TECNICA

Ficha técnica:
Variable 1: Estrategias ludicas

Nombre del
instrumento
Autor Adaptacion

Fecha de
aplicacion
Administracion
Ambito de
Aplicacion
Significacion

Duracion

Estructura:

El instrumento estuvo compuesto por tres dimensiones:

vivenciacion con el cuerpo (6 items), manipulacion de, material

concreto (6 items)

total, consiste en

Guia de observacion

Gladys Mayli Cruz Bendezu
Cecilia de los Angeles de la Cruz
Jacobo

2022

Individual

Institucion Educativa N3255 “Nifio Jesus
de Praga”

Medir que tipos y que cantidad de
estrategias  ludicas  realizan  los
estudiantes del nivel inicial de 4 afios de
edad de la institucion educativa.

30 minutos

y representacion gréfica (8 items), en su

20 items, estableciendo que se medira

mediante la escala siguiente:

4. Nunca

5. Casi siempre

6. Siempre



Ficha técnica:

Variable 2: Resolucion de problemas de cantidad

Nombre del
instrumento
Autor Adaptacion

Fecha de
aplicacion
Administracién
Ambito de
Aplicacion
Significacion

Duraciéon

Estructura:

traduce cantidades y expresiones numeéricas (6

nociones

Guia de observacion

Gladys Mayli Cruz Bendezu
Cecilia de los Angeles de la Cruz
Jacobo

2022

Individual

Institucion Educativa N3255 “Nifio Jesus
de Praga”

Medir que tipos y que cantidad de
Resolucion de Problemas de
Cantidades realizan los estudiantes del
nivel inicial de 4 aflos de edad de la
institucién educativa.

30 minutos

cantidad (8 items) wusa estrategias

procesamientos de estimacion y calculo (6 items).

4. Nunca

5. Casi siempre
6. Siempre

El instrumento estuvo compuesto por tres dimensiones:

items),

y



ANEXO 6. VALIDEZ Y CONFIABILIDAD
CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: ESTRATEGIAS LUDICAS

N©° DIMENSIONES / items Pertinenciat! Relevancia? Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1- VIVENCIACION CON EL CUERPO Si No Si No Si No

1 | 1.-¢Ejecuta juegos de ubicacion y tiempo? X X X

2 2.-¢ El nifio desarrolla actividades fisicas? X X X

3 3.- ¢, Desarrolla secuencia de un patron utilizando sonido, X X X
ritmo y movimiento?

4 | 4.-¢Logra desarrollar sus habilidades motrices? X X X

5 | 5.-¢Realiza movimientos de coordinacion 6culo podal? X X X

6 | 6.-¢Ejecuta actividades como saltar, correr, trepar X X X
realizando conteo?
DIMENSION 2- MANIPULACION DE MATERIAL
CONCRETO

7 | 7.- ¢Usa materiales concretos para contar y manipular? X X X

8 | 8.-¢Manipula los objetos de su entorno y realiza conteos X X X
sencillos?

9 | 9..- Logra desarrollar su capacidad innovadora a través X X X
de su experiencia con el material concreto?

10 | 10.- Al manipular objetos crea figuras en forma creativa X X X

11 | 11.-Usa material concreto y lo representa pictéricamente. X X X

12 | 12.-¢ Realiza descripcion de su representacion pictorica? X X X
DIMENSION 3- REPRESENTACION GRAFICA Si No Si No Si No

13 | 13.-Representa sus acciones de juego reales o X X X
imaginarios de manera gréfica.

14 | 14.- ¢{Dibuja de manera libre lo que mas les gusto del X X X
juego simbdlico?

15 | 15.-¢Desarrolla su creatividad de las experiencias diarias X X X
a traves del dibujo?




16 | 16.- ¢Demuestra iniciativa para compartir sus diversas X X X
vivencias?

17 | 17.-¢Agrupa objetos por color, forma y tamafio? X X X

18 | 18.-¢ Une objetos y busca semejanzas y diferencias con X X X
determinados elementos?

19 |19.- agrupa de dos en dos los objetos X X X

20 | 20.-clasifica los materiales concretos por figuras X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia en la elaboracién de los items, por lo cual si es aplicable.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Mg: ROSA ALBINA DE LA CRUZ OLIVARES DNI: 21811546

Especialidad del validador: Administracion de la Educacion @?%

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente o .
dimension especifica del constructo Firma del Experto Informante.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados

son suficientes para medir la dimension



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: RESOLUCION DE PROBLEMAS DE

CANTIDAD

NO

DIMENSIONES / items

Pertinencial

Relevancia?

Claridad?

Sugerencias

DIMENSION 1- TRADUCE CANTIDADES Y
EXPRESIONES NUMERICAS

Si

No

Si

No

Si

No

1.-¢ Realiza actividades de conteo a traves del juego?

2.-¢ Establece relacion de correspondencia uno a uno?

3. - Usa distintos materiales concretos para realizar

AIWIN|F

4.-¢, Compara y agrupa los objetos segun sus
caracteristicas?

XX X[ X

X XXX

X[ XXX

(63}

5.- ¢ Establece relaciones de color, forma y tamafio
entre objetos?

X

>

>

6.- Selecciona objetos de su entorno clasificando el
peso (livianos y pesados).

DIMENSION 1- NOCIONES DE CANTIDAD

7.- ¢ Hace uso de cuantificadores a través del material
concreto?

(o¢]

8.- ¢ Utiliza diversos objetos para manipular y contar?

(o}

9.- Establece correspondencia uno a uno en el juego
libre en los sectores

10

10.- ¢Realiza el conteo de objetos a través de niUmeros
cardinales?

11

11.- ¢ Ejecuta representaciones graficas para conocer
ndameros y cantidades?

12

12.- ¢ Usa estrategias de conteo agregando y quitando?

13

13.- hace uso del conteo hasta el numero 20

14

14.- realiza conteos de material concreto usando
numeros cardinales

DIMENSION — USA ESTRATEGIA Y

PROCEDIMIENTO DE ESTIMACION Y CALCULO

Si

No

Si

No

Si

No




15 | 15.- ¢ Realiza el juego libre con diversos objetos de su X X X
entorno?
16 | 16.-¢Realiza la clasificacion de objetos no estructurados X X X
mediante el juego?
17 | 17.-¢ Realiza cantidades y acciones de quitar utilizando X X X
hasta cinco?
18 | 18.-¢ Logra desarrollar sus habilidades ante un X X X
problema?
19 | 19.-¢;Desarrolla el conteo cardinal? X X X
20 | 20.-¢ Logra identificar el orden a través del conteo? X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Existe suficiencia en la elaboracién de los items, por lo cual es aplicable.
Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Mg: ROSA ALBINA DE LA CRUZ OLIVARES DNI: 21811546
Especialidad del validador: Administracion de la Educacion
1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. 14 de octubre del 2022

ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica
del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y
directo 29 o

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para
medir la dimension

Firma del Experto Informante.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: ESTRATEGIAS LUDICAS

N° DIMENSIONES / items Pertinen [Relevanc Claridad® Sugerencias
cial ia?

DIMENSION 1- VIVENCIACION CON EL CUERPO Si No | Si | No | Si No

1 1.-¢ Ejecuta juegos de ubicacion y tiempo? X X X

2 2.-¢El nifio desarrolla actividades fisicas? X X X

3 3.- ¢ Desarrolla secuencia de un patron utilizando X X X
sonido, ritmo y movimiento?

4 4.-¢ Logra desarrollar sus habilidades motrices? X X X

5 5.-¢, Realiza movimientos de coordinacion éculo podal? X X X

6 6.-¢ Ejecuta actividades como saltar, correr, trepar X X X
realizando conteo?
DIMENSION 2- MANIPULACION DE MATERIAL
CONCRETO

7 7.- ¢Usa materiales concretos para contar y manipular? | X X X

8 8.-¢Manipula los objetos de su entorno y realiza X X X
conteos sencillos?

9 9..- Logra desarrollar su capacidad innovadora a través | X X X
de su experiencia con el material concreto?

10 10.- Al manipular objetos crea figuras en forma creativa | X X X

11 11.-Usa material concreto y lo representa X X X
pictéricamente.

12 12.-¢ Realiza descripcidon de su representacion X X X
pictérica?
DIMENSION 3- REPRESENTACION GRAFICA Si | No | Si | No | Si No

13 13.-Representa sus acciones de juego reales o X X X
imaginarios de manera grafica.

14 | 14.- ;Dibuja de manera libre lo que mas les gusto del X X X
juego simbdlico?




15 15.-¢ Desarrolla su creatividad de las experiencias X X X
diarias a través del dibujo?

16 16.- ¢Demuestra iniciativa para compartir sus diversas X X X
vivencias?

17 17.-¢ Agrupa objetos por color, forma y tamafio? X X X

18 18.-¢, Une objetos y busca semejanzas y diferencias X X X
con determinados elementos?

18 19.- agrupa de dos en dos los objetos X X X

19 | 20.-clasifica los materiales concretos por figuras X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia en la elaboracién de los items, por lo cual si es aplicable.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable[ X ]

Apellidos y nombres del juez validador. Mg: Dra. Maria Jesus Flores Campos

Especialidad del validador: Administracion de la Educacion

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso,
exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension

14 de octubre del 2022

Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

DNI: 5817627F

Firma del Experto Informante.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: RESOLUCION DE PROBLEMAS DE

CANTIDAD
N° DIMENSIONES / items Pertinen |Relevancia? Claridad® Sugerencias
cial

DIMENSION 1- TRADUCE CANTIDADES Y Si | No | Si No Si No
EXPRESIONES NUMERICAS

1 1.-¢ Realiza actividades de conteo a través del X X X
juego?

2 2.-¢ Establece relacién de correspondencia uno a X X X
uno?

3 3. - Usa distintos materiales concretos para realizar X X X

4 4.-¢ Compara y agrupa los objetos segun sus X X X
caracteristicas?

5 5.- ¢ Establece relaciones de color, forma y tamafio X X X
entre objetos?

6 6.- Selecciona objetos de su entorno clasificando el X X X
peso (livianos y pesados).
DIMENSION 1- NOCIONES DE CANTIDAD

7 7.- ¢Hace uso de cuantificadores a través del X X X
material concreto?

8 8.- ¢ Utiliza diversos objetos para manipular y contar? | X X X

9 9.- Establece correspondencia uno auno en el juego | X X X
libre en los sectores

10 |10.- ¢Realiza el conteo de objetos a través de X X X
nameros cardinales?

11 11.- ¢ Ejecuta representaciones graficas para conocer | X X X
nameros y cantidades?

12 12.- ¢ Usa estrategias de conteo agregando y X X X
quitando?

13 | 13.- hace uso del conteo hasta el numero 20 X X X




14.- realiza conteos de material concreto usando X X X
nameros cardinales

DIMENSION — USA ESTRATEGIA Y Si | No | Si No Si No
PROCEDIMIENTO DE ESTIMACION Y CALCULO

15.- ¢ Realiza el juego libre con diversos objetos de X X X
Su entorno?

16.-¢ Realiza la clasificacion de objetos no X X X
estructurados mediante el juego?

17.-¢ Realiza cantidades y acciones de quitar X X X
utilizando hasta cinco?

18.-¢ Logra desarrollar sus habilidades ante un X X X
problema?

19.-¢ Desarrolla el conteo cardinal? X X X
20.-¢ Logra identificar el orden a través del conteo? X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Existe suficiencia en la elaboracién de los items, por lo cual es aplicable.
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Mg: Dra. Maria Jesus Flores Campos DNI: 5817627F
Especialidad del validador: Administracion de la Educacion
'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica I g =
del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y
directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para
medir la dimensién



ANEXO 7. BASE DE DATOS
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ANEXO 8: MATRIZ DE CONSISTENCIA

NOMBRE DEL TITULO: Estrategias Ludicas y Resolucion de Problemas de Cantidad en los nifios y nifias de la Institucion
Educativa N°255 Nifio Jesus de Praga 2022

PROBLEMA HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES METODOLOGIA
PROBLEMA GENERAL.: HIPOTESIS GENERAL: OBJETIVOS INDEPENDIENTE: D1: Vivenciacion | » Ubicacion espacial y | Variable
GENERAL con el cuerpo tiempo
¢cDe qué manera se | Hi: Existe relacién entre » Destreza corporal Independiente:
relacionan las estrategias | las estrategias ludicas y la | Determinar la relacion > Motricidad gruesa Estrategias
. . . . ESTRATEGIAS .
ludicas y la resolucién de | resolucion de problemas | entre las estrategias LUDICAS ludicas
problemas de cantidad en | de cantidad en los | lidicas y la resolucion Variable
[
las niflas y nifios de la | aprendizajes de los nifios | de problemas de .
dependiente:
Institucion Educativa N°255 | y nifias de la Institucién | cantidad en los
if { i a ifi izaj - — - Resolucion  de
Nifio Jesus de Praga | Educativa N2255 Nifio | aprendizajes de los D2. Manipulacion | > Materiales concretos
Pueblo Nuevo UGEL | Jesls de Praga Pueblo | nifios y nifias de la de material > Desarrolla su | Problemas de
Chincha 2022? Nuevo UGEL Chincha | Institucién Educativa N2 creatividad B Cantidad
_ concreto > Juego Simbélico
2022. 255 Nifio Jesls de .
Tipo:
Ho: No existe relacién | Praga Pueblo Nuevo
[ i Cuantitativo
entre las estrategias | UGEL Chincha 2022. D3: > Expresion y
Iudicas y la resolucion de Representacion . X;;eun;;(i:;n Nivel:
problemas de cantidad en réfica o
g > Juego simbdlico Descriptivo

los aprendizajes de los
nifios y niflas de la
Institucion Educativa N2
255 Nifio Jesus de Praga
Pueblo UGEL

Chincha 2022.

Nuevo

correlacional

Disefio:




PROBLEMAS
ESPECIFICOS:

P.E.1: ¢De qué manera se
relaciona la vivenciacion
con el cuerpo y la
traduccion de cantidades a
expresiones numéricas en
las nifias y niflos de la

Institucién Educativa N3255

Nifio Jesus de Praga
Pueblo Nuevo UGEL
Chincha 20227

P.E.2: ;De qué manera se
relaciona la relaciona la
manipulacion de material
concreto y comunica su
comprensién  sobre los
ndameros y operaciones en
las nifias y nifios de la
Institucion Educativa N2255
Nifio Jesus de
Pueblo
Chincha 20227

Praga

Nuevo UGEL

HIPOTES ESPECIFICAS:

Hipotesis especifica 1
Hi: Existe relacion entre la
vivenciacion con el cuerpo

y la
cantidades a expresiones

traduccién  de

numericas en las nifias y
nifos de la Institucion
Educativa N#255 Nifio
JeslUs de Praga Pueblo
Nuevo UGEL Chincha
2022.

Ho: No existe relacion
entre la vivenciacion con
el cuerpo y la traduccién
de cantidades a
expresiones numéricas en
las nifias y niflos de la
Institucion Educativa N@
255 Nifio Jesus de Praga
Pueblo UGEL
Chincha 2022.

Hipdtesis especifica 2

Nuevo

Hi: Existe relacion entre la
manipulacion de material
concreto y nociones de

cantidades en las nifias y

OBJETIVOS
ESPECIFICOS:

Objetivo especifico 1:
Identificar relacion entre
la vivenciacién con el
cuerpo y la traduccién
de cantidades a
expresiones numéricas
en las nifias y nifios de
la Institucion Educativa
Na255 Nifio Jesus de
Praga Pueblo Nuevo
UGEL Chincha 2022.

Objetivo especifico 2:
Determinar la relacién
entre la manipulacion de
material concreto vy
comunicar Su
comprension sobre los
nameros y operaciones
en el aprendizaje de las
nifias y nifios de la
Institucion Educativa
Na255 Nifio Jesus de
Praga Pueblo Nuevo

UGEL Chincha 2022.

DEPENDIENTE:

RESOLUCION
PROBLEMAS
CANTIDAD

DE
DE

D1: Traduce

Expresiones

cantidades a numeéricas

expresiones Expresa la

numericas comparacion de
cantidades
Establece relaciones
entre objetos

D2: Nociones de Usa material

cantidad conc_reto
Realiza conteo
Realiza
representacién
grafica

D3: Traduce Comunica los

cantidades a procedimientos

_ Estrategias de
expresiones solucién
numéricas Identifica los

ndmeros ordinales

Cuasi

experimental

Ox

Poblacién:

50

Muestra: 20

Técnica:

Observacion




P.E.3: ¢De qué manera se
relaciona la representacion
grafica y el wuso de
estrategias y
procedimientos de
estimacién y calculo en las
nifias y nifios de Ia
Institucion ~ N°255  Nifio
JeslUs de Praga Educativa
Pueblo Nuevo  UGEL
Chincha 2022?

nifios de la Institucién
Educativa N2255 Nifo
Jests de Praga Pueblo
Nuevo UGEL Chincha
2022.

Ho: No existe relacion
entre la manipulacién de
material concreto y
nociones de cantidades
en las nifias y nifios de la
Institucion Educativa
Na255 Nifio Jesus de
Praga Pueblo Nuevo
UGEL Chincha 2022.
Hipotesis especifica 3
Hi: Existe relacion entre la
representacion grafica y
traduce cantidades a
expresiones numericas en
las nifias y nifios de la
Institucion Educativa
Na255 Nifio Jesus de
Praga Pueblo Nuevo
UGEL Chincha 2022.

Ho: No existe relacion
entre la representacion

grafica y la comunicacion

Objetivo especifico 3:
Determinar la relacion
entre la representacion
grafica y el uso de
estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo en
el aprendizaje de las
nifas y nifios de la
Institucion Educativa
Na255 Nifio Jesus de
Praga Pueblo Nuevo
UGEL Chincha 2022.

Instrumentos:

Ficha

observacion

de




de la comprension sobre
los nimeros y las
operaciones en las niflas y
nifios de la Institucién
Educativa N2 255 Nifio
Jests de Praga Pueblo
Nuevo UGEL Chincha
2022.




