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QAPITULO I
1. PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En estos ultimos tiempos ocasionados por el COVID-19 hemos tenido que
estar en aislamiento social obligatorio, ya que el virus de la pandemia se
extendio rapidamente en el mundo, afectando asi a la poblacion. Por ese
motivo las clases se han llevado de forma remota, perjudicando
severamente la educacion de los nifios. Actualmente hemos regresado a la

presencialidad observando los resultados de la educacion.

En las practicas docente hemos evidenciado, malas actitudes y mal
comportamiento entre comparieros de clases, de los cuales, en su gran
mayoria, presentan diversos problemas de conducta y de relaciones de
comportamiento, social e interpersonal como: coexistencia entre si,
agresion fisico, verbal e insulto (psicologico) durante y al final de la sesion
clase. El problema se detecta a partir de la observacion directa
(participativa), realizado por el profesor de aula responsable, para mostrar
todas las actitudes agresivas como: patada, empuje, burlas, movimiento y
expresion corporal. Fisicamente, dejando una mala relacion entre ellos y

una mala atmoésfera clase.

Estos estudios internacionales mencionan que la empatia y la
socializaciénQene una funcién de adaptacion a nivel social, permitiendo
conectar con los demas, comprendiendo el mundo interno de otras
personas. Se puede deducir que comprender al otro facilita la mejora y el
mantenimiento de vinculos en las diferentes relaciones sociales, teniendo
afinidad con el area emocional donde se requiere la escucha activa,
capacidad de comprender que es lo que puede pasar al otro ser humano,

entre otras situaciones.



Gbomez (2019), se refirid6 a que las habilidades interactivas son
aparatos excepcionalmente esenciales en vista de que permiten a las
personas fomentar en un entorno individual o relacional para comunicar
sentimientos, perspectivas y deseos de manera adecuada. Spirits (2018),
encontré en su exploracion que los nifios introdujeron numerosos desafios
en su socializacién, ya que necesitaban impulso para coordinar en la
reunién, asi como para fomentar ejercicios juntos. En vista de esto y
comprendiendo que las habilidades interactivas se obtienen a través del
aprendizaje, un método extremadamente sensato para cambiarlo es a
través de los juegos, ya que el juego afecta a la mejora de la confianza, la
conducta, el aprendizaje y el caracter.

Un concentrado de Spirits (2018) demuestra que el comportamiento
agresivo en casa se refleja en la vida escolar y es, posiblemente, de o mas
grave que queda durante el tiempo de asentamiento. Desde siempre, el
juego nos ha hecho mas humanos, sin embargo, muchos dependen mas
de la rivalidad y la pelea. Hoy en dia, en el campo de la escolarizacién,
estan funcionando inequivocamente los juegos co-utilizables, donde no hay
fracasos ni campeones y donde el apoyo, la correspondencia y la
coactividad excepcional, por lo que la ocurrencia sobrenatural del juego se
incrementa, al participar juntos para rastrear la alegria y la correspondencia

y el entusiasmo de todos.

Taipe (2017), hace referencia a que la sensacién en la escolarizacion
temprana es fundamental para que los nifilos se relacionen, ampliando la
capacidad de comunicar sus sentimientos, sensaciones y gestos calidos.
También, en la actividad publica que se despliega como se referencio
anteriormente. Esta sensacion de juego el nifio emerge de manera
caracteristica, tanto al reconocerlo como al notarlo, aceptando el joven que
el maniqui hable, independientemente del reconocimiento del articulo
genuino de lo inventado, mostrando seriedad en lo que dice, comunica,

permitiendo trabajar con la mejora de la confianza.



Velasco (2017), hace referencia a que los juegos de ayuda crean la
cooperacion, compasion, amistad entre ellos, fomentando una aptitud
positiva en ellos ya que aporta un valor significativo para que los nifios se
desarrollen con el sentimiento de esfuerzo conjunto. Son igualmente
actividades divertidas, estableciendo un ambiente de reconocimiento y
asociacion entre los individuos, haciéndoles compartir pensamientos,
valores, designando actividades y obligaciones. Desde que empezamos el

juego hasta que lo cerramos.

A nivel publico, hemos explorado algunas proposiciones o tareas que
hacen hincapié en puntos pertinentes a nuestra exploracion y donde
podemos tener una premisa sobre lo que estamos investigando. En el
juego, se introducen algunas metodologias, entre ellas: los juegos utiles
correspondientes a la socializacion y el funcionamiento como metodologia

educativa.

Herrera (2018), especifica en su programa de examen sobre los
juegos utiles para fomentar la socializacién en los jovenes, los cientificos
observaron que los nifios antes de los juegos versatiles estaban en un nivel
bajo. Negrete (2017), encontré en su exploracién que los juegos son un
procedimiento educativo para los juegos utiles para fomentar la
socializacion, el seguimiento de las dificultades en la colaboracion similar y

en el objetivo de la cuestidn privada en los nifios.

Trejo (2017), menciona que la socializacion y los juegos juegan un
papel muy importante, desarrollando relaciones positivas, firmeza en los

estudiantes en un entorno de creencias.

En el establecimiento educativo subyacente "Esperanza Carrillo De
Peschiera”, ubicado en la Zona de Chincha Alta, en la division de ICA, se
ha ilustrado la ausencia de suficiente mejoramiento social en el local
escolar, la correspondencia con los tutores o potencialmente guardianes,
los niflos experimentan problemas en el manejo de los demas, por lo que
los jovenes actuan y demuestran el hecho de ser excepcionalmente

contemplativos y antagoénicos.



Ademas, un gran numero de ellos experimenta problemas de
coordinacion en los ejercicios deportivos que se demuestran peligrosos y a
veces contundentes. Asimismo, se ha visto en las clases remotas que los
jovenes no han adquirido el avance de pautas agradables para las buenas
noticias, y ademas son vacuos con un déficit de lenguaje no verbal. Una
gran parte de los niflos proceden de hogares desestructurados y, por lo
tanto, son criados por abuelos o tios, ya que sus padres suelen trabajar
todo el dia en el campo o en el desarrollo. Por ello, el grupo de educadores
ha estado tratando con juegos agradables en el establecimiento para
apoyar la cooperacion, asi como para inclinar hacia la socializacion y la
correspondencia entre ellos. Este punto dificil ha creado la consideracién
de conocer y averiguar la conveniencia de este tipo de juego con respecto

al avance social del joven en su forma de formacién inicial.

Q.Z FORMULACION DE PROBLEMA

1.2.1 Problema general
P.G: ¢De qué manera se relaciona el juego cooperativo y la

socializacion en los nifios de 3 afios en IaQE.I. N° 243 “Esperanza

Carrillo de Peschiera”

1.2.2. Problegas especificos
PE1l: £ZDe qué manera se relaciona el juego cooperativo y las

habilidades basicas de la interaccion social en los niflos de 3 afios en

la I.LE.l. N° 243 “Esperanza Carrillo de Peschiera”

PE2: ge gué manera se relaciona el juego cooperativo y las
habilidades para hacer amigos en los nifios de 3 afios en la I.LE.l. N°

243 “Esperanza Carrillo de Peschiera”

PE3: ge gué manera se relaciona el juego cooperativo y las
habilidades relacionadas con los sentimientos y emociones en los

nifos de 3 anos en la I.E.l. N°243 “Esperanza Carrillo de Peschiera”



Q.& FORMULACION DE OBJETIVOS

1.3.1. OBJETIVO GENERAL

0.G: Determinar la relacion que existe entre el juego y la socializacion
en los nifios y nifias de 3 afos en la |.LE.l. N°243 “Esperanza Carrillo

de Peschiera”.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1.4.

OEL1: Determinar la relacion que existe entre el juego cooperativo y
Iagabilidades béasicas de la interaccion social en los nifios de 3 afios

en la |.E.l. N°243” Esperanza Carrillo de Peschiera”.

OEZQeterminar la relacién que existe entre el juego cooperativo y
las habilidades para hacer amigos en los nifios de 3 afios en la I.E.I.

N° 243 “Esperanza Carrillo de Peschiera”.

OE3:%eterminar la relacién que existe entre el juego cooperativo y
las habilidades relacionadas cor#ols habilidades relacionadas con los
sentimientos y las emociones en nifios de 3 afios en la I.E.l. N° 243

“Esperanza Carrillo de Peschiera”.

JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION
Hoy en dia, las habilidades interactivas son una pieza importante del
movimiento humano y significativo. Ademas, es principal destacar que
una amplia gama de trabajos de reunidn, construccion de grupos,
mejora de las habilidades de colaboracion, compafierismo y
consideracion, hacen un vinculo positivo en los nifios y fortalecen su
confianza. De esta manera, los nifios invierten gran parte de su
energia diaria con los demas, a través de la concentracion en
reuniones, juegos, deportes; donde las conexiones positivas crean

prosperidad individual.



1.4.1 JUSTIFICACION TEORICA

Permite conocer y comprender los compromisos significativos de
los juegos Utiles, y de esta manera responder a la inclinacion de
desarrollo continuo y a las normas curriculares propuestas por el
MINEDU para preparar y trabajar en la naturaleza de la escolarizacion
inicial, asi como en la respuesta a las dificultades y ventajas de los
estudiantes, dando posteriormente una mayor base educativa que
mejore la preparacion exhaustiva.
Ademas, es fundamental considerar que todos los tipos de conjuntos
funciona en grupo, el desarrollo de los juegos de cooperacion,
amistad, respeto; construye una variable fundamental en la vida de
los chicos, para generar una union positiva ciertos miembros ademas
fortalecen su autoestima. Comprendemos que los nifios la mayoria de
su tiempo diario pasan tiempo interactuando mediante el juego,
deportes; donde la interaccion positiva es una de fuentes de mas

grande autoestima y confort personal.

1.4.2 JUSTIFICACION PRACTICA
Con el apoyo de la comprension significativa que se ha adquirido
sobre el examen evolutivo (juegos co-utilizables y socializacion);
informacion que necesita actuar como referencias de meta para que
mas tarde los especialistas instructivos calificados (jefes locales,
UGEL y establecimientos instructivos) encuentren formas rapidas de
avanzar en la utilizaciéon de juegos co-utilizables y trabajar mas en la
socializacion donde los nifios puedan favorecer valores y normas de
comportamiento, con el fin de posibilitar su adaptacién al contexto

social.



Qapitulo Il

MARCO TEORICO

2. ANTECEDENTES DE ESTUDIO
En el presente estudio se han considerado los siguientes antecedentes:

2.1. ANTECEDENTES INTERNACIONALES

Gbomez (2019),@uegos cooperativos en el desarrollo de la empatia
en nifios de 3 afos". Tenemos la posibilidad de entender que los juegos
Gtiles no se siguen aplicando a los nifios, pero algunas veces qué juegos
fomentan un interés que ayuda a limitar la contundencia que pueda existir
dentro y fuera de la sala de estudio. Asimismo, se expone que la compasion
es crucial para que los nifios la creen, ya que una vez que comprendemos
como escuchar y averiguar los sentimientos de los demas sin previo aviso
de nosotros y nuestras palabras y, en igualdad, poseer un abrazo es
plausible. En resumen, se expone que esta técnica (el juego util y
compasivo) asume un papel basico en el desarrollo inteligente, profundo,
mental y mental de los nifios, ya que fomenta cualidades y respuestas que
son esenciales para la existencia diaria, y compromisos positivos para la

concurrencia con el clima tanto en clase como en casa.

Morales (2018),Qn su tesis sobre “Analisis de los juegos cooperativos
y su impacto en el desarrollo de los nifios de 3 afos del nivel inicial Marieta
de Veintimilla de Sangolqui”, el objetivo de la revision era exponer el efecto
positivo de estos factores, para lo cual se completd un retrato subjetivo
como estrategia de funcionamiento, con un ejemplo de 50 nifios de tres
afos. El objetivo del creador es que los juegos utiles permitan una
realizacion superior del aprendizaje, la mejora de los conocimientos, la
perspectiva socioemocional y la socioafectiva. El especialista presume que
el procedimiento de los juegos Utiles afecta realmente al avance de los

nifios tanto en su angulo mental como en su ciclo de socializacion.



Martinez (2017),Qn su tesis sobre “Los Juegos Cooperativos y su
interaccion con el desarrollo de Capacidades Sociales en la Ensefianza
Inicial”, presentada en la Universidad Abierta Interamericana, el objetivo de
la revision era exponer el efecto positivo de estos factores, para lo cual se
completd un retrato subjetivo como estrategia de funcionamiento, con un
ejemplo de 50 nifios de tres afos. El objetivo del creador es que los juegos
Gtiles permitan una realizacion superior del aprendizaje, la mejora de los
conocimientos, la perspectiva socioemocional y la socioafectiva. El
especialista presume que el procedimiento de los juegos Utiles afecta
realmente al avance de los jovenes tanto en su angulo mental como en su

ciclo de socializacion.

Valle (2017), en su tesisQos juegos cooperativos y su incidencia en
el aprendizaje cognitivo de los nifios del nivel inicial de ensefianza
eIementaIQel jardin de infantes “Las Rosas” de la parroquia Huachi
Muchacho del Canton Ambato Provincia de Tungurahua, presentada en la
Universidad Técnica de Ambato, El objetivo de este estudio era observar el
indice de estrategias utiles en la mejora del aprendizaje mental de los nifios.
El método utilizado fue un estudio de los tutores de los nifios del ejemplo.
Ademas, se dirigié una reunién con los especialistas en instruccion del nivel
iniciaIQas Rosas" de la ciudad de Ambato y con 15 expertos en la materia.
Se completd la percepcion de los nifios y niﬁas,Qe la escuela de la ciudad
de Ambato utilizando la estructura de percepcion como dispositivo. Una vez
terminada la exploracion, se llegé a los extremos adjuntos: La gran mayoria
de los tutores dicen que apenas conocen los métodos dinamicos, el trabajo
en grupo y el trabajo cooperativo que permitirian a los nifios rendir mas en
el aula y lograr una mejor informacion. Los tutores dicen que los
educadores no hacen cosas que ayuden a los nifios a avanzar

intelectualmente y a fomentar su razonamiento.



Urbina (2017), en su tesis, investigd sobre “La socializacion en los
estudiantes que practicaban juegos tradicionales guatemaltecos en su
infancia”, su muestra fue en ZQiﬁos y nifias de 3 a 4 afos, luego de aplicar
el instrumento para medir las variables, Se llegd a las siguientes
conclusiones: Los juegos convencionales potencian una conexion positiva
e inteligente entre los nifios para que participen de forma efectiva y
destierren la palabra no puede o limiten la colaboracién. Las habilidades
inadecuadas fueron vistas como; hacer solicitudes, indignacion o conflicto.
Se encontrd que los dos sexos tienen puntos medios comparativos para la
auto-articulacion, ofreciendo expresiones como comprador o comunicando

diferentes preferencias.

Guevara Robles (2017), en su tesis titulada “Como reducir los
comportamientos agresivos por medio del juego para promover la
convivencia@n los nifios(as) de 3 afios del Jardin Infantil Principitos de la
Ciudad de Antonio Narifio en Bogota, D.C. La poblacién con la cual se llevo
a cabo esta averiguacion estuvo conformada por los nifios y nifias que en
aguel instante transitaban los grados mayores del jardin. Alrededor de 30
nifos y nifias que equivalen al 25 % poblacional del jardin infantil. Quien
liberé el trabajo, expreso partiendo de los resultados logrados que para
poder hacer que el juego impacte como tactica pedagdgica se propone

llevar a cabo tacticas ludicas.

Taipe (2017), en su tesis investigo "El dramgﬁantil COMO un proceso
de socializacion en nifios de 3 afios del Centro Episcopal El Lord. Propuesta
de pautas de actividad recreativa para maestros de nivel temprano ". La
intencién es, en su mayor parte, explorar la conexién entre los hijos de los
examenes de compromiso a la luz del hecho de que los datos se obtienen
de la lista de correlaciéon aplicada a los nifios". Se dibujan los extremos que

acompanan:
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Este juego trabaja con la mejora de diferentes partes de la forma de
comportamiento de los nifios: caracter, habilidades interactivas, espacios
de motor y avance de las habilidades reales; mientras que los diferentes
encuentros y la cubierta cuando la vulnerabilidad, trabajan con la
transformacion y, como resultado, la independencia de la forma de

comportamiento de los nifios.

Guerrero Minda (2017), en su tesis que expone “Objetivo establecer

S juegos cooperativos como téctica en el desarrollo del comportamiento
prosocial en Iogiﬁos y nifas del nivel inicial, “Génesis”, de esa ciudad. Los
resultados obtenidos son positivos, los juegos Utiles actian como estrategia
en la mejora de la conducta prosocial. EI 93% de ellos patrticipa en el
desarrollo de juegos agradables, el 47% ayuda a sus compaferos en los
recados y el 70% ayuda a su compafiero tras ser atacado por otro, lo que
demuestra claramente que los juegos utiles ayudan a mejorar la conducta

prosocial.

Velasco (2017), en su tesis parantar el grado de magister en
Investigacion Aplicada a la Educacion en la Universidad Valladolid, Espaia.
QI juego cooperativo para el desarrollo de la socializacion”. Los analistas
en sus examenes muestran los resultados adjuntos: los juegos agradables
son vistos como puntos razonables para crear y avanzar en la socializacion
de los estudiantes. De esta manera, se encontré que la socializacién, por
ejemplo, la discusion, la compasion, la atencidn, la persistencia, ayudan a
encontrar un club de parentesco entre los estudiantes que avanzan unién
de reunion. Ademas, se ha resuelto que el avance de la socializacion (en
lo que respecta a sus disparidades en los demas y su profundo
reconocimiento) hace que los estudiantes intenten mantenerse alejados de
los enfrentamientos y, en el caso de que se produzcan comprometidos con
algo, intenten abordarlo de la manera mas adecuada. Por lo tanto, al
recordar este tipo de técnica para la clase, se disminuye la lucha y la

seriedad. Por ultimo, se presume que el fomento de la socializacion en los
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nifios es un enfoque para apoyar la concurrencia en los estudiantes y ayuda

a limitar el evento de contencion.

Ledén (2017), La finalidad de este andlisis de averiguacion ha sido
proveer espacios pedagoégicos que beneficien el desarrollo y aumento de
la sabiduria emocional de los estudiantes del curso 404 de la jornada
estudiantil matutina, ademas de buscar que estos estudiantes lleguen a ser
capaces de hacer procesos emocionales de meditacion, autoconocimiento
y autoestima. Se desarroll6 una indagacion de tipo de analisis cuantitativo
de enfoque mixto que plantea el estado emocional de los estudiantes a
grado intrapersonal, interpersonal, adaptabilidad, desempefio de estrés y
adaptabilidad. Los resultados evidenciaron una optimizacién notable en el
coeficiente emocional a grado intrapersonal, interpersonal, adaptabilidad y

funcionamiento de estrés.
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2.2. ANTECEDENTES NACIONALES:

Milla & Rodriguez, (2019), N.OQ182, Universidad José Faustino
Sanchez Carridn, el disefio ha sido de tipo detallado - correlacional, con un
ejemplo de 52 nifios, el instrumento utilizado fue el examen, razonando que
el nivel de la socializacion llegé a un nivel serio en la mejora de nifios y
nifias, que se compara con el 42,3% (22 nifios), una tasa similar se obtuvo
en un grado medio y el 15,4% (8 nifias) llegd a un grado bajo, en la
circunstancia de las la socializacién 61. En la circunstancia de las la
socializacion directa, egl,S% (32 nifios) llegé a un nivel medio y el 38,5%
(20 nifos) llegd a un nivel bajo. En lo que respecta a los dos factores, se
demostrd que existia una cooperacion inmediata y enorme entre los dos
factores, de modo que%ediante la realizacién de la prueba de Chi-

cuadrado, se obtuvo un significado de p = 0,000 o p < 0,05 de importancia.

Quiroz (2018), en su tesis tituladaQUego cooperativo y desarrollo de
capacidades de relacion social en nifios y nifias de 3 afos de la
organizacion educativa. El disefio ha sido detallad(gorrelacional, con una
muestra por 90 estudiantes, el instrumento utilizado fue una encuesta,
suponiendo que la variable juegos utiles llegd a una nota de aprobacién que
se compara con el 52,2% (47 jnifios), seguido de una nota habitual con el
47,8% (43 nifios), por tamafos se encontré que en la medida de
participacion el 33,3% (30 nifios) estaban en una nota de aprobacién
seguido del 18,9% (17 nifios) en la grandeza normal, en la medida de
cooperacion el 35,6% (32 nifios) estaban en la nota de aprobacion seguido
del 22. El 35,6% (32 nifios) se situd en el aprobado, seguido por el 22,2%
(20 nifios) en el nivel ordinario; en el nivel de broma, el 27,8% (25 nifios) se
situd en el nivel normal y el 21,1% (19 nifios) en el nivel significativo; al igual
que en la variable de habilidades interactivas, que alcanzé un nivel
indiscutible con el 66,7% (60 nifios), seguido por un nivel moderado con el
33,3% (30 nifios). Teniendo en cuenta estos resultados, hubo una

comunicacién positiva moderadaQntre el juego util y la mejora de las
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habilidades de relacién social en los nifios de 3 afios de la asociacion

instructiva N° 7096, caracterizada por el Rho de Spearman 0,470.

Herrera (2018), en su tesis para elegirQna maestria en psicologia
educativa en la Universidad de César Vallejo en Chiclayo,Qrograma de
juegos cooperativos para desarrollar la socializacion en estudiantes de la
Institucion Educativa. 10925 "César Vallejo" - Chiclayo — 2018, los
cientificos en sus examenes llegaron a las resoluciones: encontraron que
los jévenes antes de la variacion de los programas de juegos Utiles se
encuentra en un nivel bajo (47,4%) y la importancia (52,6%) se convirtié en
una sefial de que la descendencia de la Formacién Esencial Por ejemplo
"César Vallejo" presentan contenciones cuando se conectan con sus
comparferos de grupo, trayendo a la fuerza la forma de comportarse y la
desconfianza y la limitacién de sus esfuerzos coordinados con diferentes
nifios. El programa de juegos Utiles se plantea adicionalmente decidido a
construir la socializacién de los nifios desde el nivel subyacente, por esta
situacién, este programa tiene una expansion de seis semanas y cuenta
con 12 encuentros a la luz del compromiso hipotético de las metodologias
de Bandura y la socializacion para Maria Inés Monjas. Para comprobar el
avance de la socializacion, después de la ejecucion de la intercesion
anticipando a los nifios, el test de post-ejecucion, cuyos resultados
muestran un incremento critico, asi, el 26,3% de los jovenes participantes,
presentan un grado de conjuncion normal y el 73, 7% se caracterizan en un
nivel significativo. Se tiende a mostrar que la especulacién de la
investigacion aprueba que los juegos utiles refuerzan la socializacion de los

estudiantes al mostrar perspectivas edificantes entre los compafieros.

Diaz Montenegro, R & Alberca Guerrero (2017), A los que se les
nombré un ensayo que tiene espacios llamados como: capacidades
simples, avanzadas, expresion de sentimientos y capacidades alternativas
a la embestida. Para ensamblar estos datos introducidos por los nifios
después de las reuniones de juego, hubo una segunda parte donde se
aplicé nuestro dispositivo para diferenciar y confirmar el avance critico que

se habia logrado. Se presumid que esta reunién de encuentros tuvo un
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buen impactan el trabajo de socializacién de los nifios y nifias, en los
tamafios de limites esenciales con un 22%, nivel alto, articulacion de
sentimientos y opciones en contraste con el aumento con la mitad. La
prueba de estudio T factual valida los cambios positivos existentes entre el
pretest y el postest, trabajando@n la socializacion de los nifios y nifias de

la asociacion pensada en la exploracion.

Negrete (2017), en su%sis para optar el grado de magister en
Didéactica de Educacion Inicial en la Universidad San Ignacio de Loyola en
Lima, Qstrategia didactica de juegos cooperativos para desarrollar la
socializacion en nifios de 3 afios en educacion inicial”. La cientifica en su
revision lleg6b a las resoluciones adjuntas: rastre60 la socializacion
desafortunada, la conjuncion escolar, el narcisismo y el problema en la
comunicacion real y en el objetivo de la materia privada en los jévenes.
Ademas, se observd que los procedimientos para el avance de la
socializacion y la poca informacioén sobre los juegos agradables para los
educadores fueron pasados por alto. Para fomentar la socializacion, se
proponen técnicas de juego utiles, a la luz de los enfoques@onstructivista,
socio desarrollista y psicosocial. El resultado mas importante de esta
propuesta es que se aprobd el plan de solicitud sistémica de juegos Utiles
para fomentar la socializacién@inalmente, se concluye que la metodologia
educativa de los juegos Utiles es aplicable para construir la socializacion de

los alumnos de Cerro de Pasco.

Chavieri (2017),Qn Su tesis maestra titulada "Juegos cooperativos y
socializacion en nifios del Periodo Il de la organizacion educativa Alfredo
Bonifaz, Rimac, 2016". El objetivo de este examen de exploracion es
establecer la conexion entre los juegos Utiles ﬁx socializacion de los nifios
y nifias en la asociacion instructiva a la que se hace referencia, asi como el
nivel de comunicacion de la socializacion con en colaboracion con el
esfuerzo coordinado, la participacion y la felicidad con respecto a los
alumnos. Los resultados mostraron que la comunicacion entre los juegos
Utiles y la socializacién era positiva con un nivel de conexion realmente
serio, y se dedujo igualmente que el nivel de conexion entre la socializacion

y el esfuerzo conjunto, la colaboracion y el deleite era positivo.
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Finalmente, se razondé que, mientras se asumia la pretension de
educar, el papel basico de la instruccion subyacente era dinamizar la
socializacion de los nifios, por lo que se prescribidé potenciar y elevar los
proyectos y planes para incrementar la socializacion a través del esfuerzo

conjunto en los juegos Uutiles.

Angeles 9017), En su tesis de licenciatura titulada “Programa de
regulacion emocional por medio de ocupaciones de desplazamiento para
chicos de 3 anos”. La razon de este examen de exploracion ha sido dar el
clima instructivo el desarrollo de un programa apto para trabajar@n el
estado de los lugares profundos de los nifios y nifias 3 afios de una escuela
financiada por el gobierno a través de ocupaciones reales correspondientes
al desarrollo humano. Los contendientes eran alumnos de 3 afos de una
escuela financiada por el Estado, con una poblacion total de 11 alumnos.
Finalmente, se presumi6 que es de extrema importancia que los
educadores de formacién real se preocupen por el avance de los caracteres
de los alumnos, asi como la necesidad de formacion cercana en las
escuelas para trabajar en esfuerzos relacionales coordinados. Finalmente,
la autora recomienda a sus socios que coordinen diversas estrategias y
elementos creativos correspondientes a la articulacion corporal y el

desarrollo humano a las clases de formacion real.

Qaldeiglesias (2017), “Juegos cooperativos para mejorar las
capacidades sociales en los chicos de 3 afios de la Organizacion Educativa
N°389, Rimac — 2017”. El instrumento utilizado fue una escala, por lo que
en la prueba previa el 36% (9 nifios) se consideraron de bajo nivel, pero en
la prueba posterior el 38% (10 nifios) se consideraron de un nivel
indiscutible; asimismo, en la medida de las capacidades para hablar*y jugar
y las capacidades para relacionarse con los adultos, el 36% (9 nifios) y el
22% (6 nifios) se encontraban en la mala calidad por separado, pero en la
prueba posterior el 36% (9 nifios) y el 30% (8 nifios) se encontraban en el
alto grado individualmente. En correspondencia con los dos factores, se
demostré que hubo una enorme mejora en los hijos de la reunidn

experimental tras la utilizacion de los juegos utiles.
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Dagoberto (2017), determino su tesis, "Juegos cooperativos para
avanzar la coexistencia estudiantil en%s nifos y nifias de las primeras
instituciones educativas”, "Kushi Qaqlla",@uaraz, 2017, Tesis de Médico,
Universidad de Cesar Vallejo. Se determind ver el valor en la forma de
poseer ocupaciones utiles para una correcta comprension de la conjuncion
understudy. El ejemplo se compone de 28 alumnos, de la escuela de nifios
y nifias, relacionados con la organizacion "Kushi Qaglla”; el conjunto exacto
se compone de 28 alumnos de la asociacion instructiva No. Se infiere que
existe un contraste entre el conjunto de control y el conjunto exacto.
Posteriormente, la utilizacion de juegos agradables incrementa la

conjuncion de los alumnos en los estudiantes.

Trejo (2017), en su tesis titulada "Socializacién y la cooperacion” en
nifios de educacion de 3 afos de la concepcion de IE Inmaculada del
Distrito de Los Olivos, 2017”. El examen es de enfoque cuantitativo. Las
pruebas son 109 estudiantes de mas de 3 afios, instrumentos de
estimacion, para diferentes socializaciones, rango de conjuncién, ajustado
en 20 cosas, aprobado por tres especialistas. Los juegos de ayuda
incrementan la presencia de conexiones altas y positivas entre las
socializaciones y la decision en los estudiantes que tienden a ser confiados
y directos, a mantener el contacto, a hablar con facilidad, a mantener una
postura recta, a utilizar reacciones directas y a utilizar la verbalizacion
positiva. Se distingue que el 74,3% tiene un grado decente de socializacion;
el 13,8% de los jovenes tiene un nivel decente y el 11% tiene un nivel

estable.
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@.3 Bases tedricas

2.3.1. Variable Juegos cooperativos

2.3.1.1. Definicion

El juego util "es un juego para lograr resultados, es imprescindible que
cada uno de los adornos espere@bjetivos y reglas similares, que todos
participen y que la colaboracion se cree de forma organizada" (p. 27), ya
gue es la consecuencia de las estrategias aplicadas a los objetivos creados
por reuniones de personas 0 establecimientos que tienen intereses u
objetivos similares. En este ciclo se aplica fundamentalmente la
metodologia cooperativa y de afiliaciébn que trabaja con la consecucion de
objetivos compartidos: eso es lo que caracteriza a los juegos de ayuda
"cooperar implica sumarse a los demas dando diferentes propuestas para

seguir desarrollando la participacion en los nifios y medidas agradables”.

Desde la posicién sociocultural de Vygotsky (2007), define que es un
proceso psicolégico mas alto tiene origen social, es decir, que el apoyo del
sujeto sera en los ejercicios que se transmiten a los demas que las
circunstancias y la forma de trabajar el ciclo puede ser entendido. En este
sentido hipotético equivalente, este juego es una accion legislativa a través
de la cual la mejora de los nifios se centra en el disefio de sus capacidades
mentales fundamentales y sus desarrollos a una capacidad mental
superior. Para que este avance se produzca, es fundamental que a través
de otros temas de juego se trabaje mejor y se den los dispositivos de
intervencion adecuados. Algunos creadores situados en Vygotsky han
expresado que en la sala de clases la obligacion del grupo que muestra es
disefar deliberadamente un sistema deportivo que espera que los nifios y
nifias construyan los signos de capacidad como ayuda para su giro mental.
En correspondencia con lo anterior, este trabajo esta planeado para
representa@l juego de los nifios y nifias con el fin de abordar los signos en
el nimero de habitantes en 45 nifios en preescolar. La metodologia
subjetiva es asumida desde la metodologia de analisis contextual
interpretativo. Se realizaron percepciones aQiﬁos y nifias en el aula de

clases, esto se guardo en un diario de campo, de igual manera, se aplicaron
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entrevistas semi organizadas a los educadores y al jefe institucional. Los

resultados se tratan con un examen de contenido.

Por otra parte, a pesar de que los educadores entrevistan a los
jovenes en sus juegos, como técnicas para su practica diaria, la verdad es
gue algunos planes de trabajo adaptables sitGan este movimiento al
margen de su trabajo académico. Se prescribe al personal de la escuela
qgue perciba el trabajo del juego que es ineludible en el desarrollo de los
nifios completos bajo el periodo de los niveles preescolares y que esto se
refleje en la combinacion de ejercicios deportivos con objetivos claros y

provocando a proposito planes de trabajo adaptables.
2.3.1.2. Caracteristicas de juegos cooperativos

Qara Jean Piaget (1956), el juego comienza a partir de las destrezas
del estudiante, porque representa la adopcién de efectividad o reproduccién
de acuerdo con cada nivel de evolucion. Presenta algunas cualidades de
los juegos Utiles a la luz de las sensaciones de oportunidad de los

miembros:

- Libre para competir: Los hombres no estan obligados a competir ni

quiererguperar a los demas en el juego, pero necesitan su ayuda.

- Libres para crear: En el momento en que los individuos se adelantan y
hacen, tienen una extraordinaria realizacion individual y mayores

potenciales para rastrear respuestas para nuevos problemas.

- Libres de exclusion: Los juegos utiles se despiden de la eliminacion por

ausencia de progreso.

- Libre de elegir: para dotar a los individuos de decisiones, mostrarles
consideracion y repetirles la conviccion de que pueden ser independientes.
Asimismo, la oportunidad de dar estos pensamientos, decidir y decidir por
si mismo construira su inspiracion por el bien de los ejercicios de

entretenimiento.

- Libre de agresion: la ausencia de competencia con otros facilita un clima
social positivo donde el comportamiento agresivo y destructivo no tiene

lugar.

19



2.3.1.3. Beneficios del juego cooperativo

Segun el autor Ruiz (1998), las actividades ludicas cooperativas son
actividades que exigen al jugador una forma de accion orientada al grupo,

donde cada participante colabora con otros para lograr objetivos comunes.
1. Avanzan en la union de las reuniones y en la sensacion de tener un lugar.
2. Mejorar las interacciones sociales, amistosas, positivas y constructivas.
3. Reduccién de las estrategias violentas para la resolucion de conflictos

4. Son buenos para el desarrollo y la expresion emocional, y se identifican

con los demés al generar emociones positivas con el equipo.
2.3.1.4 Dimensiones d(ga variable Juegos cooperativos

Para dimensionar la variable de los juegos cooperativos, hemos

tomado en cuenta a la autora Maria Montessori.

Qooperacic’m: Esta dimension estd marcada por la evaluacion y el
desarrollo de habilidades para la finalizacién de actividades y dificultades
en el camino grupal a través de la interrelacion reciproca y controladaQI
trabajo cooperativo es la forma mas apropiada de desarrollar la capacidad,
compartir y socializar, con atenciobn mutua a los companeros. Tratando de
obtener el mismo objetivo, cambiar la posibilidad de una respuesta
destructiva en una respuesta constructiva y positiva. Delgado (2011)
muestra que todos los juegos no son buenos hasta la edad de 3 afios a esa
edad y el procedimiento debe Sea simple y preciso. Que promueve la
participacion. El propdsito de esto es que todas las personas participan en
grupos, colaboran y brindan asistencia conjunta, 15 para poder lograr los
objetivos propuestos, cumplen con cada participante con un papel

especifico.

Qarticipacién: dentro de un contexto selectivo y discriminatorio, este tipo
de juego esta destinado a evaluar las habilidadege participacion de todos
los participantes. Como participar colectivamente en la realizacion del juego
y en la busqueda de soluciones alternativas producira un clima de confianza
agradable y una participacion reciproca. Una dimension divertida de@s\

practica de los juegos cooperativos%ndré consecuencias beneficiosas
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para su desarrollo como ser humano y mejorara las relaciones sociales y el
afecto y la cooperacion en sus grupos en clase, lo que manifiesta sentidos
pedagogicos orientados a la promocion del comportamiento social (Orick
1996, p. 17).

-Diversion: Compartir momentos de emocion, placer, satisfaccion que
expresa emociones de una manera saludable ayuda a fortalecer, sin

buscarlo, lazos interpersonales.

Como los nifios, que tienen total libertad para jugar, se rien y se
divierten espontdneamente, garantizan accidentalmente un desarrollo
emocional y fisico adecuado. Es divertido aflojarnos y fortalecernos mental
y socialmente, porque cada vez que nos divertimos, hay uno mas para
compartirlo. No siempre se trata de asistir a una fiesta y participar en
actividades divertidas. La capacidad de la que estamos hablando esta
relacionada con las actitudes hacia la vida.

2.3.2. Variable socializacion
2.3.2.1. Definicién

Segun Horse (2007), la socializacién es "una serie de comportamientos
emitidos por una persona@n un contexto interpersonal que expresa los
sentimientos, actitudes, deseos, opiniones o derechos del individuo, para
gue pueda resolver conflictos de inmediato y evitar dificultades de
inmediata futuras"(p. 22). La etapa inicial del periodo de la nifiez es cuando
los nifilos comienzan a interactuar con otros nifios y entienden el mundo que
los rodea. Los juegos sociales son los elementos basicos del desarrollo de

su evolucién y su aprendizaje para construir relaciones sociales.
2.3.2.2. Caracteristicas de la socializacion

Para Herrera (2019) Las habilidades sociales "son toda esa
capacidad. Dejan que una persona se lleve con demas y construya una vida
armoniosa. Por ejemplo, bondad, tolerancia, respeto y sinceridad. La
socializacion es la capacidad de asociarse con otros; los individuos no se
hacen solos, sino en el marco de otros de especies similares, por lo que si
esta relacion estd ausente en el ciclo crucial, su desarrollo no se convertira

en criaturas sociales. "Esto implica que la socializacion es el curso de la
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adicion social, sobre la base de que al traer a la gente en el grupo, se
convierten en individuos agregados, dejando la forma de comportarse, es
mas poco fiable en cuanto, las directrices de la resiliencia y la conjuncién
de" Sampieri, como se cita en (Rye, 2014, p.37). Como indica un creador
similar, la socializacion como una interaccién tiene varias cualidades, que

se representan a continuacion:

- La socializacion es la coexistencia, con otros, que devastaran y se
eliminaran a si mismos del manantial esencial de realizacion, para el
equilibrio mental, cumpliendo con los requisitos de amor, seguridad y
ayuda, por ejemplo, morando juntos es, entonces de nuevo, la mejor prueba

de que la socializacion es valida y que otros pueden llegar a los jovenes.

- Lasocializacion es el aprendizaje, los humanos socializan, porque tiene
una virtud de llevar a cabo actividades de socializacion que saben, lo cual
es una relacion saludable con los demas. La socializacion es el resultado

de una respuesta a la estimulacion ambiental.

- La socializacién es la internalizacién, las normas, las costumbres, el
valor, gracias al hecho de que los individuos conquistan la capacidad de

actuar humanamente.

Se puede ver las caracteristicas de esta socializacion de que el nifio
vive en familia, escuelas, iglesias, comunidades y en el medio ambiente

donde se encuentra en diferentes momentos cuando se trata de otros.
2.3.2.3. Como favorecegd socializacion en nifilos de 3 afnos

El juego surgi6 de Igecesidad de imitar el contacto con los demas. La
naturaleza, el comienzo y el fundamento son una especie de peculiaridad
social y, a través del juego, presenta una escena mejor que la intuicion
individual. Considera que el juego es una actividad no restringida de los
jévenes@\ la socializacion. A través de él, los valores, las costumbres y la
costumbre. Vygotsky (citado en Centeno, 1924, p. 13). Asi mismo, se
manifiestan precipitadamente en los jovenes de manera excepcionalmente
regular, lo cual es un aparato para fomentar en él diferentes habilidades,
por ejemplo; Desgaste, psicomotricidad, mental, social, experiencia
cercana al hogar.
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El canto: Entrenar, impulsar, ayudar con el tono de la planificacion,
abrir la entrada Apoyar la socializacion y las conexiones que se pueden
formar como técnicas, permitir que los jovenes hablen entre ellos y cantar
a través de las voces de los nifios. Reunir a los compafieros y dejar que su
vision se convierta en aprendizaje. significativo. Esto es significativo porque
crea un lenguaje y un canto con sentimiento. Avanza la socializacion y
expresa los sentimientos a través de este nifio, Igualmente se puede decir
que la mente creativa, el suefio se reconoce a través del canto. Produce

secreto, choque, seguridad y certeza.

Alli los jovenes saben si jugar y otros cantan diferentes melodias, con
diferentes temas, lo que ayudara con el crecimiento de su visién sobre el
clima general, este movimiento tiene la intencion de desarrollar ain mas la
jerga y animar la consideracion, la memoria, instar a los nifios a intentar la
masica., los deportes de coordinacién de la moto y se mezclan. (Laguna,
etc., 2013, p.12).

2.3.2.4. Dimensiones de la variable

Segun el autor Vygotsky muestra las siguientes dimensioneSQe la

socializacion.

-Habilidades basicas de la interaccion social: La socializacion se logra
a través del aprendizaje formativo. Los individuos no son concebidos
modestos, ni tienen talento social; sin embargo, a lo largo de su vida, la
conducta esta relacionada con lo que realizan y con sus comunicaciones
con el entorno social en el que se crean@apalia, Wendkos y Duskin (2009)
muestran que “"algunos jovenes tienen mas habilidades interactivas que
otros, muestran su estado de animo, su capacidad de reconocer a huevos

individuos y la capacidad de ajustarse a nuevas circunstancias". (p. 203).

-Habilidades para hacer amigos: Este tipo de experiencia capacita a los
alumnos para comunicar sus gestos, sentimientos y pensamientos calidos,
y para reconocer los sentimientos de los demas; asimismo, les capacita
para mantener sus libertades y pueden considerar las libertades de los
demas (Monjas, 2002, p. 63). Este tipo de experiencia incorpora los
siguientes aspectos Auto viabilidad positiva: relacionada con las

explicaciones positivas que se dicen en torno a uno mismo, las habilidades
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y capacidades que tiene un individuo. También como individuos puedo
comunicar sobre los demas. Comunicar los sentimientos: se trata de la
capacidad de decir cdmo nos sentimos, como en la respiraciéon y los
sentimientos lo que tenemos y sentimos. Defender los derechos de un
individuo: este tipo de experiencia permite a los nifios descubrir cuando no
se tienen en cuenta sus privilegios y expresarlos. Como 10 para descubrir
cuando alguien molesta a la persona en cuestion, o algo fuera de lugar

conocido.

Qabilidades relacionadas con los sentimientos y emociones: Este tipo
de experiencia capacita a los alumnos para comunicar sus sentimientos,
sensaciones y pensamientos, y para reconocer los sentimientos de los
demas; asimismo, les capacita para mantener sus libertades y considerar
las libertades de los demas (Monjas, 2002, p. 63). Este tipo de experiencia
incorpora los siguientes aspectos Autoviabilidad positiva: relacionada con
las expresiones positivas que se dicen en torno a uno mismo, las
capacidades que tiene un individuo. También como individuos puedo
comunicar sobre los deméas. Comunicar los sentimientos: es la capacidad
de decir cdmo nos sentimos, como en la respiracién y los sentimientos lo
gue tenemos y sentimos. Defender los derechos de un individuo: este tipo
de experiencia permite a los nifios descubrir cuando no se tienen en cuenta
sus privilegios y expresarlos. Como 10 para desvelar cuando alguien

molesta a esa persona, o algo irrazonable conocido.
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2.4. Formulacion de hipotesis

g.l. Hipotesis general

H.G: El juego cooperativo se relaciona significativamente con la
socializacion en los nifos de 3 afios en la |.E.l. N° 243 “Esperanza Carrillo

de Peschiera”

2.4.2 Hipotesis especificas.

H.E.1: Qxiste relacion significativa entre el juego cooperativo y las
habilidades basicas de las interacciones sociales de los nifios de 3 afios en

la I.LE.I. N° 243 “Esperanza Carrillo de Peschiera”

H.E.Z:Qxiste relacion significativa entre el juego cooperativo y las
habilidades para ser amigos de los niflos de 3 afos en la I.LE.I. N° 243

“Esperanza Carrillo de Peschiera”

H.I':g: Existe relacion significativa entre el juego cooperativo y las
habilidades relacionadas con los sentimientos y las emociones de los nifios

de 3 afios en la |.E.l. N° 243 “Esperanza Carrillo de Peschiera”
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2.4 3. Operacionalizad de variables.

ITEMS

VARIABLE DEFINICIO DEFINICION OPERACIONAL | DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTO ESCALA
CONCEPTUAL DE
MEDICION
El programa de juedo | Ecins son los  resultados Coo y » Socializa y colabora -
) peracion - Ordinal
cooperalivo - se t_h;ﬁne obtenidos de la aplicacion de » ”E"‘”E?“"ﬂ actitud
S_c-mg. 4 una aclhwdad directrices de observacion que }c:tgat:tqr_ahva 1234587
g i 'EE ' lﬂ Que INVOILILTE & | ayaijan - 3 dimensiones: Eﬁa |c1pat |
= | [odas fas :""35 Y NG5 | eqpperacion (construida por 20 acivamente en e Siempre =
3 | promoviendo mejoranao | 2iculos), participacion o
& | las habilidades sociales, | \oiculo 14}y dVersion T paricipacion | » Saludar Cuestionario A veces =2
S |MNo se coocan o (@Meulo22) »Infegra  a sus |89,10,11,12,13 Nuncac
O | incomectamente  las | oo g compaferos unca=
Q | aletas. No te juegues. . # Imvita & sus
w Todos los grupos ganan _ companeros @
S | cuando todas las chicas | /VECES T2 participar en su equipo.
y los nifios colaboran Siempre =

entre  si.  Montessor

(2005).
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Diversion

» . Motivacion
¥ Juega sin temor a
fracaso

14,15,16,17 18,

busqueda de solucion |

Demuestra alegria al jugar 18,20
en equipo.
Habilidades » Saluda
_ bésice_l_s de Ia_ afectuasam_ente.
Las habilidades sociales | Estos son los resultados | interaccion social | & Interactua
se definen  como | obtenidos de la aplicacion del favorablemente con sy
"habilidades cuestionario para evaluar las entomo. 12345867
relacionales competencias  sociales vy # Muestra interes en I3
interpersonales” porque | adaptadas Sampieri (1993) que colaboracion a  suj
= frabajan juntas para | evallia B dimensiones: semejantes
o conectarse con ofros, habilidades basicas de
(] para mejorar la interaccién social (articulo 0), — % Pedir v hacer favores
=< | comunicacién con ofros, | las habilidades deben ser | Habilidades > Busca? y  acepta
=T alcanzar acuerdaos, amigos (articulo 19, para _“ECET amistades
8 resolver conflictos, eic. competencias relacionadas a amigos » Dialngé haciendo usd 89,10,11.1
bt Estas habilidades estan las habilidades de sentimientos
; N ; de los recursog 213,14
5 directamente ¥ emaciones (articulo 14). lingiiisticos W
relacionadas con e
habilidades emocionales Munca = 1; paralinguisticos.
éticas.  Wygots -
EED[I?]. ygotsky A veces = 2 Habilidades % Expresar emociones
’ relacionadas » Da  muesitras  dg
. con los dominio  propio  antg 15,716,171
Siempre = 3. senfimientos y diversas situaciones. 8,19,20
emociones » Se compromete en 13
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Qapitulo 1]

METODOLOGIA
3.1 Tipo de investigacion

TIPO INVESTIGACION POR SU FINALIDAD

Se denomina de otro modo examen no adulterado o hipotético, por la
forma en que se perfila Gnicamente por diferentes normas hipotéticas,
dejando a un lado los propésitos pragmaticos. Este tipo de exploracion
se orienta a descubrir regulaciones fundamentales, asi como a examinar
diferentes valoraciones de la ciencia, siendo una increible ayuda

introductoria para el examen de las peculiaridades.

Segun Baena (2014), especifica que la exploracién no adulterada es un
tipo de enfoque de examen, cuya razén es lograr una comprension
superior del tema. Este tipo de exploracién se centra principalmente en la

progresiérﬁe la informacion.

El objetivo principal de este enfoque de exploracion es acumular datos
para trabajar en la comprension de un tema, y estos datos pueden ser

valiosos para dar respuestas al mismo.

Tipo de investigacion segun su naturaleza

Este tipo de exploracién es cuantitativa como indica Hernandez
(2016), pretende especular ideas y no abordar temas explicitos, manejando
informacion extensiva y no con la relevancia de los resultados del examen.
Se trabaja sobre informacién amplia y comprension de diversos campos de
estudio, donde se sugiere un tema y se obtienen inicios de conversacion

sustanciales a partir de las especulaciones.

@ipos de investigacion segun el nivel de profundizacion
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Segun Hernandez (2016), expresa que el examen se distingue porque
vamos a detallar y relacionar dos factores de revision buscando datos
claros sobre la cosa que se esta considerando, poniéndola en relacion con

las especulaciones.

El examenQorreIacionaI es un tipo de estudio que pretende evaluar la
conexiéon entre al menos dos ideas, clases o factores; las investigaciones

cuantitativas miden el nivel de conexién entre al menos dos factores.
3.2. Enfoque de investigacion

Como indica Arias (2012),QI objetivo de este tipo de enfoque es describir
las cualidades o rasgos de la prueba de revisién a través de la utilizacion
de un instrumento de seleccion de informacion, haciendo asi el examen
factico correspondiente, ademas Hernandez (2014) aporta que este
enfoque recoge informacién con la que se completara la estimacion
matemética y la investigacion medible, poniendo a prueba las

especulaciones planteadas.

Gomez (2012) por su parte sefiala que el andlisis esta centrado en aquellos
nameros que se obtiene de cada respuesta una vez realizada la

codificacion.

3.3 Método de investigacion

Las estrategias l6gicas especulativas son métodos en los que los
especialistas se ven obligados a tener en cuenta algunos pasos para
comprobar con seguridad lo determinado en la especulacién, es decir: notar
la cuestidn, tener la opcion de cerrar lo que el arreglo debe ser considerado
como una respuesta o resultados, igualmente diseccionar los arreglos

potenciales y a la larga confirmar los resultados.

El examen correlacional es una especie de técnica de examen no
exploratoria en la que un especialista estima dos factores. Para conseguirlo
y evaluar las conexiones medibles entre ellos sin el impacto de factores

incidentales.
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Esta técnica es grafica ya que planea explorar la ocurrencia de
modalidades de al menos uno de los factores en una poblacién; es rastrear
una reunién en uno o algunos factores, cosas y cuando la especulacion
expresada es igualmente atractiva sobre la base de que esta haciendo

sentido del trabajo de la disposicion. Es importante recordar que los

examenes esclarecel ideas o factores
libres de lo que deber Ox ite, incorporar las
estimaciones de cad: - ra la peculiaridad
de interés, el punto n M ~ iman los factores
- r
conectados. .y
H‘x_
3.4 Disefio de invest Y
- Os )
Como indica He ‘acion alude a la

disposicion o procedimiento que contiene para adquirir los datos
esperados. Por lo tanto, segun la exploracion que se va a realizar, debemos
comprender los distintos tipos de plan accesibles para tener la opcién de
aplicar el mejor plan entre ellos. El plan de la revisidon no es un ensayo.

Para Hernandez (2016), la configuracién no ensayo esta separada por
el tiempo en la informacion, que es: plan transversal, la informacion se
recoge en un tiempo especifico, el objetivo es representar la conexion entre
factores y ocasiones. Dada la conexion entre el tiempo, el plan longitudinal,
el surtido de informacién en un momento dado, el objetivo es representar
los factores y las ocasiones que estan conectados entre si en un momento
determinado, e@lan longitudinal, el surtido de informacién o los periodos
ocasionalmente, y llegar a inferencias. sobre los cambios, los

determinantes y los resultados.

El plan es no experimental, transversal, por la forma en que se
recogera la informacién para un marco temporal decidido sin mediar en el

clima en el que se cultivan, por lo que no habra control de los factores.

El examen es correlacional porgue: "lo que se estima es la conexion

entre los dos factores en un periodo determinado".?lernéndez et al. 2014).

La investigacion de nivel correlacional utiliza el siguiente diagrama:
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M: Muestra de estudio
Ql: Observacion de la primera variable.
02: Observacion de segunda variable.

R: Relacién de ambas variables.

3.5 POBLACION, MUESTRA Y MUESTREO

3.5.1. Poblacién: Es la reunion o los articulos sobre los que se desea
saber algo en un examen, el conjunto de la poblacion que se ajusta y se
compenetra con los atributos continuos que estructuran un contribuyente al
tema a eprorar@lNEDA et al 1994:108). En nuestro ambito pueden ser
articulos de prensa, publicaciones, peliculas, grabaciones, libros, series de
television, proyectos radiofénicos y obviamente personas, que nos
ayudaran a conformar la totalidad unida a nuestro examen compuesto por
122 alumnos del Establecimiento Educativo N°243 "Esperanza Carrillo de

Peschiera".

Criterios de inclusioén:

e Estudiantes de 3,4y 5 afios
o Qstudiantes que se encuentren matriculados en la institucién educativa

e Estudiantes que cuenten con el consentimiento informado de sus padres.
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Criterios de exclusion:
e Estudiantes que superen los 4 y 5 afios de edad

e Estudiantes*gue no se encuentren matriculados en la institucion

educativa

3.5.2. Muestra: Muestra: segun Hernandez (2016), nos planteﬁue la muestra
es un subconjunto o parte del mundo o poblacion en que se llevara a cabo la
averiguacion. Hay métodos para obtener la proporcion de los elementos de la

muestra como férmulas, l6gica y otros que se vera después.

3.5.3. Muestreo: Q:e basa en un grupo de normas, métodos y criterios por

medio de los cuales se selecciona un grupo de recursos de una poblacion que
representan lo que pasa en toda dicha poblacién"(Mata 1997, p*19).

El realizar el disefio muestral es importante ya que la investigacion

sera de tipo no probabilistico, esta dirigido a un subgrupo de la poblacién.

Siendo un muestreo cuantitativo, seleccionando a los participantes a

investigar.

Q.G Técnicas e instrumentos de recojo de datos
Las técnicas de investigacion o instrumentos que se abordaran en el

proyecto de investigacion para la recopilacién de datos seran:

3.6.1. Instrumento: Cuestionario.
Segun Hurtado (2008), es un instrumentoﬂue recoge una progresion de

preguntas relacionadas con una ocasién, circunstancia o tema concreto. El
especialista desea adquirir datos al respecto. Se ap|iC(Qi encuesta y como

el cuestionario como instrumento para ambas variables.
Ficha Técnica 1

Nombre: Cuestionario acerca de juegos cooperativos

Autor: Fuentes Quispe, Verdnica Estefania y Montalvan Torres, Dora
Rosalia

Forma de Administracion: Individual
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Duracién:15 minutos
Ambito de Aplicacién: Docente del aula B

Significacion: Evalia la percepcion de la docente en cuanto al
desenvolvimiento de los estudiantes en relacion a los juegos cooperativos.

Descripcién: conformado por 20 items en el cual se respondera en una
escala de 3 niveles (1) nunca, (2) a veces, (3) siempre, constando de 3
dimensiones; juegos cooperativos (6), participacion (6) y la diversion (6
items).

1: Nunca

2: A veces

3: Siempre

Ficha Técnica 2

Nombre: ficha evaluativa de la variable de la socializacion

Autor: Fuentes Quispe, Veronica Estefania y Montalvan Torres, Dora
Rosalia

Forma de Administracién:%dividual
Duracion:20 a 25 minutos

Ambito de Aplicacion: nifios a partir de 3 afios con la supervision del
docente

Significacion: identificacién y reconocimiento de su cuerpo, a través de
diferentes actividades.

Descripcion: precisa 20 items en el cual se respondera en yna escala de
3 niveles (1) nunca, (2) a veces, (3) siempre, constando de ﬁmensiones;
habilidades basicas de interaccion social (6 items), habilidades para hacer
amigos (6 items) y habilidades relacionadas con el sentimiento y
emociones (6 items).

Validez: nivel por el cual un instrumento mide aquello que quiere medir,
por lo cual se recurre a profesionales que cuenten con el conocimiento
necesario para su revision, de acuerdo a ello se sefalara si cumple 0 no
con su fin (Monje,2011). De acuerdo a ello los instrumentos seran
validados por tres expertos obteniendo resultados.

1: Nunca
2: A veces

3: Siempre
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Tabla 1: Juicio de expertos
Juicio de Expertos

Resultado de la validez de contenido del instrumento que mide El juego

cooperativo
Juez Experto Resultado
1 Mg HUASASQUICHE ABREGU MIGUEL ANGEL Aplicable
2  Mg. PATRICIA SALAZAR CABRERA Aplicable
3  Dra. MARIA JESUS FLORES CAMPOS Aplicable
Tabla 2:

Resultado de la validez de contenido del instrumento que mide la socializacion

Juez Experto Resultado
1 Mg HUASASQUICHE ABREGU MIGUEL ANGEL Aplicable
2  Mg. PATRICIA SALAZAR CABRERA Aplicable
3 Dra. MARIA JESUS FLORES CAMPOS Aplicable
Tabla 3:

Resultado de nivel de confiabilidad

Variable Alfa de Cronbach N® de items
Juegos cooperativos 0,881 20
Socializacion 0,802 20

Notagase de datos de Prueba Piloto.

De acuerdo con la tabla 3 con respecto a la herramienta juegos cooperativos, El
componente uno de Cronbach introdujo un resultado de una extensién de 0,881,
lo que demuestra que el dispositivo utilizado era fiable para obtener la
informacion de la revision. Asimismo, para la socializacion, el componente 1 de
Cronbach fue de 0,902.
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Q.? TECNICAS DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS

3.7.1 SPSS: Citando a Alessia 2017, con los datos encontrados se va a
emplear la herramienta de SPSS version 25, permitird a los investigadores
consultar datos y formular hipotesis de manera rapida. Aclarar variables,
identificar y realizar predicciones. Permitiendo también la representacion de

los datos en diferentes de graficos.

aara la obtencion de la informacion se aplico la “Técnica de encuesta”, por
otro lado, de aplico “técnica de la observacién” y el instrumento de
“Cuestionario” el cual estuvo conformado por un conjunto de preguntas que

se han procesado desde la perspectiva de la variable en estudio.

3.7.2. Distribucién de frecuencia: Es asi como Icarlt, Fuentelsaz, Pulpon y
Segura (2008 p.78) plantean que una vez recolectados los datos dentro de
nuestro estudio es pertinente organizarlo, para consignarlos dentro de tablas

gue ayudaran a la eficacia de nuestras variables.

3.7.3. Tabla estadistica: Consiste en organizar recuadros, que hos
permitiran encasillar el recojo de datos obtenidos, con el propdsito de contar
con un listado de datos cuantificables acopiados dentro de la medicion de

nuestras variables que nos serviran para entablar dichas similitudes.

3.7.4. Gréfico estadistico: Las técnicas graficas, nos permiten visualizar
una serie de datos que nos contribuira a tener una informacion clara y precisa
de acuerdo a la informacion obtenida dentro de nuestro campo de

investigacion.

Q.S. Validacion Y Confiabilidad De Los Instrumentos

3.8.1. Cuestionario sobre %s juegos cooperativos y la
socializacion.

A traveés de la formulacion de los 20 items para cada una de nuestras
variables de estudio establecidos dentro la matriz de
operacionalizacién, comprobaremos el vinculo existente entre ambas,
por medio de la aplicabilidad del cuestionario que nos servira como

herramienta para evidenciar la eficacia de la investigacion realizada.

3.8.2. Descripcion de la Prueba: En este sentido ante el uso del

cuestionario se certifica la validez acerca deqas estrategias de los
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juegos cooperativos y la socializacion, dirigidos a la muestra
predestinada, con el propdsito de que opten por la proposicion que

consideren veridica.

3.8.3 Prueba Piloto: Bajo este mismo contexto se realizara la
aplicabilidad de nuestros cuestionarios con anterioridad, con el objetivo
de clarificar las preguntas formuladas las cuales posteriormente seran

remitidas al juicio de los expertos.

@.8.4. Validacion de los Instrumentos: Asi mismo la validacion del
instrumento mencionado sera clarificada dentro de la estadistica con la

formula de correlacion lineal.

3.8.5. Confiabilidad del Instrumento: Lee J. Cronbach (1951)
describe que a través del coeficiente alfa se podra medir la fiabilidad
gue nos permitira estimar la intensidad de relacion de los items
planteados, sucesivo a ello se dara inicio a la aplicabilidad de nuestro

proyecto piloto.

Tabla 4. Prueba de confiabilidad de Alfa de Crombach a la variable: El Juego

cooperativo
Resumen de procesamiento de
casos
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
Interpretacion: Nue: .881 20 2go cooperativo y el que

supone, 20 interrogantes, fueron aplicada en nuestro cuestionario, logrando el
valor de alfa de Cronbach 0,881, la cual esta ubicada en la escala como
elevada, reafirmandtﬂal prueba de fiabilidad.
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Tabla 5. Prueba de confiabilidad de Alfa de Crombach a la variable:

socializacion.

Resumen de procesamiento de
casos

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos

902 20

a

La

Interpretacion: Nuestra variable de estudio de la socializacion que contiene 20

preguntas, fueron aplicada en nuestro cuestionario, logrando el valor de alfa de

Cronbach 0,902, ella estad ubicada en la escala como elevada, ratificando la

prueba de fiabilidad.

3.9 Etica investigativa

Segun Hernandez (2016), la moral de la investigacion espera que las practicas

I6gicas se dirijan segun reglas morales que garanticen el avance de la

informacién, la comprensién y mejora de las circunstancias humanas y el

progreso del area local. El interés de las partes de esta moral de la

investigacion se centra en su tendencia y razén de ser (en relacién con el

equilibrio humano, la independencia de la voluntad, la garantia de la

informacion, la proteccién, la privacidad, la asistencia gubernamental y la

salvaguardia del clima). El actual trabajo de examen no controlara ni ajustara

las consecuencias de la investigacion de la informacion, dando resultados

honestos. Finiquitando con la originalidad de nuestro estudio el cual sera
Qvaluado a través del TURNITIN.
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IV. RESULTADO

4.1. Descripcion dgesultados
4.1.2. Analisis descriptivo

Tabla 6. Distribucion de frecuencia de la variable de el juego cooperativo.
JUEGOS COOPERATIVOSQgrupada)

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido 73-81 7 14,0 14,0 14,0
82-90 12 24,0 24,0 38,0
91-99 31 62,0 62,0 100,0
Total 50 100,0 100,0

JUEGOS COOPERATIVOS (Agrupada)

Frecuencia

73-81INICIO 82- 90 PROCESO 91- 99 LOGRADOS
JUEGOS COOPERATIVOS (Agrupada)

Qigura 1. Gréfico de barras: Porcentaje de la variable juegos cooperativos.

Interpretacion: En la tabla 6 y figura 1, se presenta la distribucién de
frecuencia de los datos agrupados de nuestra variable los juegos cooperativos,
donde se demuestra que 7 estudiantes que representan al 30% de los
entrevistados, evidenciaron que los juegos cooperativos les ayudan en un nivel
inicio, sin embargo, el 45%, conformado por 12 estudiantes mostraron que los
juegos cooperativos les ha favorecido en un  nivel proceso. En efecto 31
estudiantes que simbolizan el 30%, reflejaron que el uso de la presente variable

les ha facilitadcgn un nivel logrado.

38



Tabla 7. Distribucion de frecuencia de la dimension Juegos cooperativos.

COOPERACIONggrupada)
Porcentaje  Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido 14=16 8 16,0 16,0 16,0
17-19 9 18,0 18,0 34,0
20-21 33 66,0 66,0 100,0
Total 50 100,0 100,0

COOPERACION (Agrupada)

Frecuencia

14=18 INICIO 17-19 PROCESO 20-21 LOGRADO
COOPERACION (Agrupada)

Qigura 2. Gréfico de barras: Porcentaje de la dimension cooperacion.

Interpretacion: En la tabla 7 y figura 2, se presenta la distribucion de
frecuencia de los datos agrupados de nuestra dimension cooperacion, donde se
demuestra que 8 estudiantes que representan al 40% de los entrevistados,
evidenciaron que la cooperacion les ayuda en un nivel de inicio, sin embargo, el
35%, conformado por 9 estudiantes mostraron que los juegos interactivos les ha
favorecido en un nivel de proceso. En efecto 33 estudiantes que simbolizan el
25%, reflejaron que el uso de la dimension los juegos cooperativos les ha
facilitadt@n un nivel logrado.
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Tabla 8. Distribucion de frecuencia de la dimension participacion.

Figura 3. Gréfico de barras: Porcentaje de participacion.

PARTICIPACIC)Nggrupada)
Frecuenci Porcentaj Porcentaje Porcentaje

a e valido acumulado
Valido 12-14 10 20,0 20,0 20,0
15-16 14 28,0 28,0 48,0
17-18 26 52,0 52,0 100,0
Total 50 100,0 100,0

PARTICIPACION (Agrupada)

Frecuencia

12 - 14 INICIO 15- 16 PROCESO 17-18 LOGRADO
PARTICIPACION (Agrupada)

%terpretacién: En la tabla 8 y figura 3, se presenta la
distribucion de frecuencia de los datos agrupados de nuestra
dimension participacion, donde se demuestra que 10 estudiantes
gue representan al 20% de los entrevistados, evidenciaron que la
participacion les ayuda en un nivel de inicio, sin embargo, el 50%,
conformado por 14 estudiantes mostraron que la participacion les ha
favorecido en un nivel de proceso. En efecto 26 estudiantes que
simbolizan el 30%, reflejaron que el uso de la dimension les ha

facilitado en un nivel logrado.
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Tabla QQistribucién de frecuencia de la dimension diversion

Figura 4. Gréfico de barras: Porcentaje de la dimensién diversion

DIVERSIONggrupada)
Frecuenci Porcentaj Porcentaje Porcentaje
a e valido acumulado
Valido 14-17 5 10,0 10,0 10,0
18-19 10 20,0 20,0 30,0
20-21 35 70,0 70,0 100,0
Total 50 100,0 100,0

DIVERSION (Agrupada)

Frecuencia

14-17 INICIO 18- 19 PROCESO 20- 21 LOGRADOC
DIVERSION (Agrupada)

%terpretacién: En la tabla 9 y figura 4, se presenta la
distribucion de frecuencia de los datos agrupados de nuestra
dimension diversion, donde se demuestra que 5 estudiantes que
representan al 30% de los entrevistados, evidenciaron que la
diversion les ayuda en un nivel de inicio, sin embargo, el 45%,
conformado por 10 estudiantes mostraron que la diversion les ha
favorecido en un nivel de proceso. En efecto 35 estudiantes que
simbolizan el 30%, reflejaron que el uso de la presente variable les

ha facilitad(gn un nivel logrado.

Tabla 10. Distribucién de frecuencia de la variable: La socializacién
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SOCIALIZACIONggrupada)
Frecuenci Porcentaj Porcentaje Porcentaje

a e valido acumulado
Vélido 56-71 6 12,0 12,0 12,0
72 -87 13 26,0 26,0 38,0
88-102 31 62,0 62,0 100,0
Total 50 100,0 100,0

SOCIALIZACION (Agrupada)

Frecuencia

56- 71 INICIO 72-87PROCESO  88- 102 LOGRADO
SOCIALIZACION (Agrupada)

¢igura 5. Gréfico de barras: Porcentaje de la variable socializacién

Interpretacion: En la tabla 10 y figura 5, se presenta la distribucion de
frecuencia de los datos agrupados de nuestra variable socializacion, donde se
observa que 6 estudiantes que representan al 55% de los entrevistados,
evidenciaron que variable socializacion se encuentra en un nivel de inicio, sin
embargo, el 20%, conformado por 13 estudiantes mostraron socializacion se
encuentra en un nivel de proceso. En efecto 31 estudiantes que simbolizan el
30%, reflejaron que el uso de la presente variable se encuentraQn un nivel

logrado.
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Tabla 11. Distribucién de frecuencia deQimensién habilidades basicas de la
interaccion social

BILIDADES BASICAS DE LA INTERACCION SOCIAL
grupada)
Frecuenci Porcentaj Porcentaje Porcentaje

a e valido acumulado
Valido 13-15 13 26,0 26,0 26,0
16 - 18 13 26,0 26,0 52,0
9-21 24 48,0 48,0 100,0
otal 50 100,0 100,0

HABILIDADES BASICAS DE LA INTERACCION SOCIAL (Agrupada)

Frecuencia

13-151INICIO 16- 18 PROCESO 19- 21 LOGRADO
HABILIDADES BASICAS DE LA INTERACCION SOCIAL (Agrupada)

Figura 6. Gréfico de barras: Porcentaje de la dimension habilidades bésicas de
la interaccion social

Quterpretacién: En la tabla 11 y figura 6, se presenta la distribucion de
frecuencia de los datos agrupados de la dimension habilidades béasicas de la
interaccién social, donde se observa que 13 estudiantes que representan al 55%
de los entrevistados, evidenciaron que las actividades donde@e encuentran en
un nivel de inicio, no obstante, el 25% conformado por 14 estudiantes mostraron
qu@c\ dimension habilidades basicas de la interaccion social se encuentra en un
nivel de proceso. Por tanto, 24 estudiantes que simbolizan el 30%, reflejaron que

el uso de la presente dimension se encuentrgn un nivel logrado.
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Tabla 12. Distribucién de frecuencia de dimensic’mqabilidades para hacer

amigos

HABILIDADES,PARA HACER AMIGOS (Agrupada)
recuenci Porcentaj Porcentaje Porcentaje

a e valido acumulado
Vélido 11-14 9 18,0 18,0 18,0
15-18 8 16,0 16,0 34,0
19-21 33 66.0 66.0 100.0
T( HABILIDADES PARA HACER AMIGOS (Agrupada)

Frecuencia

11- 14 INICIO 15- 18 PROCESO 19-21LOGRADQ
HABILIDADES PARA HACER AMIGOS (Agrupada)

@igura 7. Grafico de barras: Porcentaje de la dimension habilidades para hacer

amigos

qlterpretacién: En la tabla 12 y figura 7, se presenta la distribucion de
frecuencia de los datos agrupados de la dimensiénqabilidades para hacer
amigos, donde se observa que 09 estudiantes que representan al 35% de los
entrevistados, evidenciaron queQa dimensién habilidades para hacer amigos se
encuentra en un nivel de inicio, No obstante, el 50%, conformado por 8
estudiantes mostraron que la Iagabilidades para hacer amigos se encuentra en
un nivel de proceso. En efecto 33 estudiantes que simbolizan el 15%, reflejaron
que el usoée la dimensién habilidades para hacer amigos se encuentragn un

nivel logrado.
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Tabla 13. Distribucion de frecuencia de dimensiélﬂabilidades relacionadas con
los sentimientos y emociones

HABILIDADES,RELACIONADAS CON LOS SENTIMIENTOS Y
EMOCIONES TAgrupada)
Frecuenci Porcentaj Porcentaje Porcentaje

a e valido acumulado
Valido 8-10 2 4,0 4,0 4,0
11-14 15 30,0 30,0 34,0
15-18 33 66,0 6,0 100,0
Total 50 100,0 00,0

HABILIDADES RELACIONADAS CON LOS SENTIMIENTOS Y EMOCIONES (Agrupada)

Frecuencia

8- 10 INICIO 11- 14 PROCESO 15- 18 LOGRADO

HABILIDADES RELACIONADAS CON LOS SENTIMIENTOS Y
EMOCIONES (Agrupada)

Figura 8. Gréfico de barras: Porcentaje de la dimension Habilidades relacionadas
con los sentimientos y emociones
%terpretacic’)n: En la tabla 13 y figura 8, se presenta la distribucion de
frecuencia de los datos agrupados de la dimensiénQabilidades relacionadas
con los sentimientos y emociones, donde se demuestra que 2 estudiantes que
representan al 35% de los entrevistados, evidenciaron que@ns habilidades
relacionadas con los sentimientos y emociones se encuentra en un nivel de
inicio, No obstante, el 25% , el componente deQabiIidades relacionadas con
los sentimientos y las sensaciones, compuesto por 15 estudiantes, mostro que
el elemento dgabilidades relacionadas con los sentimientos y las sensaciones
esta en un grado de interaccion. A decir verdad, 33 estudiantes, es decir, el
40%, reflejaron que la utilizacion de este aspecto se encuentra en un nivel de

logro.
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Q.l.B. Prueba de normalidad
Dentro la prueba de normalidad se hizo el uso del estadistico
Kolmogoro, en donde cabe recalcar que nuestra muestra es 50. Siendo asi que
se nos permiti6 saber que estadistico debiamos utilizar para comprobar

nuestras hipotesis, bajo los siguientes criterios:
Qo: Los datos de la muestra no provienen de una distribucion normal.
Ha: Los datos de la muestra provienen de una distribucién normal.

Tabla 14. Prueba de normalidad Shapiro Wilk

Pruebas de normalidad

Kolmogdrov-Smirnov Shapiro-Wilk

Estadistic Estadistic

[¢] gl Sig. [¢] gl Sig.
JUEGOS 380 50 ,000 688 50 ,000
COOPERATIVOS
(Agrupada)
COOPERACION 404 50 ,000 653 50 ,000
(Agrupada)
PARTICIPACION 324 50 000 JT46 50 000
(Agrupada)
DIVERSION 425 50 ,000 623 50 ,000
(Agrupada)
SOCIALIZACION 4380 50 000 689 50 000
(Agrupada)
HABILIDADES 303 50 ,000 756 50 ,000
BASICAS DE LA
INTERACCION
SOCIAL (Agrupada)
HABILIDADES PARA 405 50 ,000 649 a0 ,000
HACER AMIGOS
(Agrupada)
HABILIDADES 408 50 ,000 652 50 ,000
RELACIONADAS
CON LOS
SENTIMIENTOS ¥
EMOCIONES
(Agrupada)

a. Cormreccion de significacion de Lilliefors

Interpretacion: En la tabla 13, se evidencia eﬁivel de significancia p>

0.05, en donde se observa el rechazo de nuestra hipotesis nula y confirmamos

la hipétesis alterna. A través del uso de la prueba no paramétrica de Pearson.
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4.1.4. Prueba de hipoétesis

Se estableci& correlacion de las variables de estudio, tomando como
precedente eﬂivel de significancia el 0,000 (5%) para aceptar y/o rechazar la
hipotesis general y las hipétesis especificas, de acuerdo con los siguientes
criterios:

No existe relacion, si el valor p es menor a 0,05
Si existe relacion, si el valor p es mayor a 0,05

4.1.5 Krueba de hipbtesis general
v "Ho: No existe relacién significativamente entre el juego cooperativo y la

socializacion en los nifios de 3 afios de la |.E.l. N° 243 “Esperanza Carrillo
de Peschiera”

v Ha: El juego cooperativo se relaciona significativamente con %.
socializacion en los nifios de 3 afos en la |.E.l. N° 243 “Esperanza Carrillo

de Peschiera”

Tabla 14. Prueba de correlaciér@l juego cooperativo y la socializacion

Nivel de correlacion

JUEGOS
COPERATIVOS SOCIALIZACION
JUEGOS COPERATIVOS Correlacion de Pearson 1 AT
Siq. (bilateral) 230
N 50 50
SOCIALIZACION Correlacion de Pearson 1737 1
Sig. (bilateral) 230
N 50 50

%terpretacién: Segun la tabla 14, el nivel de correlacién entre
ambas variables es de 0,230 detectada por el valor R de Pearson@or lo tanto,
se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna. El juego
cooperativo se relaciona significativamente con la socializacién en los nifios de

anos en la |.LE.I. N° 243 “Esperanza Carrillo de Peschiera”

Hipotesis especifica 1:
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v Qlo: No existe relacion significativa entre el juego cooperativo y las habilidades
bésicas de las interacciones sociales de los nifios de 3 afos en la |.LE.l. N° 243
“Esperanza Carrillo de Peschiera”.

v Ha: Existe relacién significativa entre el juego cooperativo y las habilidades
basicas de las interacciones sociales de los nifios de 3 afios en la |.LE.I. N° 243

“Esperanza Carrillo de Peschiera”

Tabla 15. Prueba de correlacic’)ngl juego cooperativo y las habilidades basicas

de la interaccion social.

Nivel de correlacion

HABILIDADES
BASICAS DE LA
EL JUEGD INTERACCION
COOPERATIVO S0CIAL

EL JUEGO COOPERATIVO Correlacion de Pearson 1 235
Sig. (bilateral) 095
N 50 50

HABILIDADES BASICAS DE  Comelacion de Pearson 239 1

L& INTERACCION SOCIAL  Sig. (bilateral) 096
M 50 50

%terpretacién: Segun la tabla 15, el nivel de correlacién@ntre el juego
cooperativo y las habilidades basicas de la interaccion social es de 0,095
detectada por el valor R de Pearsongor lo tanto, se rechaza la hipétesis nula 'y
se acepta la hipétesis alterna.: Existe relacion significativa entre el juego
cooperativo y las habilidades béasicas de las interacciones sociales erﬂws ninos

de 3 anos en la |.LE.l. N° 243 “Esperanza Carrillo de Peschiera”

Hipotesis especifica 2:

v Ho:%o existe relacion significativa entre el juego cooperativo y las
habilidades para ser amigos de los nifios de 3 afos en la I.E.l. N° 243
“Esperanza Carrillo de Peschiera”

v Ha: "Existe relacion significativa entre el juego cooperativo y las
habilidades para ser amigos de los nifios de 3 afos en la I.LE.l. N° 243

“Esperanza Carrillo de Peschiera”
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Tabla 16. Prueba de correlacioén: El juego cooperativo ﬁs habilidades

para hacer amigos.

Nivel de correlacion

HABILIDADES
EL JUEGO PARA HACER
COOPERATIVO AMIGOS

EL JUEGO COOPERATIVO Correlacién de Pearson 1 043
Sig. (bilateral) a7
N 50 50
HABILIDADES PARA Correlacion de Pearson 043 1
HACER AMIGOS Sig. (bilateral) 767
N 50 50

v Interpretacion: Segun la tabla 16, eﬂivel de correlacion entre el juego
cooperativo y las habilidades para hacer amigos es de 0,767 detectada
por el valor R de Pearson@or lo tanto, se rechaza la hipotesis nula y se
acepta la hipotesis alterna. Existe relacion significativa entre el juego
cooperativo y las habilidades para ser amigos de los nifios de 3 afios en

la I.LE.I. N° 243 “Esperanza Carrillo de Peschiera”

Hipotesis especifica 3:

v Ho:%o existe relacion significativa entre la aplicacion el juego
cooperativo y las habilidades relacionadas con los sentimientos y las
emociones de los nifios de 3 afos en la |.E.I. N° 243 “Esperanza Carrillo

de Peschiera”
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v Hagxiste relacion significativa entre la aplicacion el juego cooperativo
y las habilidades relacionadas con los sentimientos y las emociones de

los nifios de 3 afos en la |.E.l. N° 243 “Esperanza Carrillo de Peschiera.

Tabla 17. Prueba de correlacion: El juego cooperativo yqis habilidades

relacionadas con los sentimientos y emociones

Nivel de correlacion

HABILIDADES
RELACIONADAS
CON LOS
EL JUEGO SENTIMIENTOS
COOPERATIVO Y EMOCIONES
EL JUEGO Correlacion de Pearson 1 1827
COOPERATIVO Sig. (bilateral) 205
N 50 50
HABILIDADES Correlacion de Pearson 182~ 1
RELACIONADAS CON Sig. (bilateral) ,205
N 50 50

LOS SENTIMIENTOS
Y EMOCIONES

v Interpretacion: Segun la tabla 17, el nivel de correlaciérgntre el juego
cooperativo y las habilidades relacionadas con los sentimientos y
emociones es de 0,205 detectada por el valor R de Pearson@or lo tanto,
se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna. Existe
relacion significativa entre el juego cooperativo y%s habilidades
relacionadas con los sentimientos y las emociones de los nifilos de 3

afnos en la I.LE.l. N° 243 “Esperanza Carrillo de Peschiera”
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V.

DISCUSION

De acuerdo con% hipotesis general: Segun la tabla 14, el nivel de
correlacion entre ambas variables es dg valor 0,230 (p<0,05). Por lo tanto
se rechaza la hipotesis nula aceptando la relaciér@ntre ambas variables, es
decir existe relacion significativa entre el Juego Cooperativo y la
Socializacién en la I.E.I. N° 243 “Esperanza Carrillo de Peschiera”

Dicho resultado obtenido mantiene similitud con el trabajo desarrollado por
Hernandez (2016), en la investigacion realizada de%s juegos cooperativos
y la socializacion en ur@nfoque cuantitativo, con un estudio de naturaleza
aplicada, desarrollé un disefio no experimental, teniendo como poblacion de
estudio estuvo a 350 docentes estimando una muestra de 179. Procedio a la
elaboracién de un cuestionario uno para cada variable;Qos resultados
estadisticos obtenidos en la investigacion determinan que existgna relacion
positiva segun Rho de Spearman = 0,881 entre las variables: juegos
cooperativos y la socializacion. Llegandose a la conclusion que la correlacion

obtenida para ambas variables es positiva con un rango de nivel muy alta.

El resultado alcanzado se puede contrastar con el puntaje obtenido en los
datos agrupados segun la tabla 14 en donde el 0,230% de docentes
manifestaron que los juegos cooperacion la socializacion ha sido adecuada
Qara el logro de los aprendizajes en los alumnos, validado lo expuesto por
Avellano (2021) quien hace mencion que los juegos cooperativos y la
socializacion representa la parte elemental del trabajo educativo porque a
través de la organizacion de los procesos educacionales ligados a la gestion

del docente se cumpliran los objetivos trazados.

Asimismo, se encuentra similitud con la variable de socializacion de Vygotsky
(2007). Esta teoria se fundamenta en la identificacion de la realidad
educacional como tal; en donde el proceso reflexivo cumple un rol
trascendental al permitir interconectar diferentes dimensiones con la

realidad.

En este trabajo, de investigacion se fundamenta en los juegos cooperativos
adoptada por Montessori (2005); en donde se destaca la articulacion las

siguientes dimensiones: Cooperacion, participacion y diversion, contextos
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gue intervienen en una institucién educativa y que resultan necesarios para
el logro de competencias. Al respecto se puede manifestar que socializacion
representa un proceso que implica conexion con las siguientes dimensiones:
Qabilidades basicas de la interaccion social, habilidades para hacer amigos
y habilidades relacionadas con los sentimientos y emociones, ligadas al
trabajo pedago6gico que desempefia el docente en aula y que a su vez
requieren desarrollar la capacidad reflexiva del docente y del estudiante para
superar situaciones dificiles que se suscitan en la fase de trabajo procesual

de ensefianza aprendizaje.

En relacion con la hipétesis especifica 1: Segun la tabla 15, el grado de
relacion entre los dos factores es de p estima ,0095 (p<0,05).
Posteriormente, se desestima la especulacion invélida, tolerando asi la
especulacion electiva, confirmando el grado de conexién entre los dos
factores, verificando que existe una conexion critica entre el Juego Util y la
Socializacién del I.E.l. N° 243 "Esperanza Carrillo De Peschiera” Chincha
2022.

Este resultado se relaciona con el elaborado por Ruiz (1998) cuyo estudio
dependié de los juegos agradables y la socializacién instructiva en una
unidad instructiva de Carrilllo, 2020; este examen se dispuso para decidir la
conexion actual entre el vinculo entre la colaboracién y las habilidades
fundamentales de comunicacion en el clima instructivo. El examen fue
delimitado por una especie de exploracion fundamental de persona no
exploratoria, con un plan correlacional-distinto, teniendo como razén de ser
el trazado de una conexion entre ambos factores reconocidos, teniendo la
opcion de distinguir sus asociaciones a través de los aspectos discernibles
0 potencialmente indicaciones. El resultado obtenido puede parecer
diferente en relacion con la puntuacion obtenida en la informacion recogida
por la tabla 06, en la que el 62,1% de los educadores expresaron que las
perspectivas edificantes para el aprendizaje utilizadas por los alumnos han

sido suficientes para combinar la socializacién.

En este trabajo, las actitudes positivas para los juegos cooperativos se
fundamentan en la socializacién, adoptada por (Sampieri, 1993) en donde

hace alusién al conjunto de descripciones conceptuales obtenidas de los
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juegos cooperativos y la socializacion, los mismos que permitieron facilitar
los nuevos paradigmas tedricos que permitan relacionar a la variable descrita
se procede a explicar las contribucion y vinculacion de las teorias ligadas a

la calidad del aprendizaje.

Asimismo, la dimension de las actitudes positivas de los juegos cooperativos
por las diferentes posiciones tedricas segun lo expresado por Buena (2014)
quién establece que uno de los aspectos trascendentales para el progreso o
caida los juegos cooperativos es la actitud adoptada por los docentes y
estudiantes, quienes son responsables directos del éxito académico, que
recomiendan un trabajo necesario que implique promover habitos de actitud
positiva en las diversas realidades educativas entre ellas el aula, teniendo
los docentes el compromiso de generar aulas con condiciones apropiadas
para el aprendizaje de socializacién que garanticen la calidad de los mismos.

Qn relacion con la hipétesis especifica 2: Segun la tabla 17, emivel de
correlaciéon entre la variable el juego cooperativo y la socializacion es deq
valor ,018 (p<0,05). Por lo tanta se rechaza la hipétesis nula y se acepta la
hipotesis alterna, afirmando el nivel de relacién@ntre ambas variables,
determinando que existe relacion significativa entre el juego cooperativo y la

socializacion de la |.E.I N° 243 “Esperanza Carrillo de Peschiera”

Este resultado esta relacionado con el elaborado por Guerra (2020) con la
investigacion de la utilizacion de los juegos utiles y la socializacién,@on la
intencién de contribuir al logro de la mejora de los juegos agradables,
relacionados con la cooperacion y el apoyo, consiguiendo en consecuencia
el avance de los ensayos de demostracion, a través de la utilizacion
sistémica de las TIC. Uno de sus principales objetivos es desarrollar ain mas
los ensayos de demostracién, aplicar un plan coordinado de un CVA y un
plan de desarrollo del trabajo educativo, decidiendo la tasa de utilizacion de
la socializacion en la realizacion, lo que traerd consigo la obtencion y
combinacion de informacion sobre los educadores y los alumnos.

El resultado alcanzado se puede contrastar con el puntaje obtenido en los
datos agrupados segun la tabla 07 en donde el (62%) manifestaron que
juegos cooperativos, asimilada por los alumnos ha sido adecuada durante el

aprendizaje.
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En este trabajo, los juegos cooperativos y la socializaciér@e fundamenta en la
teoria del aprendizaje de Piaget,(1995) en quién destaco la significatividad del
proceso de aprendizaje@ara la adquisicion, interpretacion y almacenamiento
de la informacion que contribuyan de forma determinante en el logro de

competencias basado en diferentes modalidades.

Asimismo, la dimension adquisicidn e integracioén del conocimiento se basoé por
lo establecido por Vigosky, con la finalidad de dar a conocer el significado que
ejerce la interpretacion con la informacién nueva de los preliminares que sus
saberes encuentran asimilados a nivel del establecimiento cognoscitivo del

educand.o

En relacion con la hipotesis especifica 3: Segun la tabla 17, el grado de relacion
entre los dos factores el juego cooperativo y la socializacién es de p estima
,0205 (p<0,05). En consecuencia, se descarta la especulacion invalida,
certificando la conexion entre los dos factores, estableciendo que existe una
relacion critica en La Ronda de Ayuda del I.E.I N° 243 "Esperanza Carrillo de
Peschiera".

Este resultado se relaciona con lo descubierto por Chavieri(2017) en su
propuesta seforial denominada "Los Juegos Agradables y la Socializaciérgn
los hijos del 1l patron de la fundacion instructiva Alfredo Bonifaz El motivo de
este estudio de exploracion es decidir la conexion entre los juegos utiles y la
socializacion de los jévenes del establecimiento instructivo referido, asi como
el grado de relacion de socializacién referente al apoyo, colaboracion y deleite
de los alumnos.

El resultado alcanzado se puede contrastar con el puntaje obtenido en los datos
agrupados segun la tabla 08 en donde el (62%) manifestaron que la adquisicion
e integracién del conocimiento, asimilada por los alumnos ha sido adecuada
durante el aprendizaje.

Asimismo, la dimension uso significativo del conocimiento se baso en la teoria
propuesta por Vygotsky, en donde precisa que el establecimiento de la relacion
concordante con la informacién captada con anterioridad con lo que ya conoce
el alumno, para poder lograr un uso significativo del conocimiento se precisa el
empleo variado de estrategias para lograr una adecuada transmisibilidad del

conocimiento y que a su vez permitirian tomar decisiones de manera favorable.
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5.1. Conclusién

Qrimera

Los resultados estadisticos sefialan que existe relacion significativa entre el
juego cooperativo y la socializacién en la |.LE.l. N°243” Esperanza Carrillo de

Peschiera”,@on un valor =0 ,230 y una significancia (p<0,000).
Segunda

Los resultados estadisticos sefialan que existe relacion significativa entre el
juego cooperativo y las habilidades basicas de las interacciones sociales en la
I.LE.l. N°243” Esperanza Carrillo de Peschiera”;Qon un valor = 0,096 y una
significancia (p<0,000).

Tercera

Los resultados estadisticos sefialan que existe relacion significativa entre el

ego cooperativo y las habilidades para hacer amigos en la |.LE.I. N°243”

Esperanza Carrillo de Peschiera”;Qon un valor =0,767 y una significancia
(p<0,000).

Cuarta

Los resultados estadisticos sefialan que existe relacion significativa entre el
juego cooperativo y@is habilidades relacionadas con los sentimientos y las
emociones en la |.E.l. N°243” Esperanza Carrillo de Peschiera”; Con un valor=
0,205 y una significancia (p<0,000).
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5.2. Recomendaciones

Qrimera:

Capacitar a los profesores del nivel inicial en la utilizacion de los juegos

cooperativos en las clases.

Segunda:

Aplicar los juegos cooperativos en el nivel inicial para formar las cualidades de

ayuda mutua, solidaridad y cooperacion en los nifios.

Tercera:

El juego cooperativo puede@er incluidos en los sectores dentro del aula. Estos
deben contar con los espacios, materiales y la induccién adecuada por parte del

docente.

Cuarta:

Las docentes, deben asumir una practica responsable de la pedagogia
interesandose en el desarrollo social de los nifios y no solo asumir la

responsabilidad en la parte cognitiva
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