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QAPl’TULo I

|. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Planteamiento del Problema

A principios del afio 2020, a nivel mundial atravesamos una crisis sanitaria
causada por el virus COVID-19, originando el aislamiento total de la poblacion como
parte de los protocolos de bioseguridad aprobados por las autoridades para evitar un
contagio masivo. Nuestro pais no fue ajeno a las medidas establecidas por la OMS 'y
por nuestras autoridades, afectando sobre todo a la Educacion de todos los
estudiantes, ya que las escuelas tuvieron que cerrar y reinventarse pasando de realizar
un trabajo presencial a un trabajo virtual al cual la gran mayoria de escuelas, maestros
y familias no estuvieron preparadas. La nueva modalidad de educacién adoptada tuvo
mayor repercusion en educacion inicial, debido que los alumnos de temprana edad
necesitan socializar con sus pares para adquirir aprendizajes como la comunicacién
oral y compartir experiencias con los demas, limitando su diccién, fluidez verbal y

vocabulario.

BBC News Mundo (2021) informa que de acuerdo a la investigacion de la
Education Endowment Foundation (EEF, por sus siglas en inglés), los protocolos
establecidos para frenar los contagios del virus COVID-19, impidieron que los nifios
y nifias tuvieran interaccion social y vivencias directas de comunicacion con sus

pares, que les ayude a incrementar su vocabulario.

Alvarado y Hualpa (2017); consideran la expresion oral como un aspecto
fundamental en las personas para adquirir su propio lenguaje o un lenguaje extranjero
para comunicarse con los demas, asi mismo consideran que las habilidades orales
como la expresion y la comprension desempefian un rol esencial para el logro de las

habilidades comunicativas.

El investigador Rozas (2018) desarrollé6 una actuacion artistica (karaoke)
como parte de una estrategia de mejora en la expresion oral, obteniendo como

resultado mejoras significativas en los educandos.



MINEDU (2015) considera el lenguaje como una caracteristica Unica de la
humanidad, como una capacidad con la que nacemos y crecemos, permitiéndonos
conocer y usar una 0 mas lenguas para relacionarnos con la sociedad. Por ende, es
principal que, a partir del nivel de inicial se desarrolle en los educandos su expresion
oral, de tal manera que mejore su fluidez en el habla e incremente su vocabulario
gradualmente, el mismo que le permitird ir relacionandose en los diferentes contextos

en que se desenvuelva.

Segun Guaman (2013) define a los juegos verbales como recursos que se
utiliza en las aulas para desarrollar y fomentar el lenguaje en los estudiantes, estos
pueden ser variados. p28., como las adivinanzas, rimas, trabalenguas, aliteraciones

entre otros; generalmente estos recursos se ejecutan en interaccion con sus pares.

Es importante manifestar que, en la provincia de Cafiete, los maestros del
nivel inicial no utilizan los esparcimientos verbales como recursos para fomentar la
variable expresividad oral de los alumnos y logren tener una buena diccidon al entablar
un dialogo con las personas y que este sea mas fluido, o que les facilite el incremento
de nuevas palabras a su vocabulario y conozcan el significado de ellas. Por lo tanto,
es necesario abordar esta probleméatica y fomentar la préctica de estrategias
innovadoras que contribuyan en mejorar las competencias comunicativas como la
expresion oral, permitiendo al nifio relacionarse con los demas, comunicar sus ideas

y opiniones, y adquirir nuevos aprendizajes al interactuar con sus comparieros.

En el centro de formacion educativa de Inicial N° 501 “Medalla Milagrosa”

Qe la provincia de Cafiete, se observd que los alumnos tienen dificultad al momento
expresarse y comunicarse oralmente con los demas; su conversacion no es fluida ni
demuestran una buena pronunciacion de las palabras, presentan un limitado uso de
palabras al comunicarse; asi mismo se nota que los profesores no hacen uso de
recursos com(%s juegos verbales como recursos de aprendizaje para enriquecer la

habilidad comunicativﬂel estudiante.



1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

1 2

Q.Z.Z.

PROBLEMA GENERAL
¢De qué manera se relaciona los juegos verbales y expresion oral en los
nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I N° 501 “Medalla Milagrosa” del distrito

de San Vicente de Cafiete?

PROBLEMAS ESPECIFICOS

» ¢De quée manera los juegos verbales se relacionan con la dimension de
diccion en los nifios y nifias 5 afios de% ILEI N° 501 “Medalla
Milagrosa” del distrito de San Vicente de Canete?

> g,Deé

quidean los nifios y nifias de 5 afios de la 1.LE.I N° 501 “Medalla

ué manera los juegos verbales se relacionan con la dimension

Milagrosa” del distrito de San Vicente de Cafiete?

» ¢De qué manera los juegos verbales se relacionan con la dimension
vocabulario en los nifios y nifias de 5 afios de la I.LE.I N° 501 “Medalla
Milagrosa@el distrito de San Vicente de Cafiete?

1.3 FORMULACION DE OBJETIVOS

1.3.1.

Q.3.2.

OBJETIVO GENERAL

Establecer la relacion entre juegos verbales y expresion oral en los nifios y
nifias de 5 afios de la de IQE.I N° 501 “Medalla milagrosa” del distrito de
San Vicente de Cariete — 2022.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Determinar la relacion entre juegos verbales y la dimensién de diccion
en los niflos y nifias 5 afios de la [.LE.I N° 501 “Medalla Milagrosa’Qel
distrito de San Vicente de Cafete — 2022.

» Determinar la relacion entre juegos verbales y la dimension de quideﬁ
los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I N° 501 “Medalla Milagrosa” del
distrito de San Vicente de Cariete — 2022.

>%eterminar la relacion entre juegos verbales y la dimensién de
vocabulario®tn los nifos y nifias de 5 afios de la .LE.I N° 501 “Medalla

Milagrosa” del distrito de San Vicente de Cafiete — 2022.



QA JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION
Justificacion Teorica

Considerando lo tedrico, se llevara acabo el analisis y desarrollo de los conceptos
tedricos de cada variable, los que van aportar al conocimiento de los mismos, para
lograr su comprension de ambas variables y lograr implementarlo
satisfactoriamente.

Asi mismo, al considerar los principios tedricos para la accion investigativa se
dara un mejor sustento sobrgl uso de juegos verbales y fortalecer la expresividad
oral del estudiante de medio lustro, de tal manera que brinde a los estudiantes
diversos recursos verbales que favorezca su diccion, fluidez verbal, coherencia al

interactuar con los demas y conocer nuevas palabras.

Justificacion Practica

Desde la parte préactica, es fundamental elaborar la presente investigacion porque
ayudard a instaurar el nexo existente@ntre los juegos verbales y la variable
expresion oral, cuyos resultados permitira ampliar los aprendizajes del educador en
el manejo eficiente de diversos recurso@n la ensefianza-aprendizaje.

Considerando que la variable expresion oral es fundamental en la mejora del
desarrollo de capacidades sociales y comunicativas de las personas, la dindmica de
la propuesta y variable juegos verbales en pequefios y pequefias de cinco afios les
facilitard relacionarse con los demas mejorando su pronunciacion, fluidez y
coherencia al hablar, incrementando a su vocabulario nuevas palabras; de esta
manera lograr&n expresar sus vivencias, sus pensamientos, decir lo que sienten; asi

como participar en conversaciones o dialogos con las personas de su entorno.

Justificacion Metodoldgica

La presente investigacion tiene una justificacion metodolégica de caracter
pedagdgico; empleando herramientas para extraer, analizar y proceder con los datos
estadisticos, y obtener resultados coadyuvantes a valorar la correlacion persistente
en ambas variables. Sobre la metodologia podra ser utilizada para realizar

posteriores intereses a investigar.



QAPITU LO I

Il.MARCO TEORICO
2.1. ANTECEDENTES DEL ESTUDIO

Internacional

Barragan (2017) se propone el objetivo de ofrecer alternativas de mejora del
lenguaje oral mediante la utilizacion de las actividades ludicas. Su muestra fue de
39 nifios del nivel inicial y 8 docentes haciendo un total de 47 investigados. La
investigacion desarrollé un enfoque cientifico y teodrico relacionados a las
variables, utilizando un disefio descriptivo-no experimental, también aplicé el
cuestionario y utilizando una herramiente@e recopilacion de datos, se llevara a
cabo la observacion y evaluacién de los resultados y encuesta. A partir de los
resultados logré determinar que los problemas en el proceso d(glejoramiento del
lenguaje oral en los estudiantes de inicial se encuentran relacionados con la
ausencia de actividades ludicas que les permitan socializar con otras personas, asi
mismo se determina que es importante que los maestros asuman compromisos para

desenvolver el lenguaje en los nifios.

El autor Trujillo (2019) presentd una descripcion sobre 169 juegos verbales
haciendo uso de rimas denominadas espafiol-mexicano. Considera a la variable
juegos verbales como una practica discursiva como un acto del habla, luego realizo
un analisis sobre los juegos verbales para definir si la motivacion, el nimero de

silabas y patrén ritmico influyen sobre el comportamiento linguistico.

Segun Marcos y Garran (2017) considera que la actividad de la comunicacién
oral de manera eficaz se convierte en un agente importante para acceder
autodeterminacion personal y ante el publico. A partir del analisis de diversas
concepciones sobre comunicacion oral, asi como analizar los inconvenientes que
conlleva desarrollarlo en un entorno escolar, realizaron el proyecto de intervencion,
basada en un tipo de expresion oral de Bygate (1987). La propuesta permite
adquirir habilidades y conocimientos valiosos que ayude al estudiante a

desarrollarse comunicativamente en distintos ambitos.



Nacionales

A nivel nacional, mencionamos a Vera (2018), cuyo trabajo esta centrada en
una investigacion aplicativa — de aspecto experimentales y con disefios cuasi-
experimentales aplicada a un solo conjunto de estudio, utilizando un dispositivo de
evaluacion inicial y el mismo para un post test, para una muestra probabilistica por
conveniencia de nifios de 3 afios. Concluy6 que si hay diferencigntre el resultado
del pre test y como del post test, al momento de la medicion de las variables
relacionados con@l desarrollo de habilidades de comunicacion oral tras la

implementacion de la intervencion con actividades interactivas de lenguaje verbal.

Segun Leiva (2019), conforme a su investigacion y el objetivo constaQe
determinar la correlacion de la variable juegos verbales y la otra variable
denominada expresividad oral de acuerdo a las percepciones de los profesores de
la I.E.I. Santa Luzmila en el afio 2019. Este aplic6 un enfoque cuantitativo, de nivel
descriptivo. Asi mismo, utilizé un cuestionario de disefio correlacional como
instrumento, y se aplicé a una poblacién de 30 maestros de inicial; Ilegad@ la
conclusion que, efectivamente existe una relacion significativa entre la habilidad
de expresion oral y la variable consistente en los juegos verbales, de acuerdo con

la percepcion de los profesores.

Rojas (2017) se propone definir si el aspecto juegos verbales, considerando la
variable lenguaje oral guardan correspondencia entre si. Su trabajo investigativo se
basdé en un descriptivo, de una perspectiva cuantitativa y con un enfoque de
investigacion n(@xperimental; aplicada a una poblacion igual que la muestra de
64 nifios del nivel educativo de inicial, utilizando la observacion como técnica para
recopilar datos. El resultado obtenido evidencio la existencia de la correspondencia

significativa al 95% entre ambas variables.

Segun Guinea (2020) su objetivo principal fue dar a conocer el vinculo
existente entre la variable juego libre en las areas determinadas del aula y la
variable expresion oral. Respecto ﬁa investigacion, se sostuvo en un enfoque de
tipo cuantitativo y uno de disefio de tipo correlacional, aplicada. Respecto al grupo

de estudios fue de 24 nifios y niﬁas@\plicé una lista de cotejo y un cuestionario



2.2.

para el recojo de datos. Los hallazgos obtenidos respaldan la presencia de una
relacion significativa entre la variable juego libre en los sectores y la otra variable

denominada expresion oral, a nivel total y en cada dimension.

Por otro lado, Perea (2021) considerd como principal objetivo la delimitacion
de una correlacién que pueda existiﬂntre la variable de juegos verbales y otra
variable, en este castma expresion oral de los participantes, se establece una clara
y significativa relacion. Los datos recopilados evidencian una fuerte asociacion
entre ambas variables, lo que sugiere que el uso dgjegos verbales tiene un impacto
positivo en el desarrollo de la expresién oral de los nifios. Respecto a la
investigacion se basé en un enfoque experimental aplicada en un grupo de 29
estudiantes. Se utiliz6 un método de recopilacién de datos mediantgl observacion
para el recojo de datos, y de acuerdo a la informacion obtenidos, llegaria La
variable juegos verbales, fue identificada como un factor clave que contribuyd6 a la
conclusion alcanzada, lo que ayuda a mejorar los horizontes de expresividad de
oralidad en los estudiantes del sistema educativo inicial.

BASES TEORICAS DE CIENTIFICAS
La conceptualizacion de Juegos Verbales, segun Bedoya (1982) mencionado por
Pucuhuaranga (2016), define: juegos linguisticos, posibilitando al estudiante la
mejora de su comprension y expresividad oral, ampliando su Iéxico, excluyendo
los sonidos de una parte y de otra de las palabras; ejercitando sus musculos para
mejorar su diccion y fluidez al hablar. Los juegos verbales deben realizarse en un
entorno comodo y divertido, explicandole a los estudiantes en que consiste cada
juego y luego puedan crear otras situaciones.

Pérez (2021) define el juego como una actividad prioritaria en el aprendizaje
y crecimiento del nifio, ademas potencia su imaginacion y fomenta la exploracion
del entorno donde se desenvuelve, le ayuda a expresar su vision que tiene del
mundo. El juego le permite manifestar su creatividad mediante el lenguaje corporal
y oral, desarrollando su habilidad social, emocional y motora las que se veran
reflejados al relacionarse con sus pares y adultos.

Vygotsky (2013), el juego proviene de una necesidad de reproduccion,

contacto con el resto. La esencia, el origen y el contextﬁel juego son fenébmenos



sociales y a traves de las escenas del juego presentadas van mas alla de los instintos
personales y los impulsos internos

Freud (2013) Este juego sirve como un medio de expresion, necesidades y
satisfacerlas liberando emociones reprimidas en el nifio o las nifias pueden
expresarse libremente.
Fundamento Tedrico del juego.

Bajo la sustentacion del presente se evidencia como tedrico cientifico a Jean
Piaget (1956), quien nos comenta*gue el juego es un factor importante para el
progreso cognitivo del nifio, ya que adquiere aprendizaje mediante las experiencias
vividas. Este teorico se enfoca en la inteligencia y destreza que adquiere el nifio a
raiz de las situaciones que se les presenta dia a dia en donde el mismo tomara
decisiones de acuerdo a la necesidad en la que se encuentra.

Asi mismo Jean Piaget establece el desarrollo cognitivo en 4 partes que
definen la adquisicion de la inteligencia a partir de los dos afios en adelante.

Gonzales (2021). Asume que los juegos se manifiestan a través de una
diversion y un objetivo ya pueda ser objetiva o especifica y mas aun en los centros
educativos que los nifios interiorizan su cuerpo con el medio que los rodea
(compafieros y materiales), sirviendo asi un aprendizaje interactivo y por
descubrimiento integro de cada uno existiendo diferentes tipos de juegos sin reglas
asumiendo sus propias ideas y poniendo sus habilidades motrices en presencia o
con reglas propuesta como medio de dificultades para un objetivo. Es por ello que,
el juego es muy importante en el rubro de la educacion ayudando asi a que los
nifios sean conscientes de su cuerpo en expresion con la finalidad que se dé como
practicas conceptivas.

Bernate (2021). Manifiesta que al jugar los nifios satisfacen sus necesidades
de disfrutar y a la vez recrearse durante el juego, es por ello que el factor que genera
consciencia de si mismo durante la evolucion educacional y familiarizacion como
primera instancia en la nifiez es el juego, sirviendo como un medio de
involucracién con el medio donde cada uno de ellos hacen consciencia de lo que
realizan mediante sus acciones y destreza. Siendo asi favorable para el crecimiento
de su psicomotricidad donde ambas guardan relacién en si mismo y mas aun en la

nifiez donde se encamina psicomotrizmente a los nifios en su formacion.



Teorias sobre el Juego: Segun Vygotsky (1924), el juego nace mediante el
contacto que se tiene con los demés. El origen y la naturaleza del juego son
fendmenos de tipo social; en la cual se van a presentar diversos escenarios,
asociando sus pensamientos con su imaginacion.

Jean Piaget (1956), considera que el nifio desarrolla su estructura cognitiva por
etapas de acuerdo a su edad, mencionando la importancia del juego en el nifio, ya
que al interactuar con su entorno va a desarrollar su inteligencia adaptandose a
nuevas situaciones externas.

Para Karl Groos (1902) sostiene que el fendomeno del juego, efectivamente
contribuye al mejoramiento de las funciones y el pensamiento del nifio. El juego
es un “Pre - ejercicio” cuya funcion es indispensable en la vida, muestra lo
relevante del juego en las habilidades y capacidades de cada estudiante,
permitiéndoles desenvolverse de manera autdnoma con su entorno a lo largo de su
vida. Este tedrico considera el juego como un ejercicio de preparacion donde el
estudiante juega de forma libre y espontanea desempefiando sus funciones
mentales e instintos personales.

Qegl]n Maria Montessori afirma, que el juego en la edad preescolar es la base
de suma importancia y delicada para que ese nifio sea una excelente persona
cuando sea adultogropone que el nifio debe jugar con herramientas reales, cosas
que se encuentren a su alrededog no como lo hacen en su mayoria todos los nifios
con juguetes de plastico, darles la libertad que sean autébnomos y no tenerlos
encerrados en un espacio determinado.

El nifio debe tener la libertad de elegir con qué y a queé jugar, dandoles asi el
tiempo para que puedan perfeccionar sus habilidades.

Teoria base de los juegos verbales

Teoria Cognitiva: Consiste@n el estudio de la mente, en como interpreta,
procesa y almacena la informacion en la memoria. Para Piaget (1956) comentd que
la mente se desarrolla desde antes que el infante nace. El contacto fisco como la
expresion son destrezas que posee cada ser humano y se encuentra dentro de sus
habilidades cognitivas y afectivas. Ademés, para la expresion oral y la
comunicacion se tiene que tener en cuenta las etapas del infante. Segun Peche,

2017 las teorias de Piaget ayudan en un gran porcentaje para poder entender cémo



funciona la mente de los nifios de acuerdo a sus etapas y la manera en la que ellos

van adquiriendo nuevos aprendizajes a traves de la interaccion social.

- Teoria del modelo equilibrado e integrado: Consiste en realizar diferentes
tipos de integraciones de ensefianzas para mejorar el aprendizaje de los nifios a
través de diversos juegos ludicos para mejorar la vocalizacion y audicion de las
palabras. Segun Condemarin (1991) mencioné que favorecen las expresiones
habladas en los infantes, desarrollando su conciencia auditiva, favoreciendo la
union de los alumnos en un contexto social a través de la interaccion con las demés
personas
Importanciﬂe los Juegos Verbales

Potencian el desarrollo social y afectivo, incrementan su captacion y también
prestan mas atencion a ciertas cosas.

X Ayudgl desarrollo de la conciencia fonoldgica y la percepcion auditiva, con
la presencia de la discriminacion de palabras que tiene sonidos parecidas al
inicio y término de una palabra.

++ Desarrollan la memorizacion al expresar lo aprendido a través del habla. -
Demuestra mayor elocuencia en el habla.

« Aumenta el saber de palabras nuevas, cuando se expresa ante los demas,
brindando ideas claras. -Incrementa su desarrollo cognitivo, desarrollan un
lenguaje inquisitivo, realizan preguntas para resolver sus dudas.

¢+ Estimulan su comprension lectora.

Clasificacion de los juegos verbales:
A) Adivinanzas:
Maria Moliner (1973) menciona a la adivinanza que es como un equivalente a
un acertijo y la determina como el conjunto de una frase, con dibujo, y que también
contenga versos, para que de alguna manera luego de ser envuelta, sea adivinado

para pasar el tiempo.

B) Poesia:
La poesia es la sempiterna rigidez del poeta hacia un lenguaje completo, es la
gracia de apreciar toda la realidad, todo lo efimero, eso que se esfuma cuando es

analizado, da un paso, con palabras que no esperamos escuchar y de forma magica

10



@e ordenan, esto gracias a la medida que el artista vacila en considerar como el

fruto de su trabajo paciente.

C) Trabalenguas:

son frases y un juego que contienen palabras con un nivel de dificultad al
pronunciarlas, esto por haber una similitud fonética, larga y confusa, el error en la
repeticion de un conjunto de frases, es la union de 2 palabras la cual primero es
traba seguido de lengua, debido a su grado de dificultad.

D) Rimas:

Lograr el aprendizaje de rimas es un punto muy importante, ya que una mejora
en el lenguaje obtiene resultados positivos en el aspecto cognitivo, fisico y social;
aumentando la capacidad de los musculos de la boca de acuerdo a su eficacia
mediante la memoria muscular, que logra recordar casi de manera exacta como los
musculos logran un movimiento particular de acuerdo a los sonidos que se emiten

E) Retahilas:

El significado de la palabra retahila es como un juego linglistico que radica
en una composicion, principalmente acompafiado con rimas, y de elementos que
se suceden por un orden determinado. Existen muchos tipos de retahilas que
acostumbran ser usados por los més pequefios como son los nifios como juego para

ser cantadas, esto con la finalidad se hacerlo ludica.

Dimensiones d(ﬂi variable Juegos Verbales: Condemarin (1961) considera que
el juego con palabras, son aquellos que tienen los mismos sonidos finales (rimas)
o0 los mismos sonidos iniciales (aliteraciones); asi mismo se incluyen trabalenguas,
adivinanzas y otros juegos con palabras o aquellos que son inventados por los
propios nifios. Estos juegos verbales se caracterizan por ser ludicos y creativos para
desarrollar el lenguaje y explorar posibles significados. La primera dimension
considerada es la rima, segun De la Cruz (2017) incluye el desenvolvimiento de
actividades encargadas de sefialar la relacion existente entre distintos versos; esto
quiere decir, que exista similitud acustica entre dos o mas fonemas teniendo como
punto de partida la Gltima vocal; permitiendo a los nifios desarrollar su percepcion
sobre el timbre o tonalidad de la voz. La segunda dimension adivinanza, definida

por Cherres (2018) como aquella estrategia creativa que favorecera el desarrollo

11



mental del estudiante; permitiendo también que el nivel intelectual incremente. La
adivinanza es divertida para todas las edades, porque permite entablar un vinculo
mas cordial con su entorno.

Finalmente, la dimension trabalenguas, es definida por la Direccion General
de Educacién Inicial. (2006) como un grupo de palabras con sonidos similares y
dificil pronunciacion, entonadas lo més rapido posible. Es un modo de juego
entretenido y su funcion principal es permitir a las nifias y nifios una pronunciacion
sin equivocacion y se diviertan en el intento. De igual manera, representa un
excelente ejercicio para el mejoramiento de la expresividad oral, estimular la
entonacion y pronunciacion correcta de palabras y sonidos mientras se va

fortaleciendo la memoria.

Definicion de Expresion Oral, segin MINEDU (2015), es el hecho cuando los
alumnos en su expresion en forma oral eficaz, lo realizan en diferentes situaciones
comunicativas, y con distintos interlocutores logrando expresar sus pensamientos
con coherencia y claridad, todo ello conlleva a que adapte la informacion a un
destinatario y utilice recursos expresivos. El lenguaje oral estimula la capacidad
comunicativa en los nifios, facilitando la obtencién de nuevos aprendizajes. Por
ende, debe ser de gran importancia para los docentes, y brindar las oportunidades
continuas para que el alumno pueda practicar la oralidad. (Martinez et al.,2015).

MINEDU (2010), define el lenguaje como un recurso utilizado para
comunicarse de forma permanente y espontanea la mayor parte del tiempo.
También se le considera como un pilar fundamental en la creacion de cultura, lo
que nos hace distintos de los animales. El lenguaje debe ser considerado como algo
mas que un medio de comunicacién, pues es aquella caracteristica que hace la
conducta visiblemente humana.

Segun Chavez et al. (2017), consideran El lenguaje desempefia una funcion
vital en la comunicacion humana, ya que permite la transmision de informacion y
la construccion de significado a través de la interaccion social. Ademas, su uso
promueve el aprendizaje y la reflexién, y puede ser visto como un medio para la
creacion y distribucion de conocimiento con los demas, asi mismo es utilizado para
exteriorizar emociones, pensamientos, sentimientos y emociones. Permite también

brindar y obtener variada informaciéon para el fortalecimiento del aprendizaje a lo
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largo de la vida. La obtencidn del lenguaje en los nifios preescolares se dara de
forma eficaz cuando sean participes de experiencias significativas con sus pares y
tengan la posibilidad de aprender de los demas.

Teorias sobre Expresion Oral: segin MINEDU (2010) Jean Piaget determina al
lenguaje como una manera de revelar los pensamientos que va construyendo el
nifio o nifia conforme crece. El lenguaje sigue después del pensamiento y
contribuye en la evolucion del mismo logrando finalmente una armonia entre
ambos. Su acercamiento es constructivo, desde este panorama la nifia o el nifio son
considerados como constructores activos de conocimiento y por ello del lenguaje.

MINEDU (2010) Lev Vigotsky, define el desarrollo desde un panorama
distinto, opuesta al pensamiento de Piaget; que se enfocaba de lo social a
individual, considerando también el habla de manera primordial.

Cherres (2018) menciona que Chomsky sostiene que las personas cuentan con
la capacidad de pronunciar y entender las palabras con mayor facilidad. Asi mismo
sostiene que el ser humano es stper dotado respecto al lenguaje; para é€l, al igual
que Piaget manifiesta que el lenguaje es natural; por ello no hay que estimular ni
exigir al nifio su desarrollo de forma gestual y oral.

mportancia de la Expresion Oral

Representa la fortaleza que emana en un individuo al poder socializar con sus pares
y dar a conocer lo que piensa y la agilidad que tiene la persona, para poder
comunicarse con su alrededor, armonizando la expresion oral, el lenguaje corporal
adecuado, de saber cuando y a quién preguntar o localizar las fuentes de
informacion tedrica o experta para llevar adelante un propésito. Es importante ya
que mediante ello puede expresarse con su alrededor, brindando una informacion
o0 adquiriendo algn mensaje que necesite, es por ello que la comunicacion facilita
poder expresarse con los demas.

Bravo y Fanny (1999) mencionaron que la expresion realizada oralmente es la
comunicacion verbal que se da a través de la voz y las palabras articuladas. Asi
mismo es el primer modo de comunicacion que se dio en la humanidaan
importancia de la expresion oral en la ensefianza es el fortalecimiento del habla e
interaccion, donde los estudiantes conocen mediante el habla, recepcionan
conocimientos a través de la escucha activa. Esto agiliza su retencion en la

memoria, ayuda a que la expresion sea flexible y coherente.
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Por otro lado, Palomino (2015) sefial6 que la expresion es importante cuando el
individuo tiene la capacidad de manifestar sus necesidades, opiniones e intereses
de manera coherente y fluida, teniendo una entonacion y pronunciacion
correctamente de las palabras. Refiriéndose que la caracteristica mas resaltante es
la relacion en el individuo con las demas personas, siendo indispensable%
capacidad de interactuar con sus pares.

Qctividades para desarrollar la expresion oral
Aguilar (2017) sefal6 el propdsito de la estrategia es liderar que los estudiantes se
den cuenta de@i habilidad para poder comunicarse con las demas personas,
teniendo una duracion muy corta en cada una de ellas. Para ello, se necesita que
los estudiantes sepan con claridad lo que van a ejecutar. Por ello, se sugiere que las
actividades ejecutadas sean cortas permitiendo que el educando se exprese
libremente. Las actividades propuestas son: cantos, adivinanzas, dramatizacion.
Tipos de Expresion Oral
A. Ladescripcion:
Es cuando el emisor se encarga de describir algo, un objeto, un lugar o una persona,
etc.; es decir algo concreto que se pueda tocar y ver. Ya que al momento de realizar
nuestra mente va a imaginar o procrear estas escenas o cualidades mediante la
imaginacion.
B. La exposicion:
Para que la exposicion esté presente es necesario e indispensable que las ideas se
den de forma concisa, clara y que tengan coherencia. No puedo decirse la opinién
del autor ya que el contenido debe ser objetivo y con fundamentos tal cual como
se menciona.
C. Lanarracion:
Plaza (2013) sefial6 que el narrador puede ser omnisciente, quiere decir que tiene
mas informacion que los personajes de la historia o un narrador autobiografico que
tienen mas informacion que todos los personajes ya que él mismo es uno de ellos.
Mientras el narrador tradicional usa la tercera persona, mientras que el narrador

autobiografico aplica la primera persona.

Dimensiones de Expresion Oral: Permite al nifio o nifia comunicar lo que piensa,

siente y desea; al interactuar con los demas. La expresién oral en los educandos
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contribuye a organizar ideas, integrar palabras nuevas a su vocabulario y mejorar
su pronunciacién, para posteriormente iniciarse en la lecto-escritura. Asi mismo,
el estudiante al expresarse oralmente puede apoyarse de gestos y movimientos
corporales variando el volumen de la voz.

Teberosky (1998) citado por Vera (2018) desarrolla la oralidad como un
componente importante para desenvolverse en la linguistica. Desde temprana edad,
todos hemos intentado narrar o contar a los adultos cuentos o historias; por ello es
necesario brindar mayor importancia al lenguaje oral para mejorar la
comunicacion, considerando que el lenguaje en los nifios evoluciona de forma
natural, teniendo en cuenta el contexto donde se desarrollan. Es necesario aplicar

@n las instituciones educativas del nivel educativo inicial estrategias para
desarrollar las habilidades de oralidad en los estudiantes desde temprana edad,
acondicionando los espacios y materiales apropiados para que socialicen entre
pares o el adulto cercano.

A su vez, se esta considerando tres dimensiones. La primera es la Diccion,
definido por Cherres (2018) como aquella forma de dialogar de manera espontanea,
con palabras precisas y claras para que el oyente comprenda lo que escucha. Se
define la pronunciacion como aquella habilidad que poseen los estudiantes al
momento de articular frases o palabras de manera clara; estos estan orientados a la
reproduccion desde la percepcion inicial de sonidos, el proceso de adquisicion del
lenguaje lleva al individuo a la identificacion y utilizacion apropiada de unidades
linguisticas mas complejas, como las palabras. Esta evolucién del conocimiento y
dominio del lenguaje es fundamental para la comunicacion efectiva y el
intercambio de ideas y a la forma de uso para una entonacion o acento para poder
comunicarse. La autora Coaquira (2021), comenta gue en la pronunciacion influye
también la diccion, la cual se basa en una clara pronunciacién y orden de palabras;
de tal forma que no se elimine el final e inicio de las frases. La diccidn esta basada
en la correcta y completa articulacion de palabras, que se puedan comprender con
claridad y no se combinen entre si; para una correcta diccion es recomendable
relajar la mandibula y abrir de forma correcta la boca.

Como segunda dimension tenemos la Fluidez definido por Bautista (2019)
como aquella capacidad de vocalizar palabras sin errores, de manera continua y

realizando pausas donde sea necesario, para que el oyente entienda de forma
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2.3.

correcta lo expresado, para ello la velocidad del habla es importante. EI habla no
debe ser veloz para que las palabras no se atropellen entre si, ni muy lenta para que
no dificulte la interpretacion del mensaje.

Coaquira (2021), define la fluidez como aquella capacidad de emitir un
mensaje de forma fluida, clara y sencilla, teniendo una adecuada pronunciacion y
entonacion. Asi mismo, es una habilidad que tienen las personas para expresar sus
pensamientos y sentimientos frente a otras personas sin ningun problema. Cuando
hablamos de fluidez verbal, nos referimos no solo al grupo de palabras utilizadas
por una persona al hablar, sino que también esta relacionada a la capacidad de crear
conexiones semanticas y fonéticas, y ordenar ideas.

La tercera dimension es el Vocabulario, Burgos (2019) nos dice que el
vocabulario a ser utilizado debe ser entendido por el receptor. Por ello, en primera
instancia se debe tener en cuenta el publico al que vamos a dirigir el mensaje. Se
cree gue un buen orador es aquel que utiliza palabras extrafias, lo cual no tiene
fundamento alguno. Lo recomendable es que aquella persona que tiene la habilidad
para desarrollar la expresion oral pueda ser entendido por el publico.

Segun Uriol (2020) Vocabulario es un conjunto de palabras que una persona
domina o emplea en su dialogo cotidiano, correspondiente a un acontecimiento,
lugar o tema determinado. Se demuestra por la variedad y amplitud de vocablos
que lo conforma. En los nifios el vocabulario va progresando segun el contacto que
tiene con su entorno, lo que estimula un mejor uso de los elementos lingdisticos,
de igual manera adquiere una relacion de hechos ordenados y secuenciados, que lo

ayudaran a comprender lo que habla.

FORMULACION DI':QIIPOTESIS

2.3.1. HIPOTESIS GENERAL
Los juegos verbales se relacionan significativamente con la Expresion Oral
en los nifios y nifias de 5 afos de la I.LE.I N° 501 “Medalla Milagrosa” de
San Vicente de Cafiete — 2022.

29 HIPOTESIS ESPECIFICA
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H.E.1 Los juegos verbales se relacionan significativamenteQOn la
dimensidn de diccion en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l N°
501 “Medalla Milagrosa” de San Vicente de Cafiete — 2022.

H.E.2 Los juegos verbales se relacionan significativamentern la
dimension de fluidez en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l N°
501 “Medalla Milagrosa” de San Vicente de Cafiete — 2022.

H.E.3 Los juegos verbales se relaciona significativamentgon la dimension
de vocabulario en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I N° 501
“Medalla Milagrosa” de San Vicente de Cariete — 2022.

17



Juegos Verbales

2.4.QPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLE 1: JUEGOS VERBALES

Segun Bedoya (1982)
mencionado por Pucuhuaranga
(2016), define la variable juegos
verbales a los  juegos
linguisticos, posibilitando al
nifio al mejoramiento de su
comprension 'y expresividad
oral, ampliando su Iéxico,
excluyendo los sonidos de los
conceptos y palabras;
ejercitando sus musculos para
mejorar su diccion y fluidez al
hablar. Los juegos verbales
deben realizarse en un entorno
cémodo y divertido,
explicandole a los estudiantes en
que consiste cada juego y luego
puedan crear otras situaciones.

Se medira la
correlacion de la
variable JuggloS

verbales mediant€*tina
guia de observacion,
que esta constituido
por 20 preguntas.

v'Discriminacion auditiva
_ v’ Utiliza diferente tono de 1,2,3,4,5y
Rima VOoz 6
v’ Imaginacién y
creatividad
v Expresion
" — - 7, 8, 9, 10,
Adivinanza Atencion y memoria 11, 12, 13,
v Creatividad 14y 15
v Estimula su
pronunciacion
v'Rapidez al hablar 16.17. 18. 19
Trabalenguas y 2’0 T

v'Pronuncia en voz alta

Guia de
observacion

Inicio
Proceso
Logrado
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Expresion oral

QARIABLE 2: EXPRESION ORAL

Segin MINEDU (2015), los
alumnos contienen una
expresividad de manera oral en
forma eficaz en diferentes
situaciones y hechos
comunicativos, con distintos
interlocutores logrando expresar
sus pensamientos con coherencia
y claridad, todo ello conlleva a
que adapte la informacién a un
destinatario y utilice recursos
expresivos. El lenguaje oral

estimula la capacidad
comunicativa en los nifos,
facilitando la obtencion de

nuevos aprendizajes. Por ende
debe ser de gran importancia para
los docentes, y brindar las
oportunidades continuas para que
el alumno pueda practicar la
oralidad. (Martinez et al.,2015).

Se va medir la
correlacion de la
variable ga expresion
oral con*tina guia de

observacion, que esta
constituido por 20
items.

v'Pronuncia
adecuadamente las
Diccién palabras (15 ; g,y49' 5
v'Entonacion de las t
palabras
v Expresion oral
Fluidez  [vg — 10, 11, 12,
estos y movimientos 13,14y 15
corporales al hablar
v’ Incorpora palabras
nuevas en su dialogo.
Vocabulario N 16,17,18,
v'Expresa el significado 19y 20

de las palabras.

Guia de
observacion

Inicio
Proceso
Logrado
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QAPITU LO I

I1l. METODOLOGIA

3.1.

3.2.

il

Tipo de investigacion

La investigacion se basa en enfoque cuantitativo, definido por Fuentes et al.
(2020) como un enfoque que se caracteriza por ser deductivo, es decir que le brinda
al investigador la posibilidad de plasmar su problemética y establecer una teoria
que le permita sustentar el desarrollo del problema. Asi mismo, este enfoque busca
explicar fendmenos mediante instrumentos numericos respaldados con
estadisticas. Es una investigacion de tipo basica porque tiene como base un marco
tedrico y su finalidad es el desarrollo de teorias mediante el descubrimiento de
generalizaciones o principios (Tamayo, 2003).

Método de investigacion

Es de alcance correlacional, siendo su objetivo principal comprender el
vinculo que existe entre variables (Hernandez et al., 2006). Bernal (2006)
manifiesta sobre la metodologia hipotético deductiva como un medio que parte de
la formulaciérge hipdtesis y que busca comprobar o rechazar dichas hipotesis, las
mismas que seran confrontadas con los hechos.

La presente investigacion plantea una hipdtesis general y tres hipotesis

especificas para posteriormente determinaﬂlacién entre las variables.

Disefio de investigacion

En la investigacion no experimental, el disefio jueggn papel importante en la
recopilacién y analisis de datos. A través de la seleccion cuidadosa de variables y
la implementacion de métodos rigurosos, los investigadores pueden obtener

informacion valiosa y confiableﬁo obstante, es importante tener en cuenta que

Qste tipo de investigacion se basa en la observacion y la recopilacion de datos

existentes, lo que puede limitar la capacidad de los investigadores para establecer
relaciones causales entre las variables, dado que no manipula ninguna variable,
solo se ejecuta la técnica e instrumento de observacion de los hechos observables

en su ambito educativo para posterior analisis.
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Como part@e la investigacion se analizo la influencia de la variable O1 sobre

la O2. a continuacion, se presenta la grafica de lo mencionado:

Figura 1

Correlacion de las Variables de Estudio

O1

Oz
Qonde:

M = Muestra
O1=Juegos Verbales
O2=Expresion Oral

r = Correlacion entre variables

Qariables y Dimensiones
La variable independiente:

La variable juegos verbales engloba@na variedad de estrategias y recursos
educativos destinados a enriquecer y estimulaﬁi expresion oral en los estudiantes
del nivel de educacion inicial. Estas estrategias incluyen actividades como
adivinanzas, rimas y trabalenguas, entre otras. Ademége promover el desarrollo
de la expresion oral, estas actividades fomentan la interaccion social entre los
estudiantesg\ través de los juegos verbales, los nifios pueden practicar y mejorar
sus habilidades de comunicacién mientras disfrutan de actividades divertidas y
participativas que fomentan el aprendizaje colaborativo. Estos recursos didacticos
son una herramienta eficaz para favorece@ desarrollo lingtistico y social de los

alumnos durante las etapas iniciales de su formacion.
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Segun Bedoya (1982) considera en una cita a Pucuhuaranga (2016),
conceptualiza a juegos verbales al conjunto de juegos linglisticos, posibilitando al
nifio a desarrollar su oralidad y comprension, ampliando su léxico, discriminando
sonidos de las palabras; ejercitando sus mdsculos para mejorar la fluidez y
pronunciacion al hablar. Estos juegos deben realizarse en un entorno comodo y
divertido, explicandole a los nifios en que consiste cada juego y luego puedan crear
otras situaciones.

Con respecto a la definicion operacional de la variable juegos verbales esta
conformada por tres dimensiones: La rima (De la Cruz y Quispe, 2017), adivinanza
(Cherres, 2018) y trabalenguas (Direccidn General de Educacion Inicial, 2006). Las
dimensiones de la variable han sido medidas por una guia de observacion con 20

items, utilizando la observacion.

La Variable dependiente:

La definicion conceptual de la expresividad oral, segin Pacheco S. (2019), la
expresividad oral es principal para el mejoramiento de las habilidades en
comunicacion.

Es importante que los alumnos se expresen oralmente en distintas situaciones
y con diversas personas, logrando comunicar sus sentimientos, necesidades e ideas,
con diversos propositos comunicativos. La comunicacion oral de los nifios con sus
pares y el adulto debe ser de manera fluida, con una correcta pronunciacion, usando
palabras nuevas que le permita incrementar su vocabulario, asi como conocer el
significado de cada palabra.

Con respecto a la definicion operacional: La variable expresion oral, esta
conformada por tres grandes areas: la diccion (Cherres, 2018), fluidez (Bautista,
2019) y vocabulario (Burgos, 2019). Las dimensiones de la variable han sido
medidas por una guia de observacion con 20 items, utilizando la técnica de la

observacion.

3.4.Qoblacién, muestra y muestreo
Poblacion
Arias (2016) considera como poblacion a un grupo, peroqmto 0 también

infinito de elementos con sus caracteristicas de similitud, delimitados por un
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problema y objetivos en el proceso investigativo. Un sector de la poblacion se
considera como muestra, donde se recogera los datos necesarios para desarrollar la
investigacion y medicion de las variables; para seleccionarla se utiliza la técnica del
muestreo.

Por consiguiente, el total d(@i poblacién objeto de estudio para la presente
investigacion estuvo conformada por individuos que se involucraron en el
desarrollo de un proyecto en particular. Estas personas fueron seleccionadas@n
funcién de sus conocimientos y experiencia en el campo relevante, y fueron
elegidas para brindar informacion valiosa sobre la pregunta de investigacion en
cuestion. Al centrarse en esta poblacion especifica, el estudio busc@btener una
comprension méas profunda del proceso de desarrollo del proyecto e identificar reas
potenciales de mejora. del objeto de estudio donde se desarrollé¢c1 presente
investigacion estuvo formada por 224 alumnos de edades que fluctuaron entre tres
y¥inco afos de edad, de la Institucion Educativa Inicial N° 501 “Medalla

Milagrosa” de Cafiete.

Poblacion de estudio

POBLACION CICLO EDAD NUMERO
Estudiantes del I CICLO 2 afos 16
nivel inicial 11 CICLO 3,4y 5 afios 208
TOTAL 224
Muestra

Hernandez R. et al., (2018), consideran la muestra a una parte del universo que
le interesa investigar, de la cual recolectaran la informacion necesaria de dicha
poblacion; para poder lograr la globalizacién de los resultados.

La muestra que sera estudiada tiene como caracteristicas de inclusién a todos
los alumnos varones y mujeres de cinco afos, del distrito de San Vicente - Cafiete.

Qa muestra de estudio fue de 59 estudiantes.

Muestreo

De acuerdo a Naupas-Paitan et al., (2014), el muestreo es considerado en la

literatura cientifica como un método que se aplica para elegir la muestra.
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Qs

El muestreo es de tipo no probabilistico, los sujetos de estudios van a depender
de algunas caracteristicas o criterio considerado por la investigadora, en este caso
se considerd la edad de los alumnos intencionalmente; los alumnos de 2, 3 y 4 afios
han sido excluidos de la muestra por motivos de salud o porque los apoderados no

aceptaron ser parte de la presente investigacion.
Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Técnica

Segun Santiesteban (2014) la técnica es planteada basicamente con la finalidad
de conceder la validez necesaria al método; y los instrumentos son la
materializacion de las técnicas o métodos.

@I estudio se baso en la técnica de observacion para recopilar datos para
recolectar datos de los alumnos de cinco afos. El instrumento es aquel material
impreso utilizado para recopilar informacion necesaria para la investigacion, y se
empled la guia de observacion que contenia los items para cada variable con sus
correspondientes dimensiones. La variable juegos verbales contiene tres
dimensiones que fueron medidas por 20 items y la variable expresién oral se
consideraron 3 dimensiones las mismas que han sido medidas por 20 items;

haciendo un total de 40.

Procedimientos

El procedimiento realizado en la presente investigacion, partidé de una
problematica identificada en la poblacion de estudiantes de la .LE.IN° 501 “Medalla
Milagrosa” de San Vicente de Cafiete. Se buscod informacion tedrica sobre las
variables en estudio, asi como antecedentes internacionales y nacionales, haciendo
posible indagar mas sobrgi practica de la variable juegos verbales y su influencia
sobre el objetivo fueQ1ejorar la expresividad oral en los alumnos de educacion
inicial.

La formulacion de hipdtesis, vinculando la variable principal se correspondio
con las dimensiones de la otra variable; como son diccion, fluidez y vocabulario.
Asi mismo, se determin0 utilizar la guia de observacion como herramientaQe

recoleccion de datos y se empled la técnica de observacion y recoger datos
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cuantitativos; para cada variable se consideraron 20 items distribuidos en los
indicadores de las variables

Posteriormente se solicito el permiso a las docentes de aula para que autoricen
la aplicacion del instrumento a los 59 alumnos de 5 afios, entre varones y mujeres;
y poder recoger la informacidn. Se les manifiesta a las docentes que se les entregara
los resultados de los informes logrados de la diligencia del instrumento, y conozcan
el estado real en que se encuentran los nifios a su cargo en relacion a su diccion y
fluidez a la expresividacgral; asi como en el incremento de nuevas palabras en su

vocabulario.

Instrumento

Para recolectar los datos para el proceso investigativo se emple6 la guia de
observacion y los criterios utilizados mediante la escala de Likert.

Se aplicé el instrumento para recoger informacion sobre los juegos verbales, el
mismo que contenia 20 items distribuidas en las tres dimensiones: rima, adivinanza
y trabalenguas; luego se aplic6 un segundo instrumento para recolectar informacion
sobre la expresividad oral que contenia de 20 preguntas distribuidas en tres

aspectos: diccidn, fluidez y vocabulario.

Validez
El contenido del instrumento se validd gracias al juicio de 3 especialistas,
evaluando el nivel de pertinencia, relevancia y claridad, para lo cual se someti6 a

su opinion.

Confiabilidad:

La confiabilidad del instrumento partié de la data obtenida de una muestra
piloto en la que participaron 20 alumnos de 5 afios, aplicAndose el instrumento para
ambas variables. Los datos obtenidos de la prueba de aspecto piloto se tuvieron que
calcular a su confiabilidad por los instrumentos mediantg confiabilidad medida
con el coeficiente alfa de Cronbach (o) y las respuestas a preguntas con opciones

maltiples.
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Qs

3.7.

Tabla BQonfiabilidad de los instrumentos de las variables de estudio

Variable Alfa de Cronbach N° items
Juegos Verbales 0,781 20
Expresion Oral 0,817 20

Nota@ase de datos de Prueba Piloto.

De acuerdo muestra la tabla 2, respecto al instrumento aplicado a la variable:
juegos verbales, el primer aspecto de Cronbach dio como producto 0,781,
mostrando que la herramienta utilizada fue confiable para obtener los datos de
estudio. Asi mismo, el instrumento del cuestionario fue desarrollado para conocer
la expresividad Oral, el primer factor de Cronbach fue 0,817, mostrando que la
herramienta utilizada es de confiabilidad para lograr los datos investigativos.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Sobre los informes, fue analizada por técnicas de caracter estadistico
descriptivo e inferencial. Aplicando la guia de observacion a una prueba piloto de
20 estudiantes para recoger informacion y comprobar la confiabilidad del
instrumento; posteriormente se aplica a los 59 estudiantes que conformaron la
muestra. Los datos recogidos de ambas variables fueron registrados en Excel, para
ser analizadas con el programa de estadistica denominada SPSS version 26, realizar
las tablas y figuras para cada variable con sus respectivas dimensiones, asi com@l
analisis descriptivo de los resultados logrados.

Se realiz6 la prueba de normalidad utilizando el estadistico Kolmorogov, y se
determind la prueba paramétrica de Pearson para aplicar sobre las hipotesis y

evaluar la correlacién que existe entre ambas variables.

Etica investigativa

El trabajo investigativo se desarroll6 en funcion del codigo de ética de la
EESPP “San Francisco de Asis” en el afio 2022, teniendo en consideracion los
cuatro principios fundamentales: beneficencia (procurando el bienestar colectivo),
no maleficencia (nadie se perjudicara en su integridad y los datos compartidos se

mantendra en reserva y anonimato), autonomia (la participacién en la muestra fue
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aceptado voluntariamente) y justicia (el trato a los participantes fue con respeto y
equidad).

Se ha respetado de manera rigurosa las normas APA y los aspectos éticos al
sefalar las citas bibliograficas, los mismos que sirvieron como base para elaborar
los fundamentos tedricos en la investigacion, considerando el nombre y afio del

autor en las citas textuales.
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QAPI'TULO v

IV. RESULTADOS
4.1. Presentacion y analisis de resultados

Anélisis Descriptivo

Tabla 4
Frecuencia y porcentaje de la variable Juegos Verbales

JUEGOS VERBALES (Ag raada)
orcentaje Porcentaje

Valido Frecuencia Porcentaje valido acumulado
INICIO 43 -48 1 1,7 1,7 1,7
PROCESO 49-54 9 15,3 15,3 16,9
LOGRADO 55-60 49 83,1 83,1 100,0

Total 59 100,0 100,0

JUEGOS VERBALES (Agrupada)

Frecuencia

E ﬂ

49-54 55-60
JUEGOS VERBALES (Agrupada)

Figura 2. Porcentaje de la variable Juegos Verbales

Interpretaciéngn latabla 4y la figura 2, se presentan los datos agrupados
de la variable Juegos Verbales en términos de distribucion de frecuenciage
observa que el 1,7% de los nifios y nifias se encuentra en un nivel de inicio,

representado por 1 individuo, mientras que el 15,3% (ﬂﬁos y nifias) se sitla en
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un nivel de proceso. Por otro lado, la mayoria, el 83,1% (49 nifios y nifias),

demuestrar@n nivel de logro en los Juegos Verbales.

Tabla 5
Frecuencia 'y porcentajge la dimension Rima

RIMA (Agrupada)
Porcentaje Porcentaje

Valido Frecuencia Porcentaje valido acumulado
INICIO 14 - 15 7 11,9 11,9 11,9
PROCESO 16-17 3 51 51 16,9
LOGRADO 18-18 49 83,1 83,1 100,0

Total 59 100,0 100,0
RIMA (Agrupada)

B

Frecuencia

pa—

14-15 16-17 18-18
RIMA (Agrupada)

Figura 3. Porcentaje de la dimension Rima

Interpretaci(’)n:Qa tabla 5 y la figura 3 presentan la distribucion de
frecuencia de los datos agrupados de la dimension Rima. En esta dimension, se
observa que el 11,9% de los¥iifios y nifias (7 individuos) se encuentran en un nivel
de inicio, mientras que el 5,1% (3 nifios y nifias) se sitla en proceso. Por otro lado,
la mayoria aplastante, el 83,1% (4%?103 y nifias), demuestran un nivel logrado

en la dimension de la Rima.
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Qabla 6

Frecuencia y porcentaje de la dimensién Adivinanza

ADIVINANZA (Agrupada)
Porcentaje  Porcentaje

Valido Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
INICIO 19-21 5 8,5 8,5 8,5
PROCESO  22.24 6 10,2 10,2 18,6
LOGRADO 55 _»7 48 81,4 81,4 100,0
otal 59 100,0 100,0
ADIVINANZA (Agrupada)

Frecuencia

22-24 25-27
ADIVINANZA (Agrupada)

Qigura 4. Porcentaje de la dimension Adivinanza

Interpretacién:Qa tabla 6 y la figura 4 presentan la distribucion de
frecuencia de los datos recopilados de la dimension Adivinanza. En esta
dimensioén, se observa que el 8,5% de |OSQiﬁOS y nifias (5 individuos) se
encuentran en un nivel de inicio, mientras que el 10,2% (6 nifios y nifias) se sitla
en un nivel de proceso. Por otro lado, la abrumadora mayoria, el 81,4% (4miﬁos
y nifias), demuestran un nivel logrado en la dimension de la Adivinanza@sto
indica que la mayoria de los nifios y nifias muestran habilidad al expresar sus

adivinanzas.
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Tabla 7

Frecuenciay porcentaj(ﬁe la dimensién Trabalenguas

TRABALENGUA (Agrupada)
Porcentaje Porcentaje

Valido Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
INICIO 9-11 4 6,8 6,8 6,8
PROCESO 12-13 15 25,4 25,4 32,2
LOGRADO 14-15 40 67,8 67,8 100,0

Total 59 100,0 100,0
TRABALENGUA (Agrupada)

40

30
=
3 »
£ /

10

; (4]

9-11 12-13 14-15
TRABALENGUA (Agrupada)

Qigura 5. Porcentaje de la dimensién Trabalenguas

Interpretacion: En la tabla 7 y la figura 5, se presentan los datos
agrupados de la dimension Trabalenguas, donde se puede observar la
distribucion de frecuencia. En este analisis, se identificd que el 6,8%"te los
nifios y nifias (4 individuos) se encuentran en un nivel de inicio en cuanto a los
trabalenguas. Ademas, el 25,4‘@e los nifios y nifias (15 individuos) se sitla
en un nivel de proceso, lo que demuestra un avance en su habilidad con los
trabalenguas. Por otro lado, se destaca que el 67,8% de los nifios y nifias (40
individuos) han logrado dominar los trabalenguas, evidenciando un nivel

destacado en esta dimension.
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Tabla 8
Frecuenciay porcentaj@e la variable Expresion Oral

EXPRESION ORAL (Agrupada)

Porcentaje Porcentaje

Valido Frecuencia  Porcentaje valido acumulado

INICIO 43 - 48 4 6,8 6,8 6,8

PROCESO 49-54 32 54,2 54,2 61,0

LOGRADO _55-60 23 39,0 39,0 100,0
otal 59 100,0 100,0

EXPRESION ORAL (Agrupada)

Frecuencia

[
]

49-54 55-60
EXPRESION ORAL (Agrupada)

Figura 6. Porcentaje de la variable Expresion Oral

Interpretacién:Qa tabla 8 y la figura 6 presentan la distribucion de
frecuencia de los datos agrupados de la variable Expresion Oral. En esta
representacion visual se puede apreciar que@l 6,8% de los nifios y nifias
observados (4 individuos) se encuentran en un nivel de inicio en cuanto a su
expresion oral. Por otro lado, el 54,20@e los nifios y nifias (32 individuos) se
sittan en un nivel de proceso, lo que indica que estdn en un proceso de
desarrollo@e su expresion oral. Por Gltimo, el 39% de los nifios y nifias (23
individuos) han logrado alcanzar un nivel destacad@n la variable de Expresion

Oral, mostrando habilidades solidas en este aspecto.
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Tabla 9
Qrecuencia y porcentaje de la dimension Diccion

DICCION (Agrupada)
Porcentaje  Porcentaje

Valido Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
INICIO 18-21 4 6,8 6,8 6,8
PROCESO 22-24 20 33,9 33,9 40,7
LOGRADO 25 -27 35 59,3 59,3 100,0

Total 59 100,0 100,0

DICCION (Agrupada)

Frecuencia

18- 21 22-24 2529
DICCION (Agrupada)

Qigura 7. Porcentaje de la dimensién Diccion

Interpretacion: En la tabla 9 y figura 7, se presentan los datos
agrupados de la dimension Dicciéngl observar la distribucién de frecuencia,
se identifica que el 6,80/(Qe los nifios y nifias observados (4 individuos) se
encuentran en el nivel de inicio en cuanto a su diccion. Por otro lado, el 33,9%

Qe los nifios y nifias (20 individuos) se sitian en un nivel de proceso, lo que
indica que estan en una etapa de desarrollo en su diccién. Por ultimo, el 59,3%
Qe los nifios y nifias se encuentran en el nivel logrado de la dimension,

demostrando un dominio sélido en su diccion.
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Qabla 10

Frecuencia y porcentaje de la dimensién Fluidez

FLUIDEZ (Agrupadab
orcentaje  Porcentaje

Valido Frecuencia Porcentaje valido acumulado
INICIO 15-16 33 55,9 55,9 55,9
PROCESO 17-17 16 27,1 27,1 83,1
LOGRADO 18-18 10 16,9 16,9 100,0

Total 59 100,0 100,0

FLUIDEZ (Agrupada)

Frecuencia

15-16 17-17 18-18

FLUIDEZ (Agrupada)

Qigura 8. Porcentaje de la dimension Fluidez

Interpretacic’)nga tabla 10 y la figura 8 presentan la distribucion de
frecuencia de los datos recopilados en la dimension Fluidez. Los resultados
revelan que el 55,9%Qe los nifios y nifias observados (33 individuos) se
encuentran en un nivel de inicio en cuanto a su fluidez. Por otro lado, el 27,1%

Qe los nifios y nifias (16 individuos) se sitian en un nivel de proceso, lo que
indica que estan en proceso de desarrollo en su fluidez. Ademas, el 16,9%"0e
los nifios y nifias (10 individuos) se encuentran en un nivel logrado,

demostrando una fluidez notable.
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Qabla 11

Frecuencia y porcentaje de la dimensién VVocabulario

VOCABULARIO (Agrupada)

Porcentaje  Porcentaje

Valido Frecuencia  Porcentaje valido acumulado

INICIO 9@1 12 20,3 20,3 20,3

PROCESO 12-13 27 45,8 45,8 66,1

LOGRADO 14-15 20 33,9 33,9 100,0
Total 59 100,0 100,0

VOCABULARIO (Agrupada)

Frecuencia

9-11 12-13 14-15
VOCABULARIO (Agrupada)

Figura 9. Porcentaje de la dimension Vocabulario

Interpretacién:Qa tabla 11 y figura 9 presentan la distribucion de
frecuencia de los datos recopilados en relacion a la dimension Vocabulario. Se
observé que 12 nifios y nifias, lo cual representa el 20,3% de los participantes,

Qe encuentran en un nivel de inicio en cuanto a su vocabulario. Ademas, se
identifico que 27 nifios y nifias, equivalente al 45,8% del total, se sitdan en un
nivel de proceso, lo que sugiere un desarrollo progresivo de su vocabulario.
Por otro lado, se observé que 20 nifios y nifias, correspondientes al 33,9% de

los participantes, han alcanzado un nivel logrado en su vocabulario. Estos
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resultados indican que existen diferencias en los niveles de competencia erﬂ

vocabulario entre los nifios y nifias estudiados.

Prueba de normalidad

Para evaluar la normalidad de la muestra, se empled el estadl’stic@e Kolmogorov, ya
que el tamafio de la muestra superaba los 50 casos. Esta prueba resulto Gtil para
determinar el tipo de analisis estadistico adecuado y para establecer los criterios

necesarios en la contrastacion de hipotesis.

Qlo: Los datos de la muestra provienen de una distribucién normal.

Ha: Los datos de la muestra no provienen de una distribucion normal.

Tabla 12. Prueba de normalidad Kolmorogov

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.  Estadistico gl Sig.
RIMA 279 59 ,000 714 59 ,000
ADIVINANZA 316 59 ,000 ,693 59 ,000
TRABALENGUA 226 59 ,000 ,801 59 ,000
JUEGOS ,197 59 ,000 812 59 ,000
VERBALES
DICCION ,151 59 ,002 ,899 59 ,000
FLUIDEZ ,185 59 ,000 ,866 59 ,000
VOCABULARIO ,137 59 ,008 934 59 ,003
EXPRESION ,096 59 200" 967 59 112
ORA

*, Estd®€s un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Interpretacion: La tabla 12 muestra que el nivel de significancia es mayor a 0,05
(p>0,05),% cual indica que se debe aceptar la hipotesis nula y rechazar la hipotesis
alternativa. Por consiguiente, se decidio emplear la prueba paramétrica de Pearson como

método para contrastar las hipotesis planteadas.
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4.2.@rueba de hipotesis
La prueba de hipdtesis se llevo a cabo utilizando la prueba paramétrica de Pearson.
Qe evalud la correlacion entre las variables de estudio, considerand@n nivel de
significancia del 0,05 (5%), para determinar si se debian acepta@ rechazar tanto
la hipotesis general como las hipétesis especificas. Los criterios utilizados para
tomar estas decisiones fuerorﬂ)s siguientes:
No existe relacion, si el valor p es mayor a 0,05

Si existe relacion, si el valor p es menor a 0,05

Prueba d(gipétesis general

Ho: Los juegos verbales no se relacionan de manera significativa con la Expresion
Oral en los nifios y nifias de 5 afios de la [.LE.I N° 501 “Medalla Milagrosa”
— Cariete.

HaQos juegos verbales se relacionan de forma significativa con la Expresion
Oral en los nifios y nifias de 5 afios de la .LE.I N° 501 “Medalla Milagrosa”
— Cariete.

Tabla 13. Prueba d(gorrelaci()n entre Juegos verbales y Expresion Oral

Correlaciones

JUEGOS EXPRESION
VERBALES ORAL

JUEGOS Qorrelacic’)n de 1 373
VERBALES Pearson

Sig. (bilateral) ,004

N 59 59
EXPRESION  Correlacion de 373" 1
ORAL Pearson

Sig. (bilateral) ,004

N 59 59

**, La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion: Segun los datos de la tabla 13, se encontr(@n nivel de
correlacion significativo entre ambas variables, con un valor de p de 0,004 (p <
0,05). En consecuencia@: rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis
alternativa, confirmando la existencia de una relacién significativa entreQJs

juegos verbales y la expresion oral.
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Prueba de hipétesis especificas

Qlipétesis especifica 1:
Ho: Los juegos verbales no se relaciona significativamente con la dimension de
diccion en los nifios y nifias de 5 afios de la LE.I N° 501 “Medalla Milagrosa”
— Canfiete.
Ha: Los juegos verbales se relaciona significativamentern la dimension de
diccion en los nifios y nifias de 5 afios de la [.LE.I N° 501 “Medalla Milagrosa”

— Cainiete.

Tabla 14. Prueba d@orrelacic’)n entre juegos verbales y la dimension diccion

Correlaciones

JUEGOS
VERBALES DICCION

JUEGOS Correlacion de 1 ,343™
VERBALES Pearson

Sig. (bilateral) ,008

N Q9 59
DICCION Correlacion de 343™ 1

Pearson

Sig. (bilateral) ,008

N 59 59
**Q. a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion: Basandonos en los resultados de la tabla 14, se evidencia
una correlacion significativﬁntre la variable de juegos verbales y la dimensién
de diccion, con un valor de p de 0,008 (p < 0,05). Esto implica quga rechaza la
hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa, confirmando la existencia de
una relacion significativa entrg)s juegos verbales y la mejora en la diccion.

Qlipétesis especifica 2:
Ho: Los juegos verbales no se relaciona significativamente con la dimension de

fluidez en los nifios y nifias de 5 afios de la .LE.IN° 501 “Medalla Milagrosa’

— Cafiete.
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Ha: Los juegos verbales se relaciona significativamentern la dimension de
fluidez en los niflos y nifias de 5 afios de la LE.IN° 501 “Medalla Milagrosa”

— Canfete.

Tabla 15. Prueba d«gorrelacién entre juegos verbales y la dimension fluidez

Correlaciones

JUEGOS
VERBALES FLUIDEZ

JUEGOS Correlacion de 1 297"
VERBALES Pearson

Sig. (bilateral) ,022

N QQ 59
FLUIDEZ Correlacion de 297" 1

Pearson

Sig. (bilateral) ,022

N 59 59
@a correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion: Conforme a los resultados presentados en la tabla 15, se
Qbserva una correlacion significativa entre la variable de juegos verbales y la
dimension de fluidez, con un valor de p de 0,022 (p Q,OS). Esto implica que la
hipdtesis nula es rechazada, y se acepta la hipotesis alternativa, lo cual demuestra
Qi existencia de una correlacion significativa entre los juegos verbales y el

desarrollo de la fluidez verbal.

Qlipétesis especifica 3:

Ho: Los juegos verbales no se relaciona significativamente con la dimension de
vocabulario en los nifios y nifias de 5 afios de la LE.I N° 501 “Medalla
Milagrosa” — Cafiete.

Ha: Los juegos verbales se relaciona significativamentern la dimension de
vocabulario en los nifios y nifias de 5 anos de la [.LE.I N° 501 “Medalla

Milagrosa” — Cariete.

Tabla 16. Prueba d@orrelacién entre juegos verbales y la dimensién vocabulario
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Q.

Correlaciones

JUEGOS
VERBALES VOCABULARIO

JUEGOS Correlacion de 1 276"
VERBALES Pearson

Sig. (bilateral) ,035

é 59 59

VOCABULARIO *Correlacién de 276" 1

Pearson

Sig. (bilateral) ,035

N 59 59

*. La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion: Los datos presentados en la tabla 16 revelan una
correlacion significativﬁntre la variable de juegos verbales y la dimension de
vocabulario, con un valor de p de 0,035 (p < 0,05). Estos resultados conducerg
rechazo de la hipdtesis nula y a la aceptacion de la hipdtesis alternativa, lo que
indica que existe una correlaciénggnificativa entre los juegos verbales y el

desarrollo del vocabulario.

Discusion de resultados
En la presente investigacion se precisa como objetivo general, establecer la

relacion entr@ls variables de estudio, donde se obtuvo una correlacion aceptable
a través del uso de la prueba paramétrica de Pearson )ﬁecoleccién de datos,
usando como instrumento la guia de observacién, posteriormente los datos
adquiridos se trasladaron al programa Spss 26, donde luego ser procesados se
analizaron los resultados de forma descriptiva.
La variable juegos verbales muestra un 58,6% y la expresion oral un 46,6 %
resultando que corresponden al objetivo general, luego en la correlacion segln
Pearson se alcanzéana correlacion positiva moderada entre dichas variables
Pearson= 0,373 (37.3%) y p=0.000<0.05 (5%), aprobando% hipdtesis general
alterna, que si existe una correspondencia significativa entre las variables
establecidas, quienes fueron observados mediante ciertos items en una guia de
observacion

Se coincide en lo principal con Trujillo (2019) cuando concluye que los juegos

verbales con el habla, llega a vislumbrar la esencia de expresiones de caracter
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lingtistica. Trujillo (2019) profundiza en sus resultados que los juegos verbales
se germinan en las acciones de dialogo cotidiano. Lo que permite ampliar la
significacion correlativa entre los juegos verbales y las expresiones verbales estan
también a extramuros de las aulas y escuelas.

En el caso de Barragan (2017) afirma que el juego propicia la interaccion y
potenciacion del aprendizaje linglistico en forma sistémica. Aqui se coincidgon
el propdsito de la relacion entre juegos verbales y la extension de la expresion
linglistica. El juego es a su vez corpéreo, linglistico verbal y no verbal, por eso
la correlacion entreq juego en los nifios y nifias en las manifestaciones de
diccion.

En tanto Garran (2016) afirma que la comunicacion oral influye y permite la
expresion en publico. Arriba a la conclusion que la comunicacion real es la
consideracion de las dimensiones verbales y no verbales y elevar los alcances de
expresividad oral que correlacionaria conQi variable juegos verbales y del
vocabulario. Las practicas, juegos, comunicaciones verbales se correlacionan o
elevarn)s niveles de la expresion oral, las dimensiones de diccion, asi como@a
dimension de fluidez. La expresion oral en los estudiantes de cinco afios mediante
el juego es una estrategia pedagogica y de socializacion que potencia la expresion
oral para siempre estar elevando la productividad oral de los aprendizajes.

Al decir de Vera (2018) persiste un influjo de manera directa en los juegos
verbales. Es motivo de precisar QUEQi correlacion entre los juegos ludicos de
verbalizacion y la variable expresion oral es muy estrechaQos juegos verbales
son actividades que promueven el uso del lenguaje de manera lGdica y creativa,
lo que permite a los nifios a subir las habilidades comunicativas y linguisticas. Al
involucrarse en?mgos verbales, los nifios y nifias no solo aprenden nuevas
palabras y conceptos, sino que también adquieren habilidades para la
expresividad oral, asi como la pronunciacion, la entonacion, la claridad y la
comprension auditiva, entre otras.

La investigacion de Leyva (2019) concluye que expresion oral se relaciona
con juegos verbales, con la caracteristica desde la percepcion de los maestros. Por
eso es importante aclarar desde la presente investigacion que: En la variable
juegos verbales, los menores poseen la posibilidad de practicar la comunicacion

oral en diferentes contextos, lo que les ayuda a mejorar su habilidad para
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manifestar sus pensamientos y sentires de forma efectiva y a adaptar su lenguaje
a la situacion comunicativa, de acuerdo con la audiencia y el objetivo
comunicativo. Al mismo tiempo, los juegos verbales incitan la imaginacién, la
creatividad y las formas de pensamiento critico, lo que contribuye a desarrollar
habilidades de razonamiento y analisis linguistico.

En el 1 objetico especifico en relacion la variable juegos verbales se ha
obtenido el resultado 83,1 % y la dimensién de diccion en el nivel de 59,3% y de
la prueba de hipdtesis se obtuvo un 0.343 (34.3%) y p=0.008 <0.05, indicando una
conexion positiva moderadgcepténdose la hipotesis especifica 1 y rechazando la
hipétesis nula, por consiguiente, la planificacion favorece al desarrollo de la
produccion de textos.

Por su parte Rojas (2017) por su parte refiere que los juegos verbalizarles
efectivamente se relacionan con el lenguaje oral en los alumnos, en la
investigacion se complementa a lo investigado por Rojas, que, la variable juegos
verbales son un instrumento valioso para fomentar la expresividad oral en los
estudiantes, lo que les ayuda a adquirir habilidades linguisticas mas avanzadas y
a comunicarse de manera mas efectiva y apropiada en diferentes situaciones.

Qos resultados obtenidos del objetivo especifico 2, comprobandose que la
variable juegos verbales se encuentra en el nivel alto de 81,4% y la dimensién
de fluidez con un 55,9% obteniendo una correlacién positiva alta con Pearson =
0,297 (29,7%), p=0.002 <0.05 (5%).ConcluyendoQue existe una relacion
significativa entre los juegos verbales y la fluidez, estos resultados tiene
semejanza a lo empleado por Navarrete (2019) los resultados evidencian la
correspondencia que tienerés juegos verbales y el desarrollo de las habilidades

de expresion oral, empled la metodologia descriptiva correlacional, para la
recopilaciéon de datos y para validar sus instrumentos lo realiz&]ediante el
coeficiente Alfa de Cronbach. Los resultados muestran a la comprension de
lectura con un 32% y destrezas con un 44% cuyo resultado de sig. Bilateral es de
.000, por lo cua@(iste una correlacion positiva entre ambas variables estudiadas.

A juicio de Guinea (2020) gue el juego libre se correlaciona con la expresién

oral en varias areas: a) sectores, b) planificacion, c) organizacion, d) ejecucion,
e) orden, f) socializacion y representacion, al que se acota que los juegos verbales

pueden coadyuvar a estudiantes a mejorar su habilidad para comunicarse de
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manera mas efectiva y apropiada en diferentes situaciones, lo que contribuye a
desarrollar habilidades de razonamiento y analisis linguistico. Ademas, los juegos
verbales son potentes instrumentos para fomentar la expresividad oral en los
menores, lo que les ayuda a adquirir habilidades linglisticas mas avanzadas. Si
se practica regularmente, los juegos verbales pueden contribuir a desarrollar la
fluidez verbal en estudiantes, lo que les permitira expresarse de manera fluida y
natural en diferentes situaciones comunicativas y linglisticas. La correlacion
significativa encontrada en el estudio indica que hay una relacion positiva coﬂcxs
variables juegos verbales y la fluidez verbal en los pequefios.

Respecto al 3 objetivo especifico muestran a la variable juegos verbales con
un 54,2% en relacion a la dimensién vocabulario con un 45,8%, y de la prueba
de hipotesis realizada se alcanzcgna relacion positiva moderada entre la variable
juegos verbales y la dimension de vocabulario con Pearson= 0,276 (27,6%)
aceptandose la hipétesis especifica 3 y rechazand@i hipétesis nula, por lo tanto
se hallo6 una relacion significativa entre la dimension de vocabulario y la variable
juegos verbales

Desde la posicion de Parea (2021) afirma, los juegos verbalizados son
determinantes en la manifestacion oral, y asi mismo se complementa que la
variable juegos verbales son actividades que promueven el empleo eficaz del
lenguaje de manera ludica y creativa, lo que permite mejorar sus habilidades de
aspecto comunicativo y linguistico, como la comprension auditiva, la diccion, la
modulacion, la fluidez y el glosario.

A través de los juegos que expresen lo verbal,q)s alumnos tienen la
oportunidad de practicar la comunicacion oral en diferentes contextos y
situaciones. Al involucrarse en juegos verbales, los estudiantes no solo aprenden
nuevas palabras y conceptos, sino que también adquieren la habilidad de
utilizarlas en diferentes situaciones y contextos.

Esto se traduce et@na relacion directa y también significativa de los juegos
verbales y la dimensidn correspondiente al vocabulario en los alumnos. Al jugar
juegos verbales de forma regular, los pequefios pueden superar su vocabulario y
adquirir nuevas palabras, lo que les ayudard a comunicarse de manera mas

efectiva y a comprender mejor lo que se les comunica.
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V. CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

5.1. Conclusiones

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

El analisis de la hipdtesis general revel@na correlacion significativa
entre las variables estudiadas, con un valor de 0,004 (p < 0,05). Este
resultad(ﬂeva al rechazo de la hipétesis nula y a la aceptacion de la
hipotesis alternativa, demostrando una correlaciénQntre los juegos
verbales y la expresion oral. Estos hallazgos indican que el estudio y
la précticaﬁe los juegos verbales tienen el potencial de mejorar la
expresion oral en nifios y nifias de 5 afios que asisten a la I.E.1 N° 501
"Medalla Milagrosa" en Cafiete.

Al analizar la hipétesis especifica 1, se encontrd que la correlaciéﬂ]tre
la variable juegos verbales y la dimension diccion tuvo un valor de
,008 (p < 0,05). Este resultad(ﬂeva al rechazo de la hipdtesis nula 'y
a la aceptacion de la hipotesis alternativa, lo que demuestra una
correlacion significativ;gntre los juegos verbales y la diccion. Estos
hallazgos indican qug utilizacion de juegos verbales puede mejorar
la dicciér@n nifios y nifias de 5 afos que asisten a la .E.I N° 501

"Medalla Milagrosa" en Cafiete.

Al analizar@a hipotesis especifica dos, se obtuvo un valor de
correlacion de ,022$< 0,05) entre los juegos verbales y la dimension
fluidez. Est(ﬂeva al rechazo de la hipotesis nula y a la aceptacion de
la hipdtesis alternativa, lo que indica una relaciérggnificativa entre
los juegos verbales y la fluidez. Estos resultados confirmar@ue el uso
de juegos verbales contribuird a mejorar la fluidez en los nifios y nifias

Qe 5 afos que asistena la I.LE.1 N° 501 "Medalla Milagrosa" en Cafiete.
Al analizar la hipétesis especifica 3, se encontrd qugx variable juegos

verbales y la dimensién vocabulario presentaron una relacion

significativa con un valor de ,035 (p Q,OS). Esto implica el rechazo
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de la hipotesis nula y la aceptacion de la hipotesis alterna, lo que indica
que existe una correlacion significativgntre los juegos verbales y el
vocabulario. Estos hallazgos revelan que la implementacion de juegos
verbales contribuira a mejorar el vocabulari(gn los nifios y nifias de

5 afos que asisten a la I.E.I N° 501 "Medalla Milagrosa" en Cafiete.
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5.2. Sugerencias

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Se recomienda a los docentes considerar en sus planificaciones la
ejecuciénQe los juegos verbalizarles para el mejoramiento de la
expresividad oral de los estudiantes. De igual manera, al personal
directivo se le recomienda organizar capacitacion dirigida al
personal docente para fortalecer su practica respecto a estrategias
didacticas para fomentar habilidades comunicativas en los pequefios

y pequenas.

Se sugiere a los profesores hace uso de los juegos linglisticos como
la rima, adivinanza y trabalenguas para fortalecer la expresividad en
forma de oralidad en los pequefios y pequefias. Del mismo modo,
considerar la elaboracion de material grafico adecuado, acorde la

edad de los estudiantes y contextualizado.

Se recomendd a los docentes fortalecer las habilidades
comunicativas como la diccién, fluidez e incremento del vocabulario
en los pequefios y pequefias, aplicando los juegos verbales y

generando espacios de interaccion.

Que@i UGEL (Unidad de Gestion Educativa Local) de Cafiete,
organice capacitaciones, talleres de fortalecimiento de la pericia
docente, sobr@d aplicacion de estrategias didacticas para desarrollar
la expresividad de oralidad en los pequefios y pequefias del nivel

inicial mejorando su diccion, fluidez y su vocabulario.
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