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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo determinar la influencia de los juegos
didacticos en el desarrollo del pensamiento matematico en nifios de 5 afios de la I.E.P
“Emanuel”. Se aplicd una metodologia cuantitativa, hipotético deductivo, aplicada y
disefio cuasi experimental. La poblacion estuvo conformada por 26 nifios de 5 afios
educacion inicial de la institucion educativa privada Emanuel. Como técnica se aplico la
observacion y como instrumento un cuestionario. En los resultados se encontr6 que el
grupo experimental en el pre test obtuvo un 50.0% en la seleccién de a veces lo que
significd que la mitad de los estudiantes no se involucran y comprenden los juegos
didacticos aplicados por el docente, luego de la aplicacion del juego se obtuvo 46,2% en
“siempre” lo que significa que luego de las estrategias aplicada los estudiantes en su
mayoria comprenden y realizan de forma correcta los juegos didacticos empleados por el
docente. Asimismo, el 50,00% “siempre” donde gran parte de los estudiantes luego de las
practicas aplicadas participa activamente al escuchar las indicaciones del juego
implementado por el docente y consiguieron mejorar su pensamiento matematico. Se
logré evidenciar que los datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo experimental),
quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre test y post test. La significancia
obtenida del pre test se observa un valor menor a 0,05 lo cual ha permitido dar validez a
la hipotesis general. De la misma manera, la significancia tiene un valor de 0,00
corroborando en su totalidad a la hip6tesis general con el valor de t= - 3,258 significando
que se obvia la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alterna.

Palabras clave: juegos didacticos, pensamiento matematico, nifios



ABSTRACT

The objective of this study was to determine the influence of educational games
on the development of mathematical thinking in 5-year-old children from the L.E.P
"Emanuel”. A quantitative, hypothetical-deductive, applied methodology and quasi-
experimental design were applied. The population consisted of 26 5-year-old children
from the private educational institution Emanuel. Observation was used as a technique
and a questionnaire as an instrument. The results found that the experimental group in the
pre-test obtained 50.0% in the selection of sometimes which meant that half of the
students do not get involved and understand the educational games applied by the teacher,
after the application of the game 46.2% was obtained in "always" which means that after
the strategies applied the students mostly understand and correctly perform the
educational games used by the teacher. Likewise, 50.00% ““always” where a large part of
the students after the applied practices actively participates by listening to the instructions
of the game implemented by the teacher and managed to improve their mathematical
thinking. It was possible to show that the data obtained from the 26 students (experimental
group), who participated in the pre-test and post-test evaluations. The significance
obtained from the pre-test is observed a value less than 0.05 which has allowed to validate
the general hypothesis. In the same way, the significance has a value of 0.00 corroborating
in its entirety the general hypothesis with the value of t = - 3.258 meaning that the null

hypothesis is ignored and the alternate hypothesis is accepted.

Keywords: educational games, mathematical thinking, children



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Determinacion del Problema

En la préctica, los juegos didacticos motivan al nifio, mas aun en el area de
matematica, por medio de la explicacidn y aplicacion de juegos creativos, explicativos
y dinamicos, logran un mejor aprendizaje matematico. En este sentido, la educacion
inicial es de gran importancia en la vida de los infantes, porque es en esta etapa, donde
se forja la base fundamental del aprendizaje, para que los nifios desarrollen sus
competencias de una manera creativa, ya que los nifios desarrollan su aprendizaje

jugando y explorando (Carrién, 2020).

La ensefianza de los nifios es importante, asi como en su desarrollo fisico,
cognitivo; en la dicotomia evolutiva que da como resultado que ellos mismos puedan
descubrir el entorno que los rodea, cada uno tiene las capacidades para incrementar sus
habilidades a medida de sus experiencias de aprendizaje. Diferentes estudios han
recogido informacion sobre la metodologia en el area de matemaética que algunos
educadores no aplican las estrategias Iudicas, llevandose clases tradicionales donde
prima el memorismo y la repeticion (Quintero, 2022).

En el afio 2022 el Programa Internacional para la Evaluacion de estudiantes
PISA, reflej6 que un gran numero de paises sudamericanos que alcanzaron bajos
resultados en el area de matematica, entre ellos Argentina que obtuvo el puesto 66 del
ranking, seguido de Colombia puesto 64, Peru en el 59, Uruguay en el lugar 53 y Chile
en el puesto 52, asimismo, se reflejé que las inversiones en educacion son infimas en

estos paises a diferencia de los paises europeos y asiaticos (PISA, 2022).

La participacién del Perll como parte de la Organizacion para la Cooperacion y
el Desarrollo de Economia-OCDE (2019), el Pert obtuvo un puntaje de 400 teniendo
en cuenta la medida promedio y los niveles de desempefio, en relacion a la comparacion
con los paises latinoamericanos, posicionando se en el quinto lugar de la evaluacion,
por encima de Colombia, Brasil y Argentina; en donde es evidente que lo planificado
estd dando sus resultados bajo una ensefianza vivenciada donde las actividades que

trabajan los nifios son en base a su realidad, entorno, lo que permite estar en las sendas



de la superacién en los méritos de aprendizaje en el area de matematica (Ministerio de
Educacion del Per- MINEDU, 2023).

En ese sentido, Ramirez (2021) en su investigacion denominado “Proyecto de
aula para el fortalecimiento del pensamiento légico matematico mediante actividades
ludicas” menciona que, a través del desarrollo didactico de los juegos influye en el
desarrollo del pensamiento, fortaleciendo el conocimiento matematico en los

estudiantes.

Segun los resultados de evaluacion censal, en el segundo grado de primaria en
el afio 2020, de una medida de promedio de 527 estudiantes, el 17.0 % obtuvieron un
resultado satisfactorio; el 31,9% obtuvo un resultado en proceso y el 51.1 % obtuvo un
resultado en inicio, estos hallazgos demuestran que no hubo logro de competencias en
matematica en segundo grado. Esto evidencia a su vez que durante su permanencia en
el nivel inicial no desarrollaron pertinentemente los aprendizajes que les correspondia
(Ministerio de Educacién del Pera- MINEDU, 2020).

En la Institucion Educativa Inicial Emanuel, se ha observado que los estudiantes
de 5 afos tienen bajo rendimiento en el area de matematica por eso es necesario
estimular las potencialidades de cada nifio y fortalecer sus competencias matematicas
mediante situaciones reales acompafiados del juego como estrategia principal para
favorecer los aprendizajes de los estudiantes. En los hallazgos de la evaluacion
diagnostica 2022 de los infantes se obtuvo un nivel inicio con un 55% de los infantes y
un 45% de nivel proceso referente al desarrollo de competencias matematicas de los
nifos.

El presente trabajo otorgara enormes beneficios a la institucion educativa y a los
estudiantes de 5 afios, pues a partir de la aplicacion del presente estudio se observara
mejoras considerables que de seguro los resultados de la investigacion servird a muchos
maestros a nivel nacional de educacion inicial para mejorar sus estrategias, planificacion

y la didactica al momento de implementar sus sesiones de aprendizaje.



1.2. Formulacion de Problema: general y especificos
1.2.1.Problema General

¢Coémo influyen los juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento

matematico en nifos de 5 afios de la I.E.P. Emanuel, 2024?
1.2.2. Problemas Especificos

PEOLl: ¢(En qué medida los juegos didacticos influyen en el desarrollo del

pensamiento matematico en su dimension clasificacion?

PEO2: (En qué medida los juegos didacticos influyen en el desarrollo del

pensamiento matematico en su dimension seriacion?

PEO3: ¢(En qué medida los juegos didacticos influyen en el desarrollo del

pensamiento matematico en su dimension instrucciones y reglas?

PEO4: ¢(En qué medida los juegos didacticos influyen en el desarrollo del

pensamiento matematico en su dimension ética en la axiologia?
1.3. Objetivos: general y especificos
1.3.1. Objetivo General

OG: Determinar la influencia de los juegos didacticos en el desarrollo del
pensamiento matematico en nifios de 5 afios de la I.E.P Emanuel, 2024.

1.3.2. Objetivos Especificos

OEO1: Determinar en qué medida los juegos didacticos influyen en el desarrollo

del pensamiento matematico en su dimension clasificacion.

OE02: Determinar en qué medida los juegos didacticos influyen en su desarrollo

del pensamiento matematico en su dimension seriacion.

OEO03: Determinar en qué medida los juegos didacticos influyen en el desarrollo

del pensamiento matematico en su dimension instrucciones y reglas.

OEO04: Determinar en qué medida los juegos didacticos influyen en el desarrollo

del pensamiento matematico en su dimensién la ética en la axiologia.



1.4.

1.5.

Importancia del estudio

El siguiente trabajo investigativo busca difundir el fortalecimiento del desarrollo
del pensamiento matematico de una forma ludica y significativa a través de los juegos
didacticos; teniendo como fin principal que los nifios tengan las capacidades para
resolver problemas en su vida diaria. De la misma forma, la presente investigacion
servird para incrementar el conocimiento y las pautas para que los docentes puedan
reforzar en la practica los juegos ludicos y promover el desarrollo del pensamiento
matematico a través de diversas fuentes tedricas. Los nifios adquieren aprendizajes al
tiempo que van involucrandose en los juegos, estimulando el desarrollo de la mente,

siendo mas criticos, analiticos y adquiriendo un pensamiento l6gico matematico.

Justificacion de la Investigacion
1.5.1. Teorica

El estudio actual sirvié para implementar el bagaje literario y material de
aspecto cientifico pedagdgico referente a los juegos didacticos en el desarrollo del

pensamiento matematico.
1.5.2.Practica

Este trabajo es necesario en la practica porque gracias a él los profesores
noveles obtienen los resultados mas efectivos del analisis en profundidad de la

relacion entre el juego educativo y el desarrollo del pensamiento matematico.
1.5.3. Metodoldgica

La presente investigacion se justifica de manera metodoldgica porque sera
de utilidad para futuros estudios relacionados al tema, proporcionando
herramientas, métodos e instrumentos que posibiliten la medicidn de los indices del
desarrollo del pensamiento matematico en los nifios, la misma que facilitara las
investigaciones del personal directivo y docentes con intenciones de realizar
estudios complementarios ligados al proceso de aprendizaje del nifio, buscando de
esta manera impulsar el servicio de calidad en las escuelas del nivel inicial para el
logro y cumplimiento de las condiciones béasicas de calidad emanadas por el 6rgano

competente y regulador del sector educacion.



CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1. Fundamentos “Pedagogia Franciscana Mariana”

“Todos somos hijos de Dios por la fe en Cristo Jesus. Porque todo lo que hemos

sido bautizado en Cristo, de Cristo seremos revestidos” (Galatas 3:26)

La pedagogia franciscana se ha convertido en una accion pedagdgica cuando va
direccionada al desarrollo de las labores colaborativas, buscando el desarrollo de las
ciencias, que se consigue sin duda, desde las creacion y recreacion epistemoldgica, a
partir de los nuevos saberes que logran favorecer la sociedad, el contexto académico y
la sociedad del conocimiento; siempre y cuando, los saberes propendan por el
enaltecimiento de toda una fraternidad cdsmica-universal. En este enfoque la comunion
no es solo espiritual ni conventual, sino que, en el centro educativo, la comunicacion es
universal y enriquecedora, en cuanto a la accion cientifica se ejecute con conciencia.
Todos crecen, se forman, se ven favorecidos en la medida en que se adquieren los
conocimientos en general, una persona se enaltece y dignifica la vida, la comunicacion,
los sistemas, las habilidades criticas, el razonamiento critico, la estética, la ética, el arte

y la espiritualidad como un fenémeno trascendente (Alzate et al. 2021).

La axiologia franciscana logra aportar de modo positivo pues plantea la
construccion de una ética general y un humanismo integrador, que pueda afiadir valor a

la ciudadania (Guerrero, 2022).

La axiologia franciscana se lleva en la vida diaria, ya que esta es de gran
ejemplo, a los profesionales y formadores de educacién inicial, por medio de la
axiologia se logra inculcar, los valores y principios, el cual no todo el mundo tiene
conocimiento, en la actualidad se ha convertido en una accion pedagogica, donde se
aprende como parte de la formacion profesional y personal; con el privilegio que busca

de estar en comunion con Dios (Mairal, 2022).

Por otra parte, los fundadores, mostraron las virtudes, la axiologia franciscana
y el valor méas grande de un buen cristiano, en este sentido, es fundamental para los
futuros docentes en mi vida diaria implementar los valores franciscanos como: la

espiritualidad, cultural en todo momento, la voluntad natural y afectividad, no solo



nombrarlos sino cumplirlos, actualmente, algunas instituciones educativas brindan
ensefianzas del amor a Dios por medio de la axiologia franciscana, siendo ejemplo al
servicio, la cual distinguen a cada persona, ser Unico y ser transparente en todo momento
debido a que ello como la calidad del ser humano, que enaltece la dignidad, el
cumplimiento siempre los valores, mostrando ser transparente con el Dios todopoderoso
(Colorado et al., 2021).

Cada uno de estos valores los decente deben llevarlos consigo mismos para
aplicarlo en vida, dejando asi ensefianzas en los corazones con el buen testimonio como
cristianos. Al respecto, “San Francisco De Asis” demostrd grandes practicas y
ensefianzas, con generosidad a las personas, que viven en la escasez, por ello como
buenos cristianos se debe hacer la voluntad de Dios, ser individuos servidores, con el

corazon para dar y recibir (Anchustegui et al., 2021).

En este sentido, la pedagogia franciscana permite al educador demostrar de
forma vocacional y permanente las comunicaciones y enfoques con el trabajo
colaborativo y cooperativo, que tiene como propésito inicial principal el respeto y
cuidado para el desarrollo en las préacticas profesionales de forma integral con el fin de
expresar el conocimiento aprendidos y lo més relevante demostrar ese amor que ensefian
los padres fundadores de la axiologia franciscana, con el ejemplo a vivir con sencillez y

amor (Barragan et. al. 2023).
2.1.1.Nuestra Identidad como hijos de Dios:

El Papa Francisco (2014), citado por Camacho (2023), nos invita a
reflexionar sobre lo importante de reconocer y afirmar nuestra identidad cristiana.
De acuerdo con sus palabras, debemos sentirnos parte de un pueblo, y ese pueblo
es nuestra iglesia. Este Ilamado del Papa nos exhorta a valorar la comunidad a la
que pertenecemos y a cultivar nuestra fe como parte integral de nuestra identidad.
En este sentido, es fundamental comprender que nuestra relacion con la iglesia va
mas alla de la asistencia a los servicios religiosos, instandonos a vivir nuestra fe
de manera activa y participativa en la comunidad cristiana. La identidad cristiana
se caracteriza por vivir en obediencia a Dios y no en obligacion, ya que abarca
todas sus ensefianzas. Otro hermoso sacramento que tenemos es el matrimonio, el
cual es un pacto que una pareja hace con Cristo y la Iglesia, para que su union

llegue a conocer a Dios, construya una familia bajo educacion cristiana y luego se



establezca a los hijos y estos puedan modelar en sus acciones la perseverancia que
sigue a Cristo y honra el plan gque tiene para nosotros.” San Francisco de Asis” Un

ejemplo

“San Francisco motivo a la gente que tenga mas fe, con sus acciones, oraciones y

por medio del evangelio buscé renovar la iglesia y la sociedad”

Gonzalez et al. (2020) expresaron que es un ejemplo de virtud y dedicacion
que ha trascendido a lo largo de los siglos. Su legado de sencillez, humildad, amor
por la naturaleza y compasion por los menos afortunados lo convierten en un
modelo a seguir para todos. Fue un verdadero misionero que llevaba el evangelio
a todos, encontrando a Jesucristo en los pobres y demostrando que el verdadero
servicio a Dios se encuentra en el servicio a los demas. Su vida nos ensefia que la
verdadera grandeza no se encuentra en la riqueza material o en el poder, sino en
la entrega desinteresada y amorosa hacia nuestros semejantes. Sigamos el ejemplo
de San Francisco de Asis y hagamos de nuestras vidas un testimonio de bondad y

compasion.
2.1.2.Una nueva propuesta de formacion “Pedagogia Franciscana Mariana”

La Pedagogia Franciscana Mariana es un enfoque educativo basados en
principios y resultados de la Orden Franciscana y la devocién mariana. Esta
pedagogia se caracteriza por enfatizar el amor, la humildad, la sencillez y la
fraternidad como pilares fundamentales en los procesos de ensefianza-

aprendizajes.

En la Pedagogia Franciscana Mariana se busca fomentar en los alumnos la
compasion, respeto por la naturaleza, solidaridad y entrega al servicio de los
demas. Se promueve una educacion integral que no solo se centra en el desarrollo
académico, sino también en la formacion de personas integras, sensibles y

comprometidas con la sociedad.

Los educadores que siguen este enfoque pedagdgico buscan ser
modelos para seguir para sus alumnos, inspirandolos a vivir de acuerdo con los
valores evangélicos y marianos. Se busca crear un entorno de amor, confianza y
respeto mutuo en el que los estudiantes puedan crecer tanto intelectual como

espiritualmente.



A continuacion, vamos a detallar cuales son los principios de la pedagogia

Franciscana
. Principio por la Centralidad de la persona:

Este principio reconoce que el ser humano es el centro de toda accion
educativa, y que su desarrollo integral debe ser el objetivo principal de la
ensefianza. Para los Franciscanos, la persona es un ser unico e irrepetible, dotado
de una dignidad que debe ser respetada y fomentada en todo momento. Lo méas
importante que debemos recordar es que, como seres humanos, debemos aprender
a reconocernos a nosotros mismos y aceptar el cambio, mientras también nos
esforzamos por mejorar nuestra fuerza fisica a través de parabolas y canciones.
Recordando que San Francisco tenia como objetivo inspirar y motivar a las

personas, animandolas a modificar y mejorar sus comportamientos.
. La esencia de ser persona:

En la tradicion franciscana, el hombre es considerado como un viajero y
su objetivo es conducirlo hacia un area donde debe reconocerse a si mismo antes
de aceptar a los deméas. Aquellos que prefieran el didlogo tendran la libertad de
centrarse en sus propias obligaciones y responsabilidades morales, y al mismo
tiempo estaran libres de responsabilidad debido al plan de Dios para sus vidas.
Como docentes, nuestro objetivo es desarrollar la autoestima de los estudiantes
reconocer su papel como parte valiosa del grupo. Es por esto que buscamos
hacerlos pensar en temas que les ayuden a aceptarse y con ello aumentar su

confianza en si mismos.
. La esencia de ser fraternal:

Esta pedagogia se fundamenta en la idea de que cada individuo es un ser
fraternal, es decir, que debe ser tratado con amor, compasién y solidaridad. Los
Franciscanos creen en la importancia de construir relaciones basadas en el respeto
mutuo y la colaboracién, promoviendo la igualdad y la justicia en el trato con los
demas. Fuimos creados por Dios para ser personas comprometidas, generosas y
modestas. En la pedagogia fraterna, el amor une a los humanos y a lo divino. San
Francisco pretendia ser un padre y una madre, que se sentiria feliz cuando su

préjimo se sintiera contento y triste cuando €l se sintiera triste.



El objetivo de esto es ser lo mas empaticos posible con nuestros vecinos,
comprendiendo su situacion y brindandoles apoyo cuando sea necesario. También
esta la creacion de vinculos fraternos con quienes siguen otra religion, otra cultura
y exigen respeto y aceptacion, con quienes podemos desarrollar valores
verdaderos para ellos. Este principio se caracteriza por encontrar en el ser humano
un corazon apacible y obediente, capaz de que todos vivamos en armonia.
Nosotros, como formadores, debemos ser explicitos en cuanto a que este principio
nos llevara a una atmdsfera de confianza, respeto, escucha activa y solidaridad
entre profesores y alumnos. Nuestras clases enfatizan la autoconciencia y la
capacidad de comunicarse con personas que tienen diferentes perspectivas
culturales, religiosas o filosoficas, animandolas asi a entablar un dialogo entre los

docentes — estudiantes, estudiantes — estudiantes y docentes — docentes.
. Ser Académico:

Existe un compromiso con la excelencia en la ensefianza y el aprendizaje.
Se hace énfasis en la relevancia de ofrecer un proceso educativo de calidad que
promueve el desarrollo intelectual, emocional y espiritual que ayudard a los
estudiantes a enfrentar los desafios del mundo actual con sabiduria y
responsabilidad Somos los instructores de nuestra escuela en San Francisco de
Asis y trabajamos duro para encontrar estrategias y mejorar nuestro rendimiento
mental, al mismo tiempo que abordamos los desafios que presentan nuestro
crecimiento y valores generales. Nos educamos y aprendemos a poner en practica

todo lo que aprendemos.

Nuestra capacidad de educarnos nos permite ganar autonomia, reconocer
nuestra propia identidad y ser conscientes de nuestras acciones. Aprender significa
tener una personalidad integrada con los valores que nos motivan a convertirnos
en personas aceptadas por la sociedad. La adquisicion de habilidades y
comportamientos permite el desarrollo de un comportamiento independiente y
responsable. Siguiendo las ensefianzas franciscanas, podemos establecer un
vinculo con grupos auxiliares como la fraternidad donde representantes
educativos como directores, maestros, comparieros y familias desempefian

diversos roles en nuestra formacion.



Las lecciones que imparten estan disefiadas para abarcar transformaciones
integrales en nuestro crecimiento, potenciando las dimensiones emocionales y
criticas de nuestra existencia. Reconocemos que nuestro trabajo va mas alla de

llegar a las aulas e impartir conocimientos.

"La clave es encontrar formas de resolver problematicas relacionadas
con el aula y gestionar el aprendizaje de los estudiantes de una manera que les

permita aprender de forma independiente, aplicandolo a sus rutinas diarias.
2.1.3. Fundamentos de la Pedagogia Franciscana dentro del entorno escolar

A lo largo de los afios nos ha resultado evidente que la pedagogia se ocupa
de la adquisicion de informacion esencial por parte de los estudiantes para uso

personal.

Domingo (2021), el aprendizaje basado en la fe, inspirado en la tradicion
franciscana, reconoce la fe como un componente esencial de la identidad de la

sociedad.

La educacion debe incorporar la conexion entre fe y ciencia para una
mentalidad cristiana y misionera. Trabajando de acuerdo con la pedagogia
franciscana, la institucion enfatiza la importancia del ser humano como una
entidad distinta, una creacion eterna y parte del cuerpo y alma de Dios. Como ser
consciente y libre, también es sociable. Por ello la escuela tiene una
responsabilidad de formar a los estudiantes para que sean capaces de afrontar la
sociedad, encontrar la felicidad, la libertad y la integracion como individuo y

como sociedad.

Esto conduce a un proceso de aprendizaje que busca encontrar maneras
para que los estudiantes moldeen sus vidas como hijos de Dios. Caracterizado por
una educacion cristo céntrica y mariana, una educacion integral y de excelencia,
abierta al cambio, a la innovacion y a la democracia, reflexiva y critica,

fortaleciendo la unidad familiar.

Sin embargo, la vivencia de los valores es fundamental para formar un
estudiante que tenga sentido moral y sepa ser consciente de sus derechos y cumplir
con sus responsabilidades. Su respeto, libertad, responsabilidad y equidad seran

el centro de nuestra atencion.
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2.14.

Segun San Francisco de Asis, debemos ser un grupo unido y respetuoso,
apoyando la fe junto a Cristo, Maria y nuestros patrones, ya que Seremos
miembros activos en todos los &mbitos de la Iglesia. Nuestras vidas estan
moldeadas por los mismos cimientos que el camino de pureza y reverencia
simbolizado por Monsefior Alfonso Maria de la Cruz Sardinas. Practicar las
virtudes encarnadas por la Inmaculada Concepcidn como la pureza, la obediencia
y el rezo constante del Rosario. Nuestra Unica herencia debe ser Cristo, segin las
ensefianzas sobre el Amor y el Sacrificio de la Madre Clara Del Coraz6n De Mara,
y el llamado del Padre San Francisco a abrazar la pobreza en todas sus

manifestaciones fisicas y mentales.

No obstante, la vivencia de valores es indispensables en la formacion de
un estudiante que tenga un sentido ético y que logre reconocer sus derechos y
efectuar sus deberes, aqui buscaremos que sean respetuosos, libres, responsables,
justos, solidarios, respeten la creacién como lo indicaba San Francisco de Asis,
seremos miembros activos de la iglesia, promover la fe, bajo los ejemplos de

Cristo, Maria y nuestros patrones.

Los pilares de nuestros fundadores son partes de nuestra propia vida, como
el camino de santidad y humildad que mostro Monsefior Alfonso Maria de la Cruz
Sardinas. Practicar las virtudes que demostraba nuestras Madre La inmaculada

Concepcidn como su pureza, obediencia y rezar constantemente el santo rosario.

Madre Clara Del Corazén De Maria nos invita a considerar a Cristo como
nuestra unica herencia, una frase que nos invita a practicar es Amor y sacrificio,
Nuestro Padre San Francisco nos invita a tener un amor a la pobreza material y

espiritual.
Valores Franciscanos:

Una buena convivencia y llegar a ser mejores personas, se requiere de
valores, que son las cualidades que nos destacan e impulsa a poder actuar,
determinando nuestra conducta y expresar nuestros intereses y sentimientos. Los
valores morales hacen que la persona mejore su voluntad, libertad y la razon. Los
mas comunes son el respeto, la justicias, humildad, la lealtad, libertad, la paz, la

responsabilidad, tolerancia. (Romero, 2020)
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Valiente et al. (2020) indicaban que los valores son las caracteristicas
positivas que muestran las personas y que cada uno adquiere las conductas como

parte importante para aplicarlo en su propia vida.

Las instituciones que estan bajo la congregacién FIC, determina los
valores que nos ayudaran a reflexionar sobre nuestras acciones, desde el lado
evangelizador. Los valores son transversales, porque se encuentran en cada

momento de nuestra vida.
2.1.5.Pedagogia Franciscana y nuestras Practicas Profesionales

Al pertenecer a una institucion que tiene como treceava competencia el
curriculo evangelizador, buscaban que nosotros tengamos una educacion
formativa bajo la axiologia FIC, por medio de sus principios y valores, buscando
que Dios sea nuestro centro y la luz en nuestro camino para nuestra vida humana,
espiritual. Es por ello que, dentro de nuestras, asi mismo tener siempre en
consideracién las virtudes de Madre Clara del Corazén de Maria y Monsefior

Alfonso De La Cruz Sardinas

Se evidencia la carencia en valores en las escuelas, es asi que obtuvimos
durante nuestras practicas, una cercania a la realidad por la falta de valores que
tienen las estudiantes, las cuales también fueron plasmadas en nuestra

problematica.

Al cabo de dos afios producto de la pandemia, las estudiantes se integraron
nuevamente a las aulas, donde la convivencia diaria, nos mostraba
comportamientos inadecuados en las estudiantes. Muchas de las estudiantes tenian
actitudes de desinterés al estar presente en la clase, falta de respeto entre las
estudiantes, minimizando a algunas estudiantes, por sus actitudes. Los internos de
psicologia y la tutora llamaban a las estudiantes que presentaban problemas
conductuales y de autoestima, brindando apoyo con charlas. Se conversé con la
tutora y docente del curso de inglés, sobre el comportamiento de las estudiantes,
obteniendo algunas recomendaciones para poder manejar o comentarles algun

incidente que se puede presentar.

Otro aspecto importante como lo sefiala Lozano (2021) es que las

estudiantes se encuentran en una edad en el que estan en la construccién de su

12



propia identidad y a su ve buscan ser mas independientes, presentan casos de

relaciones romanticas y conflictos en casa.

Cantillo (2023) los docentes deben de buscar diversas formar de incentivar
a los estudiantes a practicar los valores, es poder generar en ellos conciencia en
los estudiantes, para ello es indispensable que los docentes y estudiantes logren
establecer las normas de convivencias, las cuales seran un gran apoyo para poder

mantener un clima en el aula'y cumplir los valores.

Es importante promover una buena convivencia escolar, para poder
solucionar ciertos conflictos, a través de la practica de valores. Por ellos nosotras
como investigadoras, no solo estamos tratando de motivar a las estudiantes a que
logren tener interés por aprender el idioma ingles, también por que logremos
pequefios cambios en sus actitudes y ellas busquen tener una mejor convivencia

en el aula.

2.1.6.Carta enciclica Fratelli Tutti del Santo Padre Francisco sobre la

fraternidad y la amistad social.

La verdadera sabiduria se encontrara con la realidad. Pero hoy todo se pu
ede crear, ocultar y modificar. Esto hace intolerable el encuentro directo con las

limitaciones de la realidad. Asi, entra en juego el elemento de “eleccion™ y desar
rollo el habito de distinguir inmediatamente lo que me gusta y lo que no me gust
a, lo que es atractivo y lo que es feo. Las personas con las que decides venir al m
undo son elegidas por el mismo motivo. En otras palabras, hoy en dia las person

as o situaciones que nos hacen sentir o infelices se eliminan Unicamente en las re
des virtuales, creando un entorno virtual que nos separa dondequiera que vivamo
s. discusion o debate acalorado. Es un camino de paciencia que tiene la capacida
d de registrar pacientemente las largas experiencias de los pueblos y de las nacio
nes, pero que también consiste en silencio y dolor. La cantidad de conocimiento

que nos hace quienes somos no significa que haya mas inteligencia. La inteligen
cia no se genera mediante busquedas frenéticas en Internet, ni es una coleccion d
e informacion cuya exactitud no se puede garantizar. De esta manera las persona
s no logran madurar en contacto con la realidad. El debate finalmente gira en tor
no a nueva informacion que es s6lo horizontal y acumulativa. Pero no hay relaci

on, no hay acceso a los fundamentos de la vida, no hay conocimiento de los prin
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cipios que dan sentido a la vida. Por tanto, la libertad es una ilusion que nos ven
den, confundida con la libertad de explorar frente a la pantalla. EI problema es q
ue sélo los espiritus libres y aquellos dispuestos a comunicarse verdaderamente e

ntre si pueden seguir la confraternidad, ya sea local o internacional.

2.1.7.Carta enciclica Laudato Si del Santo Padre Francisco sobre el cuidado de la

casa comun.

La humanidad ha entrado en una nueva era y el poder de la tecnologia nos
ha dejado en una encrucijada. Somos herederos de dos siglos de grandes
revoluciones: la maquina eléctrica, el tren, el teléfono, la electricidad, el
automovil, el avion, la industria farmaceutica, la medicina moderna, la
computadora, etc. Deberiamos estar contentos con este progreso, y también
deberiamos estar contentos con las muchas posibilidades que esta expansion nos
trae, porque “la ciencia y la tecnologia son hermosos productos del beneficio de
Dios para la creatividad humana” [81]. Transformar eventos en objetivos
significativos ha sido un rasgo caracteristico de la humanidad desde su nacimiento
y, por lo tanto, la tecnologia ha ganado algo de equipamiento. No podemos dejar
de valorar y apreciar la ciencia y la tecnologia, especialmente la medicina, la
ingenieria y las comunicaciones. Las investigaciones exitosas no solo crean
productos reales que mejoran la calidad de vida de las personas, desde bloques de
construccion basicos hasta transporte publico, puentes, viviendas y espacios
publicos. Ademas, también existe la capacidad de crear belleza y la capacidad de
"saltar" a las personas del mundo material al reino de la belleza. ;Puedes negar la
belleza de un avion o de unos rascacielos? Se pueden crear hermosas imagenes y
mausica utilizando la tecnologia actual. Asi, quienes producen tecnologia y quienes
piensan en esta belleza dan un salto hacia una cierta riqueza humana en el objetivo

de la belleza.
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2.2. Antecedentes de investigacion

Se analizé diversos antecedentes, trayendo como resultado diversos trabajos

investigativos que guardan relacién con nuestro Proyecto de investigacion.
2.2.1. Investigaciones Internacionales

Tivan et al. (2024) “El juego didactico en el aprendizaje de la seriacion en
el ambito l6gico matematico en nifios de 4 a 5 afios, la investigacion es cualitativa
y descriptiva. La poblacién de la investigacion fue 25 nifios de 4 a 5 afios, y el
método fue la observacion y la herramienta utilizada fue la encuesta. Los
resultados muestran que mediante el uso de actividades instruccionales los
infantes alcanzan diferentes niveles de logro, desde el inicio hasta conceptos
basicos, vision visual, conciencia, resolucion de problemas y la necesidad de
fortalecer la resolucién de problemas. Se fomenta el pensamiento critico en el aula
mediante el uso de juegos, instruccion multisensorial y el uso de recursos visuales.
Concluyeron que, en la fase exitosa de la ensefianza con juegos, los bebés
experimentan algunas dificultades en el desarrollo visual de los ojos y por tanto
en el proceso de visualizacion como ejercicio de clasificacion, integracion,
comprension de secuencias, numeros y tamafios. Memoria. "Matematicas a traves
de Videojuegos Meteoroldgicos” tiene como objetivo evaluar el papel de dos
videojuegos de fondo en el desarrollo de las matematicas en su conjunto. El
proceso es ocho sencillos, es variado y las herramientas que utilizan técnicas no
supervisadas con personas de la organizacion de 15 nifios son la observacion y
entrevistas y utilizan la guia de observacién y entrevista mas que las herramientas
que tienen. Se ha demostrado que la gente ve las ideas cientificas en los
videojuegos como intentos de resolver problemas reales, no en entornos de
simulacion sino como una plataforma utilizada para crear problemas que abordan
temas o cuestiones especificas a nivel internacional. Estas preguntas involucran a
los bebés en una tarea de resolucion de problemas que les exige pensar para
representar el problema. Muchos estudiantes de primaria escriben y crean
diagramas para resolver problemas. En conclusion, queda claro el papel de los
videojuegos en el fortalecimiento del pensamiento matematico de los bebés en la
resolucion de problemas. Su principal objetivo es ayudar a nuestra industria del

juego a crear un entorno seguro para la exploracién y permitir que los nifios
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desarrollen el placer del pensamiento matematico a travées del juego. El proceso
es simple, efectivo y no experimental, y como grupo revisaron la literatura y las
investigaciones sobre el tema. El proceso que utilizan es la observacion y
observacion de la ensefianza como herramienta. Los resultados del estudio
muestran que el juego es adecuado para nifios de cinco o seis afios porque
normalmente implica la combinacion y descomposicion de nimeros del 1 al 12,y
se puede empezar a calcular el coste. Concluyeron que el juego y las matematicas
tienen una conexion central, tanto a través de los procesos de aprender a pensar
como a través de las actividades que el juego puede apoyar. El potencial del juego
como recurso en la educacion infantil y primaria ha sido descrito a lo largo de la
historia de la educacion. Asimismo, el aprendizaje de matematicas ocurre a través
del anélisis, patrones, conexiones, investigacion, métodos, métodos de prueba,
paciencia, pensamiento, dar razones para la accién, dar explicaciones practicas y

hacer preguntas, en este proceso los juegos pueden ayudarte a aprender.

Ramirez (2022) “Experiencia STEM: desarrollo del pensamiento
matematico a través de videojuegos meteoroldgicos”; presentd como objetivo
general evaluar el papel de dos videojuegos con trasfondo meteorol6gico en
cuanto al desarrollo de competencias matematicas. Su metodologia fue tipo
basica, cuantitativo, no experimental, como poblacion tomé 15 nifios de la
institucion analizada. Las técnicas que utilizaron fueron la observacién y la
entrevista, asimismo, como instrumento aplicaron la guia de observacion y la guia
de entrevista. Los resultados mostraron en los videojuegos se ve pensamientos
cientificos tratando de resolver problematicas reales, no tanto por medio de un
entorno simulado sino referente a las interrogantes que en las plataformas se
desarrollaban, las cuales obedecen a contextos concretos o problematicas a nivel
internacional. Estas interrogantes ponian al infante en la esfera de la resolucién
de problemas que les exigian reflexionar para hacer representacion de estos;
muchos escolares escribian y hacian esquemas para dar solucion en modo acertado
las problematicas planteadas. En las conclusiones se evidencio positivo el trabajo
con los videojuegos para afianzar el pensamiento matematico de los infantes a la

hora de la resolucién de conflictos.
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Montero y Diaz (2021) “Juegos para fomentar el pensamiento matematico
en niflos de cuatro a ocho afios”; tuvo como propoésito principal La introduccion
de nuestro negocio de juegos ayuda a crear un entorno seguro para el
descubrimiento y permite a los nifios desarrollar el placer del pensamiento
matematico a través del juego. El proceso es simple, efectivo y no experimental,
y como grupo revisaron la literatura y las investigaciones sobre el tema. El proceso
que utilizan es la observacion y observacion de la ensefianza como herramienta.
Los resultados del estudio muestran que el juego es adecuado para nifios de cinco
0 seis afios porque normalmente implica la combinacién y descomposicion de
numeros del 1 al 12, y se puede empezar a calcular el coste. Concluyeron que el
juego y las matematicas tienen una conexion central, tanto a través de los procesos
de aprender a pensar como a través de las actividades que el juego puede apoyar.
El potencial del juego como recurso en la educacion infantil y primaria ha sido
descrito a lo largo de la historia de la educacion. Asimismo, el aprendizaje de
matematicas ocurre a traves del analisis, patrones, conexiones, investigacion,
métodos, métodos de prueba, paciencia, pensamiento, dar razones para la accion,
dar explicaciones practicas y hacer preguntas, en este proceso los juegos pueden

ayudarte a aprender.

Celietal. (2021) “Estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en nifios de educacion inicial”; El proceso es sencillo, la
mayoria explica, y se analizan en grupo 110 articulos. EIl proceso que utilizan es
el analisis de datos y la ensefianza como herramientas. Los resultados mostraron
que, segun los datos, son necesarios para el desarrollo del pensamiento
matematico y por tanto Utiles para el aprendizaje: historia moderna, matematicas
del medio ambiente, actividad fisica y juegos que deben utilizarse en la vida diaria
y herramientas de escritura: historias, canciones, acertijos y mecanicas que se
pueden utilizar en diversos temas varias veces por semana en vehiculos. Llegaron
a la conclusion de que los juegos divertidos son Utiles para que los bebés
desarrollen conocimientos previos y son una herramienta importante para
promover el aprendizaje de las matematicas en los bebés porque les ayuda a
comprender el signo, desarrollar la comprension y obtener algunas ideas para

resolver problemas.
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Rocca (2021) “Experiencias Ludicas en el Desarrollo del Pensamiento
Loégico”; su objetivo principal fue implementar experiencias ludicas para la
ensefianza del pensamiento l6gico en el en Centro de Educacién Inicial
Bolivariano Misia Jacinta de Crespo, parroquia Corazon de Jesus del municipio
Barinas, estado Barinas. Su metodologia fue tipo basica, cualitativa, no
experimental, la poblacion quedd constituida por dos educadores, dieciséis
estudiantes y tres familiares. Como técnicas utilizaron la observacion y la
entrevista, ademas como instrumento se utilizé la guia de observacion y la guia de
entrevista. Los hallazgos mostraron que la aplicacion de una estrategia ludica
logra facilitar el desarrollo cognitivo de los infantes, asi como su capacidad logica,
el uso de las estrategias de manipulacion permite la motivacion por ordenar y
contar objetos. Ademas, la aplicacion de juegos de observacién y percepcion
logran contribuir al interés por conocer objetos, su textura y forma, como resultado
se genera una estimulacion neuronal en los estudiantes. Concluyeron que, durante
la planeacion del educador, pueden ser incluidas préacticas ludicas direccionadas a
mejorar los factores cognitivos, corporales y motrices, también, se sugirié a los
educadores objeto de estudio la aplicacién de préacticas ludicas para el logro del

razonamiento logico.
2.2.2. Investigaciones Nacionales.

Samper (2024) “Juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento logico
matematico de los infantes”, presentd como objetivo determinar la influencia de
los Juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento légico matematico en los
infantes de la I.E. N° 0771- Jose Faustino Sanchez Carrion del distrito de
Shamboyacu. Su metodologia fue cuantitativa, pre experimental. El universo de
estudio quedo conformado por 28 infantes de 5 afios de edad. Para la recoleccion
de datos se aplico la encuesta. Los resultados mostraron que el 79% del total de la
poblacion se hall6 en la escala de Logrado referente al componente de
Clasificacion; mientras que solo el 21% se hallo en la escala de Proceso referente
a este componente, respeto al componente de seriacion el 68% se encontraron en
el nivel de Logrado y el 32% se encontraron en proceso; en ultimo lugar, en el
componente conservacion de cantidad el 74% del total de los participantes se

encontré en el nivel Logrado y el 21% en proceso. Concluyeron que se
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descubrieron las estrategias educativas fundamentadas en juegos, las cuales tienen
impactos significativos en el perfeccionamiento de la competencia ldgico

matematica en los en los infantes de 5 afios de edad de la institucién analizada.

Garcia y Taboada (2021) “Juegos didacticos de clasificacion y seriacion
para potenciar el pensamiento 16gico matematico en nifios de cuatro afios”; tuvo
como objetivo principal disefiar el programa juegos didacticos de clasificacion y
seriacion para potenciar el pensamiento l6gico matematico en nifios de 4 afios de
una Institucion Educativa Privada de Chiclayo. Su método fue cuantitativo, no
experimental, descriptivo. En cuanto a la poblacion quedd constituida por 18 nifios
de 4 afios de un centro educativo privado de Chiclayo. Como instrumento
aplicaron la prueba diagndstica. Los resultados mostraron que el desarrollo del
pensamiento logico matematico de los infantes, por medio de una prueba
diagndstica, indican que los escolares tienen falencias en la nocion de clasificacion
y seriacion. Referente al componente de clasificacion el 78% de los estudiantes se
encontrd en un nivel no logrado, el 17% en el nivel semilogrado, no obstante, un
5% se ubica en el nivel logrado. En el componente de seriacion el 72% de los
participantes se situd en un nivel no logrado, el 33% en el nivel semilogrado y el
5% nivel logrado. Concluyeron creando un programa juegos didacticos de
clasificacion y seriacion para lograr potenciar el razonamiento I6gico matematico

en escolares 4 afios responden a los rasgos.

Malaspina (2021) “Creacion de problemas y de juegos para el aprendizaje
de las Matematicas”; tuvo como objetivo general analizar la creacion de
problemas y de juegos para el aprendizaje de las Matematicas. Su método fue tipo
béasico, cualitativo, pre-experimental. La poblacion estuvo conformada por 18
nifias y 12 nifios, entre 10 y 11 afios de edad. Aplicaron como técnica la
observacion, asimismo, como instrumento utilizaron la guia de observacion. Los
hallazgos mostraron que las préacticas didacticas desarrolladas, relacionando
indagacion, creacion y solucion de problemas, e invencidn de juegos, son maneras
de estimular la creatividad, la intuicién y el razonamiento matematico y
evidenciaron gran involucramiento emocional, tanto en los/as escolares como en
los/as docentes/as, lo cual es altamente positivo para los aprendizajes y el

autoaprendizajes de los primeros, asi como para la reflexiones didacticas de los
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segundos y para la aclaracion y la profundizacién de sus conocimientos.
Concluyeron mencionando que es lamentable que, a pesar de su alta relevancia,
en la educacion infantil no se coloque énfasis en el desarrollo de précticas con
infantes, que estimulen su pensamiento estadistico o probabilistico. Asimismo, es
esencial el desarrollo de experiencias ludicas con el contexto matematico de las
estadisticas y las probabilidades, que estan tan presentes en el entorno de

incertidumbre que se vive con la epidemia del COVID 109.

Holguin et al. (2020) “Proyectos educativos de gamificacion por
videojuegos: desarrollo del pensamiento numérico y razonamiento escolar en
contextos vulnerables”; tuvo como objetivo general analizar Proyectos educativos
de gamificacion por videojuegos y el desarrollo del pensamiento numérico y
razonamiento escolar en contextos vulnerables. Su método fue bésico,
cuantitativo, explicativo y experimental. Se considerd una muestra de 79 alumnos
de cuarto y tercer. Aplicaron como técnica la observacion y como instrumento la
guia de observacion. Los hallazgos mostraron diferencias entre la medicion pretest
y postest del componente célculo y operaciones de escolares pertenecientes al
entorno asentamiento humano, ademas, se obtuvieron diferencias significativas en
la comparacion de indices de sujetos del contexto asociacion de vivienda y
urbanizacion. En cuanto al componente razonamiento matematico, los datos
reportaron diferencias en educandos del contexto asentamiento humano y
asociacion de vivienda; no obstante, no se encontraron diferencias en el grupo de
escolares del contexto urbanizacion. Concluyeron contribuyendo en la
comprension de la gamificacion de proyectos educativos como acompafiante de la

pedagogia o didactica de las matematicas en diversos contextos vulnerables.

Terrazo et al. (2020) “Juegos didacticos en el aprendizaje de las nociones
matematicas en la Institucion Educativa n°® 329 de Huancavelica”; tuvo como
objetivo general demostrar la aplicacion de la metodologia de los juegos
didacticos en el aprendizaje de las nociones matematicas en nifios de 5 afios. Su
metodologia fue cuantitativa, aplicada, explicativo. En cuanto a la poblacion
estuvo constituida por 40 infantes de 5 afios. Emplearon como técnica la
observacion y el instrumento fue la guia de observacion. En los hallazgos se

evidencio que existen diversos de niveles de logro, tanto en el pre test como poste
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en funcion a los grupos de investigacion, obteniéndose en el grupo experimental
mas del 80% de logro de los componentes previstos en el estudio, lo cual muestra
que las estrategias de los juegos didacticos favorecieron de forma significativa el
desarrollo de aprendizajes autonomos de los componentes matematicos.
Concluyeron gue la metodologia de los juegos didacticos al ser empleados en las
sesiones de aprendizaje nos demuestra que han logrado influir de forma favorable

y significativa en el desarrollo de los componentes matematicos en infantes.

2.3. Bases tedricas

2.3.1.

2.3.2.

2.3.3.

Teoria de inteligencias multiples

El autor e investigador Gardner (1983) propuso y elaboro la teoria de las
inteligencias multiples, indicando que es modelo de entendimiento de la mente,
ademés, mencion6 que la inteligencia no es un conjunto unitario que agrupe
distintas capacidades determinadas, sino méas bien es una red de conjuntos
independientes, relativamente interconectados. Asimismo, este autor sefialé que
el desarrollo de cualquier tipo de inteligencia va a depender de tres componentes
interdependientes: como  principal estd el componente bioldgico,
consecutivamente se encuentra el componente personal y finalmente el

componente cultural o historico (Bricefio y Duran, 2021).
Teoria conductista

Equiparando el aprendizaje con cambios observables en la frecuencia o
forma de conducta. El aprendizaje ocurre cuando se encuentra la respuesta
adecuada y luego se le presentan estimulos ambientales, por ejemplo, cuando al
estudiante se le presentan ecuaciones numéricas. En este caso la ecuacién es el
estimulo y la respuesta asociada es lo que se llama respuesta asociada a ese
estimulo. Una vez mas, sefiala la importancia del comportamiento y la creencia de
que volvera a surgir una respuesta de apoyo en la proxima generacion. (Larios,
2022).

Teoria del cognitivismo

Los expertos en psicologia y los profesores comenzaron a prestar atencién
a cosas visibles y abiertas en lugar de hacer cosas mas intelectuales como pensar.

El cambio de un enfoque conductual a un enfoque cognitivo que enfatiza la
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2.34.

2.3.5.

2.3.6.

estimulacion mental ha realizado una transicion similar a través de un proceso de
procesamiento inductivo del material. El articulo ofrece un enfoque sistematico
del proceso que guia el pensamiento y la interaccion de los estudiantes. (Campos,
2024).

Teoria constructiva del aprendizaje

Es imprescindible al escolar y que los componentes ambientales, asi como
las interacciones son de gran importancia dentro de los centros educativos. Los
constructivistas consideran que las conductas estdn determinadas por las
situaciones y entornos de la persona, asi como que los aprendizajes de un
vocabulario nuevo se enriguecen con la exposicion e interacciones en un ambiente
determinado, no menos importante serd que los conocimientos estén incorporados
en las circunstancias en la cual se utiliza. Por todo ello ser& de gran importancia
que los aprendizajes tengan lugar en entornos reales y que las practicas que
comprenden el mismo estén relacionadas con la experiencia vivida por los

escolares (Campos, 2024).
Teoria de La pedagogia de Paulo Freire

Al respecto Matienzo, (2020) indico esta teoria es el modelo de discusion
del aprendizaje es planificado, se dirige al estudiante segun la practica de la
libertad, debe llevar el significado del contenido en el acto de aprender, encontrar
el contexto y la conexion de fondo, el conocimiento sociocultural. Los estudiantes
también n necesitan verse a si mismos como sujetos de una conducta de

aprendizaje y tratar de lograr una conducta de aprendizaje y sistematico.
Teoria de la actividad

Segun De-Vincenzi et al. (2020) refirieron: Este modelo tedrico brinda un
enfoque dialéctico y dindmico de los procesos de la ensefianza educativa que esta
enfocado en el andlisis de su estructura, propdésitos y el rol de los participantes.
En lugar de un analisis aislado de las participaciones pedagdgicas y del estado
metal de los infantes, se pretende analizar la conformacion de un procedimiento
interactivo de la ensefianza-aprendizaje que necesariamente incluye a ambos
participantes: los educandos y el educador. La metodologia esencial de estudio de

los procesos de ensefianza-aprendizaje, desde el enfoque de las actividades, es de
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2.3.7.

caracter formativo. A este modelo se le llamé método genético-experimental. Los
exponentes del enfoque tedrico de la actividad lo consumen como método del

experimento formativo.
Variable I: Juegos Didacticos

Segun Salazar et al. (2021) manifiestan que en el despliegue de las
estrategias didacticas en las acciones mentales y fisicas que interacttan en el
individuo que aprende nuevos conocimientos, a través de las estrategias
didacticas, en socializacion y cooperacion con sus demas compafieros, existiendo

esa integracion efectiva y positiva del proceso de aprendizaje.

Asimismo, define que para sustentar que es la didactica habla en un primer
momento de movimiento tanto mental como fisico siendo asi el movimiento
mental las operaciones cognitivas y los movimientos fisicos referidos a la
interaccion del cuerpo del ser humano con los aspectos externos; nos habla
también de que las personas aprenden teniendo interrelaciones sociales y lo define

como procesos de aprendizajes con el objetivo de adquirir nuevos saberes.

El juego, es un acto que a todos los seres humanos les agrada, en especial
a los infantes, para ellos este tipo de actividades es su vida, ya que lo que més les
gusta hacer es divertirse. Cuando un infante juega, tiene comunicacion,
interaccion, aprende a razonar, competir, respetar las normas, tener un orden, le
permite deducir porque debe buscar estrategias para ver como va a ganar.
Considerando que las actividades recreativas son significativas para los infantes,
el docente se debe proponer investigar sobre la aplicacion de juegos en las aulas

de clases (Terrazo et al., 2020).

En ese orden de ideas, al juego es conocido como un método participativo
direccionado al desarrollo en los escolares, técnicas de direccién y conductas
adecuadas, estimulando asi una o varias disciplinas con un apropiado nivel de
autodeterminacion y decision. El alumno deja de ser una parte pasiva y se
convierte en parte activa en los procesos de ensefianza y aprendizajes. Para ello
correspondera elegir cual es el juego correspondiente, referente a las metas,
propdsitos y la importancia del maestro en la participacion, asi como la

orientacion de este (Olivares et al., 2022).
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2.3.8.

2.3.9.

Caracteristicas de los juegos didacticos:

El juego didactico es un recurso metodologico que se aplica a diversos
espacios y periodos educativos. Esta concepcion se ha ido trabajando desde
siempre, pero no ha logrado tener suficiente fuerza debido al escaso de
conocimientos y formacién de los profesores para proceder a su aplicacién, a
practicas no convencionales, mas compromiso, entre otros. En tal sentido, son
diversos los investigadores que lo analizan como una estrategia fundamental en

los salones de clase (Higueras y Molina, 2020).

Las actividades didacticas establecen una necesidad de gran relevancia
para el desarrollo integral, debido a que por medio de €él obtiene conocimientos,
destrezas y, sobre todo, ofrece la oportunidad de conocerse internamente, a las
otras personas y al mundo a su alrededor. Ademas, es una herramienta pedagogica
explotado por el hombre desde los tiempos antiguos, y que, inicialmente, no fue
considerado como parte de los procesos de ensefianza-aprendizaje (Terrazo et al.
2020).

Obijetivo de los juegos didacticos

El uso del juego ludico dentro del aulas de clases desarrolla en los infantes
varios factores no solo en el contexto cognitivo, sino en diversos componentes
mas que pueden ser expresados de distintas maneras, son un méetodo participativo
orientado a desarrollar en los alumnos técnicas de conducta y orientacion
promoviendo de esta forma el método; estas actividades comprenden la

adquisicion y el reforzamiento de los aprendizajes (Olivares et al., 2022).

Los juegos educativos permiten a los nifios interactuar y participar con sus
compafieros, desarrollar su imaginacion, adquirir nuevos conocimientos, explorar
otros lugares, adquirir conocimientos, divertirse y por supuesto, la alegria de un
nifio de 5 afios desarrollando un juego de aprendizaje de matematicas. aumentar.

sus ideas e investigaciones pueden ser autbnomas.

Los juegos didacticos se caracterizan por hacer las clases mas dindmicas y
entretenidas, ya que los nifios aprenden mientras juegan, y cada juego que utiliza
el profesor con los alumnos tiene un proposito. La escuela se convierte en el

espacio ideal donde el nifio puede disfrutar de la actividad ludica, gracias a la
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compafiia de sus comparfieros, lo que permite al docente aprovechar esa

oportunidad para educar y transmitir conocimiento.

Al planificar, el docente debe disefiar actividades complementarias que

refuercen lo aprendido, considerando que el juego es una de las propuestas que el

docente debe preparar con mayor esmero. Estas actividades ludicas deben tener

un objetivo especifico, de ahi la importancia de establecer metas para su

desarrollo, entre las cuales se pueden sefialar:

Enfocar un problema que debe estar vinculado a las actividades de

desarrollo del juego, el cual debe presentar una dificultad que se pueda ajustar al

progreso fisico y psicologico del nifio.

2.3.10

Facilitar la participacion del grupo en la resolucién del problema, fomentando
y motivando la colaboracion en equipo, promoviendo asi el compafierismo y
la solidaridad.

Reforzar las destrezas y habilidades que le permitiran enfrentar, en el futuro,
los desafios que surjan.

Instruir y consolidar los conocimientos, ya que el juego facilita que el
estudiante adquiera la informacion que el docente ha planificado previamente.
Estimular la creatividad del alumno, la cual se vera favorecida al enfrentar las
dificultades que se presentan en el juego.

Desarrollar y fortalecer las destrezas que posee el alumno, las que seran

valiosas en su futuro.

. Beneficios de los juegos didacticos.

Los juegos incluyen socializacién, desarrollo del pensamiento,
habilidades para la resolucion de problemas, entre otras. Los juegos aparecen
en primer lugar referente a su atractivo potencial para los alumnos de diversos
niveles escolares, ellos hallaran algunos elementos significativos que lo ayudan
al desarrollo de destrezas matematicas, porque encuentran normas o
indicaciones para jugar, el proposito, la capacidad entre competidores,
desarrollan estrategias, vencen sus impedimentos o errores, entre otras (Terrazo
et al. 2020).
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De acuerdo con Olivares et al. (2022) los juegos didacticos son de gran

ventaja porque:

e Certifican en el escolar practicas habituales de cooperacion colectiva.

e Aumenta el interés y la motivacion de los estudiantes.

e Desarrolla conocimientos y habilidades.

e Permite la adquisicion, ampliacion, profundizacion e intercambio de conocimie
ntos, y la correcta combinacion de teoria y practica con calidad y potencia

e Preparan a los estudiantes para la independencia y los profesores pueden propo
rcionar mas detalles sobre la combinacion de lo que se ensefia.

o El objetivo principal es permitir que los nifios de 3 a 5 afios desarrollen sus hab
ilidades y conocimientos de una manera positiva y, lo mas importante, divertid

a. Esto permitira al nifio: Apoyar su desarrollo fisico y mental.

El objetivo es desarrollar las habilidades y conocimientos intelectuales y
sociales de los nifios, que pueden reforzarse con diversos juguetes educativos,
como esta comprobado, los nifios aprenden mejor si necesitan atencion y disfrutan
de las cosas que los rodean. Se mejora la motivacion y se potencia el talento.
También promueven la atencion, la confianza en uno mismo, la memoria, las

relaciones, la creatividad y otros valores y habilidades.

Los juegos son una de las mejores formas de aprender, siendo una eleccion
perfecta para su aprendizaje, con ellos desarrollan materias importantes, como la

inteligencia, la creatividad y la interaccion.

Todos los juegos de mesa se basan en un conjunto de reglas y estas son
ideales para lograr un 6ptimo desarrollo social, emocional, cognitivo y personal.

Se puede decir que sus beneficios son verdaderamente valiosos.

Los juegos didacticos son la eleccion perfecta para su aprendizaje. Con
ellos desarrollan materias importantes como la inteligencia, la creatividad y la
interaccion. Todos los juegos de mesa se basan en un conjunto de reglas y estas
son ideales para lograr un éptimo desarrollo social, emocional, cognitivo y

personal. Se puede decir que sus beneficios son verdaderamente valiosos.
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2.3.11. Juegos para los nifios

La inteligencia y los juegos en los nifios tienen una relacion directa que
justifican el uso de juegos en los instructivos en las identidades educativas son
fundamentales en el aprendizaje de los estudiantes, es asi que la pedagogia
norteamericana combina cada vez mas los juegos con la inteligencia y las

estrategias de aprendizaje.

En el aprendizaje de todos los nifios el juego es la estrategia fundamental,
por lo cual los materiales didacticos se de beben acoplar a los requerimientos de
aprendizaje de los nifios, puesto que la capacidad cerebral en los nifios se
desarrolla con la estimulacién del juego, los nifios experimentan y aprenden con

el entorno que le rodea, creando en ellos nuevas conductas.

El nifio mediante el juego descubre el mundo y desarrolla las bases
fundamentales de su aprendizaje, teniendo como aliado a la confianza, la
seguridad y la amistad tanto como en sus comparieros como del docente lo cual
debe desarrollarse en un ambiente donde el nifio se sienta confortable y en paz, y
de esta manera el juego basado al pensamiento matematico desarrolla sus

capacidades para resolver de problemas en los nifios.
2.3.12. Recursos didéacticos.

Los recursos didacticos es cualquier material que facilita al docente su
funcion, le ayuda a explicarse mejor para que los saberes lleguen de una manera
mas clara al estudiante. Por su parte, el juego tiene funciones didacticas en la vida
de los infantes que les ayuda a conocer el ambiente en el que viven y a tener un
control sobre la realidad. Mientras los infantes juegan, reciben estimulos orales y
visuales, al mismo tiempo que experimentan con los distintos recursos y
herramientas que componen los juegos, ademas, este instituye un procedimiento
en el que se producen respuestas a unos estimulos determinados. Si estos
estimulos son los apropiados, se puede conseguir que los infantes desarrollen

determinadas capacidades (Muiiiz et al., 2021).
2.2.13. Juegos Estructurados

Tiene como finalidad el aprendizaje del nifio, mediante la utilizacion de

juguetes educativos, teniendo como objetivo que los estudiantes disfruten y
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desarrollen su capacidad de aprendizaje, asi mismo los juegos estructurados
permite desarrollar en los nifios a una variedad de actividades fuerza, equilibrio y
coordinacion para que descubra por si mismo, mediante el nifio juega el
movimiento le ayuda a aprender y dominar las habilidades de la motricidad
gruesa, asi como a mantenerse activo, como también es fundamental para el
desarrollo fisico, asi como el desarrollo cognitivo, linglistico, sensorial,
emocional y social de los infantes porque el juego ayuda al nifio a fortaleces sus

etapas de crecimiento.

A. Juego Puzzles: estimula las habilidades cognitivas, como también refuerza en
la motricidad fina y el éculo manual, impulsa a la concentracion y en la
paciencia, como también desarrollan su capacidad de resolver problemas con

estrategias y estimulen su memoria del nifo.

B. Juego con bloques: Potencian la psicomotricidad y desarrollan la vision
espacial asi mismo estimula la agilidad mental y fomenta la creatividad en los
nifos.

Mientras el nifio juega aprovechar el juego para que aprenda, toda vez que el
nifio cuando juega deja de lado el cansancio, es asi que debemos de aplicar la
importancia del juego en el desarrollo del aprendizaje del nifio teniéndolo como
fin principal el desarrollo del aprendizaje, porque no aprovechar esas horas de

juego y ayudarlo al nifio a aprender a que desarrolle sus habilidades cognitivas.

2.3.14. Juegos no estructurados.

Son aquellos que no tiene una funcién Unica o especifica, hace que el nifio
sea imaginativo, ya que el juego se acomoda a las diversas funciones de quien lo
utiliza, hace al nifio que vuele en su imaginacion y explore la utilidad de los
materiales, lo que hace que desarrolle de una manera progresiva y gradual su
capacidad y habilidades cognitivas, motoras y sociales, ya que el nifio es capaz de
crear, inventar a través de su imaginacion, cuando el nifio tiene mayor plasticidad
cerebral, es donde seré capaz de manera autbnoma de llegar a buscar soluciones,
y en ese camino de busqueda experimenta de forma natural, organica, cambios

positivos; de la misma forma el juego simbdlico es rico y creativo para los
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estudiantes que incrementan sus habilidades en el aprendizaje, asi como también
el juego ayuda a descubrir de manera libre y voluntaria porque los juegos no
estructurados no tiene solo un propo6sito si no varios propositos que ayuda al nifio
a investigar para que lo va a utilizar y que creara nuevas maneras de darle utilidad

a sus nuevos juguetes.

v’ Bloques irregulares de madera: Son piezas de madera desiguales aqui el nifio
crea un mundo de diversas figuras y construccion, que le son llamativos en su
atencion, este juego tiene diversas finalidades para el nifio aprenda
desarrollando la inteligencia matematica como en conteos, formas y equilibrios

construyendo y destruyendo, lo llevan en el desarrollo de su vida.

v’ Piezas sueltas de la naturaleza: Las piedras, hojas, palos, conchas de mar, estos
elementos ayudan al nifio a explorar su imaginacién més alla de la realidad,
como también desarrollan sus habilidades cognitivas en el juego ya que
enriquecen en su aprendizaje mediante la exploracion, imaginacion y creacion,

el nifio se enriquece mientras juega.

Es asi que el juego ayuda a que el infante entienda mejor el mundo que lo rodea,
en ese descubrir afianzado las nociones de aprendizaje tanto en el presente
como en el futuro, el nifio mediante el juego explora y comprende mejor su
entorno, como un paso a paso en el descubrimiento de nuevas cosas y nuevas
metas y superando las adversidades desde su perspectiva comprendiendo y

descubriendo ese nuevo mundo que tiene por delante.
2.3.15. Dimensiones de la Variable 1: Los Juegos Didacticos
A. Dimension 1: Juego Numérico

Concepto de numero: Pocos tedricos han emprendido estudios
epistemoldgicos de los numeros. Para este articulo adoptaremos la posicién
de Piaget ya que fue él quien se centrd en estudiar la estructura de los
conceptos numéricos de los nifios. En general, este blogue tiene como
objetivo desarrollar el sentido numérico. entendida como la capacidad de
descomponer nimeros de forma natural y comprenderlos utilizando el
sistema decimal, la aritmética y las propiedades relacionales. Haz célculos

mentales. Necesito aprender a usar los numeros de diferentes maneras.
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contexto. Capacidad para calcular y comprender lo que significan los
diferentes pasos. Perfecto para cada caso. Esta fase se centra principalmente
en los objetivos. Su propdsito es ayudar a los escolares a adquirir fluidez en
matematicas. El contenido especifico procesado por este blogue en el primer
ciclo es: Numeros naturales, numeros ordinales hasta las decenas,

estrategias de calculo, etc. Operacion.

Segun Piaget (1992), define los nimeros como: Pero también es una
serie ordenada y por tanto un conjunto de relaciones ordenadas. Esta
concepcién se complementa con una declaracién resumida adicional del
mismo documento citado: “En resumen, los nimeros... no son simples
sistemas de inclusiones”, sino mas bien una unién inseparable de
inclusiones y series. Estas surgen de la abstraccion de propiedades y del
hecho de que estos dos sistemas diferentes (clasificacion y gravedad) se
fusionan en uno solo, conservando sus propiedades desde el momento de la
abstraccion (Borda, 2021).

Piaget (1992). Piaget dice: Los nifios desarrollan conceptos
numéricos cuando agrupan con éxito objetos en clases y subclases. En otras
palabras, se trata de una clasificacion logica de un conjunto de objetos
ordenandolos (Villa et al., 2021).

B. Dimensién 2: Juego espacial

Los juegos de pensamiento espacial son esenciales para el desarrollo
del pensamiento, debido Se utiliza para representar y gestionar informacién
en el aprendizaje y la resolucion de problemas. Utilizar informacion para
resolver problemas de ubicacion, orientacion y clasificacion en el espacio,
similar a los humanos que han desarrollado inteligencia espacial. En estos
juegos se pueden identificar cuatro niveles de recursos, creados a partir del
desarrollo de la orientacion espacial: ubicacidn espacial y trayectorias y

mapas intuitivos. (Valderrama et al., 2022).

La importancia de desarrollar la orientacién espacial se puede
observar en el contexto académico donde se define el aprendizaje de la
orientacion y la representacién espacial como una habilidad que permite

auto describirse referente con un objeto situado en el espacio. Estos
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aprendizajes se entrenan en funcion de realizar desplazamientos en los
diversos ejes, izquierda-derecha, delante-detras, o arriba-abajo. Asimismo,
el juego de orientacion espacial ayuda a ubicar todo lo que se encuentra al
alrededor y a las personas, permite ir de un lugar a otro sin complicaciones
y ejecutar diversas actividades compuestas por numerosos movimientos

sincronizados (Tamayo et al., 2022).
C. Dimensidn 3: Juego de Medida.

Los juegos de medidas son un modo divertido de aprender
matematicas, debido a que los educandos logran experimentar con objetos
reales y aplicar sus destrezas matematicas de forma practica. Piaget (1992)
seflala que estudiante resuelve problemas desde acciones que no
especificamente sean de tipo convencional, es decir los alumnos pueden
hacer uso de otras estrategias no necesariamente operaciones, sino que actue
sobre los materiales concretos que los lleven a ampliar los conocimientos
matematicos y que poco a poco los vayan preparando para razonar,
reflexionar, lo cual no solo implica el uso de las representaciones numeéricas,
asimismo abarca otros componentes como la medida, la geometria, la

ubicacion espacial, entre otros (Cobos et al., 2023).

Los juegos de medidas ayudan a los educandos a tener
conocimientos sobre las magnitudes continuas que se encuentran mas a
menudo en la vida diaria: longitud, superficie, volumen, capacidad, masa,
tiempo, entre otros. Por medio de ellas se pueden instituir relaciones,
clasificaciones, seriacion, medicion, también se puede contar u ordenar,
procedimientos que aplican cotidianamente una persona cuando selecciona
objetos, los cuenta y organiza. Estas actividades ludicas pueden ayudar a
los escolares al desarrollo de destrezas matematicas relevante mientras se
divierten (Ruiz et al., 2022).

2.3.15. Variable 2: Desarrollo del pensamiento l6gico matematico

Es desarrollado por los nifios por medio de las interacciones del

entorno, ya que el aprendizaje es mediante la exploracion siendo el proceso
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educativo donde el nifio se afronta a diversos problemas y préacticas que le
ayudaran a incrementar su conocimiento, siendo asi que el pensamiento se
presenta en la resolucion de problemas en donde el nifio es capaz de razonar
para lograr a su objetivo, teniendo como base fundamental para el
razonamiento del nifio, y el punto de partida para analizar la solucién de

diversos problemas que se le presenta en su vida cotidiana.

Los nifios de educacion inicial van desarrollando su capacidad de
aprendizaje dependiendo del crecimiento y de la necesidad del nifio, siendo
capaz de resolver cualquier problema que se suscita en el entorno de su vida,
desarrollando sus habilidades cognitivas y obtenido la resolucién de cualquier

problema matematico.

El desarrollo del pensamiento se conoce como la capacidad propia que
posee una persona, que se va desarrollando despacio y de forma natural con la
maduracion. Puede ser establecida por las acciones externas, que es la
formacion, para orientarlos y potenciarlos; empleando herramientas que

estimulan la comprension y los aprendizajes (Deroncele et al., 2020).

Aprender a pensar de forma matematica supone, en primera instancia,
el aprendizaje de unos contenidos basandose en la reflexion antes que en la
memorizacion y sin centrarse demasiado en dichos contenidos, dejando a un
lado los procesos propios del razonamiento matematico. En segunda instancia,
comprender y emplear estos procedimientos; y, en tercera instancia, tener y
estimular un comportamiento positivo hacia los aprendizajes significativos
(Marin, 2021).

2.3.16. Logica - matematica

Las diversas relaciones que existen entre el juego y las matematicas son
varias las mismas que se enumeran a continuacion un par de ellas y que van a la
par con la educacion primaria. Existe una diversidad de juegos en los cuales
estan inmersas herramientas, donde el jugador tiene que descubrir y aplicar pasos
que le ayuden a resolver mejor la situacion en la que sé que encuentra. Dichas
herramientas deben estar concentradas a partir de un enfoque matematico,
raciocinio l6gico y con estrategias de solucion de problemas (Deroncele et al.,
2020).

32



2.3.17. Entorno didactico-matematico

Esta capacidad matematica se lograra haciendo ejercicios matematicos
que, como bien dice, es desarrollar unas capacidades vinculadas con la
organizacion, con las cantidades y con el espacio, que son significativos para
vivir. Mas que ensefiar es hacer y construir el pensamiento matematico en estas
cabezas absorbentes en instruccion, promover un proceso de interpretacion y
analisis de la realidad en clave légica, de observacion del uso y significado de
medidas y cantidades y de exploracion del contexto que nos rodea tanto en su
area humana, un canto a la geometria euclidea, como en su area natural,
manifestada a través de una geometria fractal que aprenderan a su tiempo (Marin,
2021).

De acuerdo Salas (2023) el conjunto de las soluciones producidas por

cada sujeto puede ser evaluado sobre la base de las categorizaciones:

= Fluidez, o cantidad de enfoques matematicos o soluciones que una persona

produce en respuesta a una situacion.

= Flexibilidad, o cantidad de componentes o métodos distintos que la persona

genera en respuesta a una situacion.

= Originalidad, entendida como la rareza de las estrategias usadas, se otorga

mayor puntaje a los métodos menos empleados.

La importancia e influencia de las matematicas en la sociedad ha ido en
constante desarrollo, en buena parte debido al espectacular acrecentamiento de
sus aplicaciones. Se puede decir que todo se matematiza. EI proceso matematico
se trata de actividades mentales que aparecen de forma transversal en cada una
de las areas del plan de estudios y que desencadenan modos tipicos del
pensamiento matematico, estos son: induccion, suposicion, balance analitico,
generalizacion, justificacion, experimentas, uso de ejemplos y contragjemplos
(Marimon, 2023).

2.3.18. La creatividad matematica

Este tipo de creatividad se asocia con la capacidad de establecer,

pensamientos, soluciones o interrogante que resultan novedosas desde la
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2.3.19.

2.3.20.

concepcién de quien las crea. El desarrollo de esta destreza es importante en

matematica a nivel profesional y académico (Salas, 2023).

Por su parte Marin (2021) indic6 que el aprendizaje matematico debe ser
construido desde su entusiasmo y curiosidad a través de trabajos que vinculen
con su mundo y les ayuden a explorar, indagar, comunicar. Sobre todo, al
preparar estos trabajos se debe huir de dos tematicas extendidas: a) estar
preparando para la escuela primaria y b) la comprension matematica es un don,

0 Se posee 0 NO Se posee.
El juego matematico.

Es un recurso indispensable en el aprendizaje de los nifios fortaleciendo
sus habilidades ludicas, en los diversos juegos matematicos, entre ellos sobre
resaltan: los cuadros mégicos, puzzles, adivinanzas, acertijos, son las principales
ventajas de la utilizacion de los juegos, que permite a los nifios enlazar con las
actividades y desarrollar en los infantes a resolver problemas de contexto l6gico
matematico, y distinguir estrategias en un trabajo grupal, adquiriendo conceptos
propios como conceptos abstractos, desde un punto de partida de las experiencias
concretas del mundo que los rodea.

El juego es una herramienta fundamental en el aprendizaje ldgico

matematica en los nifios de nivel inicial.

Desde una perspectiva educativa el juego es un proceso de aprendizaje
interactivo y potenciador en la necesidad y capacidad del nifio adaptandose en
el entorno que se relaciona y adquiere informacion y potenciando su
razonamiento y en el proceso de aprendizaje desarrolla sus capacidades
cognitivas, siendo los juegos unos de los recursos educativos didacticos que
favorecen en el desarrollo fisico, psicolégico y social, potenciando en la
exploracién y construccion del conocimiento del nifio teniendo como la
motivacion interna, el juego lddico desarrollando su capacidad de aprendizaje
mas placentero y significativo en el uso de los materiales didacticos que
ayudaran a los nifio, siendo el juego una metodologia en los procesos de

ensefianza y aprendizaje de las matematicas.
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2.3.21. Dimensiones de la Variable: El Desarrollo Del Pensamiento Matematico

De acuerdo con Piaget (1992) el nimero tiene tres elementos basicos:

La correspondencia, clasificacion y seriacion.
A. Dimension 1. Clasificacion

En el nivel inicial La clasificacion es una operacién légica basica en
el desarrollo. Pensamiento matematico y logico, su significado depende de la
relacion con él. concepto de numero. Esto interfiere con todos los conceptos

gue conforman nuestra estructura intelectual.

Segun Piaget & Inhelder (1975), las clasificaciones son aquellas que

suponen relaciones de semejanza entre elementos que guardan similitud.

También vemos que el reconocimiento tiene una influencia auxiliar
para que surja la estructura operativa de clasificacion. “La clasificacion no es
solo la combinacion fisica de objetos, sino también el establecimiento de
relaciones mentales de similitud y disimilitud que sirven para formar grupos
de diferentes objetos en funcion de caracteristicas comunes. Clasificacion La
formacién de conceptos comienza cuando el nifio identifica las propiedades
fisicas de los objetos, conectandolos en funcion de sus similitudes y
separandolos en funcion de sus diferencias. De esta manera, el cerebro del
nifio da lugar a la posibilidad de agruparlos y establecer un nivel intuitivo de
generalizacion, que luego puede aplicarse a objetos que conoce. consigo
mismo, o relacionado con objetos ya conocidos, para lograr el proceso mental
de categorizacion. Para ello, los nifios deben tener ya ideas de pertenencia e

inclusion. (Cotrina et al., 2021).
B. Dimensién 2. Seriacion

Segun los autores Cotrina et al. (2021) Sostienen que la serializacion es
importante en el desarrollo infantil porque les permite estructurar su propio
conocimiento organizando la realidad de acuerdo con sus similitudes y
diferencias. Sabe contar y maneja nimeros desde pequefio, pero aun no logra
entenderlos. Realidad digital. Por lo tanto, es importante ayudar a los nifios a

desarrollar habilidades de serializacién para que puedan comprender los nimeros
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en el mundo de las matematicas. Nuevamente la serializacion se realiza mediante

comparacion. La comparacion es donde esta el nifio.

Conecte un objeto con otro para identificar similitudes y diferencias.
Los estudiantes comparan dos objetos segun el patrén mostrado por el maestro.
Para los objetos serializarles, es importante que sus objetos secundarios puedan
encontrarse y ejecutarse para iniciar la serializacion. de diferencia. Por tanto, la
teoria de Piaget ensefia a los nifios cuatro cosas: Desarrollo, conocimiento del
mundo exterior e interior, comunicacién con las personas que les rodean y
equilibrio. Es importante que los nifios creen su propio conocimiento. Segun
Maria Montessori, es muy importante desarrollar el pensamiento matematico en
el primer afio de vida del nifio y poder resolver problemas que surgen en la vida

diaria.
. Dimensién 3. Instrucciones y reglas.

Las reglas de juego motivan al estudiante dentro del trabajo en el aula pues
establece lo necesario y constituye un elemento que organiza el trabajo, ademas
determina las acciones que se van a tomar y de la manera en como se van a hacer;
asi mismo se establecen los criterios para realizar las actividades programadas o
planteadas para desarrollar y potenciar su aprendizaje de los nifios como los
maestros dentro del aula debe establecer todos los pardametros dentro del juego,
asimismo debe tener presente los lineamientos cuando un estudiante no cumple
las reglas; por ello debe Ilamar la atencion del nifio cuando no cumple las reglas
del mismo para poder desarrollar el juego en el aula de clase, el docente debe o
puede ayudarse de recursos materiales como marionetas, titeres, pelotas,
instrumentos de sonido, entre otros para mejorar el juego y asi desarrollar un mejor
trabajo que le permita al estudiante que esta accion ludica exija al estudiante hacer
una descripcion de los objetos utilizados teniendo en cuenta sus rasgos (Cotrina
etal., 2021).

En la educacidn inicial los juegos y la reglas ofrecen una gran efectividad
al momento de repasar contenidos ya que se pueden observar los errores dentro
del juego y mejorarlos ,ademas la experimentacion dentro del mismo nos permite
conocer cuanto aprendio del contenido de los juegos y las reglas ya que juegan

un papel fundamental que nos permite saber en qué momento exacto nos
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equivocamos Y asi aprender de nuestros errores para los futuros intentos, ya que

la labor del docente es fundamental pues actia como moderador y arbitro.

D. Dimension 4. Etica de la Axiologia Franciscana

La pedagogia franciscana se ha convertido en una accién pedagdgica
cuando va direccionada a desarrollar el trabajo colaborativo, buscando el
desarrollo de la ciencia, que se consigue sin duda, desde las creaciones y
recreaciones epistemoldgicas, a partir de los nuevos saberes que favorecen la
sociedad, el contexto académico y la sociedad del conocimiento; siempre y
cuando, los saberes propendan por el enaltecimiento de toda una fraternidad
cosmica-universal. En este enfoque la comunion no es solo espiritual ni
conventual, sino que, en el centro educativo, la comunicacion es universal y
enriquecedora, en cuanto a la accion cientifica se ejecute con conciencia. Todos
crecen, se forman, se ven favorecidos en la medida en que se adquieren los
conocimientos en general, una persona se enaltece y dignifica la vida, las
comunicaciones, los sistemas, las habilidades criticas, el razonamiento critico, la
estética, la ética, el arte y la espiritualidad como un fendmeno trascendente (Alzate
etal., 2021).

2.4. Definicion de términos basicos

A. Actividad ludica: practicas o acciones que busca la practica linguistica por
medio del juego o del entretenimiento. Se incluyen aqui desde juegos
linguisticos hasta crucigramas, puzles, historietas, palabras y expresiones
con doble sentido, fotografia, entre otros.

B. Actividad: Son aquellas practicas que se realizan al principio de las
unidades didacticas con el objetivo de motivar a los estudiantes para que se
tomen interés. Asimismo, sirven para detectar el nivel de conocimiento
previo que tienen.

C. Atencion: La atencion es el proceso por el cual notamos los estimulos
importantes e ignoramos los estimulos irrelevantes.

D. Concentracion: los procesos psiquicos que se realiza a través del
razonamiento; consiste en centrar voluntariamente toda la atencion de la

mente sobre un proposito, objeto 0 accion que se esté efectuando o pensando
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en efectuar en ese momento, dejando de lado toda la serie de hechos u otros
objetos que puedan ser capaces de interferir en su consecucion o en su
atencion.

Didactica: Parte de la pedagogia que estudia los procesos y metodologias
de ensefianza.

Dinamicas: Es un recurso para mantener el ritmo de la rutina de la clase y
que no tenga caidas pronunciadas que puedan despistar o afectar a la
atencion de los colaboradores, en sus labores de aprendizaje, o al docente
en sus labores de ensefianza.

Estrategias didacticas: Acciones planeadas por el educador con el
propdsito de que el alumno consiga la construccion de los aprendizajes y se
logren las metas planteadas.

Estrategias: Son procesos empleados de modo intencionado y flexible por
el educador para hacer posible el aprendizaje del alumno.

Inteligencia: Se describe como "la propensién Unica de los seres humanos
a cambiar o modificar la estructura de su funcionamiento cognitivo para
adaptarse a los cambios de una situacion a lo largo de la vida; segln la teoria
de la modificacion cognitiva estructural.

Inteligencias maltiples: se conoce como la capacidad que tiene una persona
para la resolucion de problemas o elaboracion productos que pueden ser
valorados en determinadas culturas.

Juego de roles: Es una herramienta que permite que los escolares asuman
y representen roles en el contexto de entornos reales o realistas propios del
mundo académico o profesional.

Juego: se conoce como las acciones libres, espontaneas, desinteresadas e
intrascendentes que se efecttian en una limitacion temporal y espacial de la
vida habitual, conforme a determinados reglamentos, establecidos o
improvisados y cuyo componente informativo es la tension.

. Juegos colectivos: Son situaciones socio-motrices en las que la
incertidumbre se encuentra en el compariero, en el medio y en el adversario
Juegos individuales: Son situaciones psicomotrices en las que la

incertidumbre se encuentra en el medio o no existe.
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CAPITULO I11: HIPOTESIS Y VARIABLES

3.1. Hipotesis
3.1.1. Hipotesis General

HG: Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo del

pensamiento matematico en nifios de 5 afios de la I.E.P “Emanuel”
3.1.2. Hipotesis Especifico

HEO1: los juegos didacticos influyen de forma significativa en el desarrollo del

pensamiento matematico en su dimension clasificacion.

HEO02: los juegos didacticos influyen de forma significativa en el desarrollo del

pensamiento matematico en su dimension seriacion.

HEO3: Los juegos didacticos influyen de forma significativa en el desarrollo del

pensamiento matematico en su dimension instrucciones y reglas.

HEO4: Los juegos didacticos influyen de forma significativa en el desarrollo del

pensamiento matematico en su dimensién la ética en la Axiologia.
3.2. Variables
A. Variable 1 Juegos Didacticos

Conocido como un método participativo encaminado a desarrollar en los
estudiantes, técnicas de direccion y conducta adecuada, estimulando asi una o varias
disciplinas con un apropiado nivel de autodeterminacién y decision. El alumno deja
de ser una parte pasiva y se convierte en parte activa en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para ello correspondera elegir cual es el juego correspondiente, referente
a las metas, propdsitos y la importancia del maestro en la participacion, asi como la

orientacion de este antiguo juego (Cano et al., 2022).
Dimensiones

v" Juego numérico

v" Juego espacial

v" Juego de Medida
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B. Variable 2 Desarrollo del pensamiento légico matematico

Es la capacidad propia que posee una persona, que se va desarrollando
despacio y de forma natural con la maduracion. Puede ser establecida por la accion
externa, que es la formacién, para orientarlos y potenciarlos; empleando herramientas

que estimulan la comprensién y el aprendizaje (Soria et al., 2024).
Dimensiones

v Clasificacion

v Seriacion

v" Instrucciones y reglas

v’ Etica de la axiologia franciscana

3.3. Operacionalizacion de las variables
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3.3. Operacionalizacion de las variables

Tabla 1

Matriz de operacionalizacién

progresiva las habilidades

mecanismo sustancial integro en el
nifio en la primera infancia, Como

Secuencia de tamafio

Variable del Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Escala
estudio
Cano et al. (2022) el juego Para evaluar la variable Los juegos Juego numérico Objetos pocos y muchos.
didactico es un método que didacticos son un conjunto de Secuencia numérica ordinal
ayuda a la motivacion parael actividades que ayudaran al estudiante
aprendizaje, participacion y a una mejora de su aprendizaje En este  jyeqo espacial Formacion de figura Nunca (1)
estimulacic’)g, ActividadesI gaso estlf trabajodque tiene objetivc:js lo geometria. A veces (2)
que nos ayudan a fomentar el desarrollaremos de manera orientada y > _
Juego didactico  aprendizaje en los nifios. sera evaluada mediante rubricas de g:;maéﬂgés & CLeTRos siempre (3)
evaluacion. Como_las dl_men_sllones en Lateralidad de izquierda y
!a presente  investigacion, el derecha.
Instrumento correspond_e a la_escala Juego de Medida Longitud de largo y ancho.
o_rdlnal, nunca (1), casi siempre (2), Las nociones de peso.
siempre (2)
Segin Soriaetal. (2024)En  El pensamiento matematico se Clasifican los materiales
la educacion inicial, es en  define como "un proceso cognitivo e g concretos
esta temporada donde que que involucra  representacion Clasificacion Clasificacion de objetos
los nifios se encuentran aptos ~ matematica, creacion, abstraccion y
en la preparacion sobre el  demostracion”. Soria et al. (2024) Secuencia de forma ordinal
Desarrollo del ensamiento  matematica, Procesos  cognitivos ue el o .
pensamiento ?ienen la facilidad de estudiante degarrolla cgmo un ~ Seriacion Secuencia de colores Nunca (1)
mateméatico  desarrollar de una manera A veces (2)
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para incorporar en el mundo
que le rodea y va obteniendo
la informacién.

las dimensiones en

investigacion,

el

la presente
instrumento

corresponde a la escala ordinal,
nunca (1), casi siempre (2), siempre

()

Instrucciones y
reglas

Etica de la
axiologia
franciscana

conservacion reglas

Conservacion de objetos

valores encomendados por
Dios

saludo de paz y bien
bondadoso y respetuosos
palabra de Dios

siempre (3)
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4.1.

4.2.

CAPITULO IV: METODOLOGIA

Enfoque de la investigacion

En el presente estudio se considero el enfoque cuantitativo. Esto se debe a que
los datos recolectados son numeéricos y esto permite el uso de métodos estadisticos y sus
respectivas interpretaciones para obtener resultados mas confiables. Ochoa et al. (2020)
indicaron que este se centra en medir y evaluar la magnitud de la pregunta de
investigacion, pero para ello el investigador tiene que tener claro el problema. Las
preguntas deben ser muy especificas. En este punto, los datos deben categorizarse y
analizarse objetivamente. De esta forma se pueden crear modelos estadisticos que

puedan explicar el fendmeno.

Para Hernandez y Mendoza (2018) consideran que el enfoque cuantitativo no
solo ayuda a alcanzar una meta, sino que implica algunos pasos para formular y validar
una hipotesis, por medio de la vivencia con el objetivo trazado. En otras palabras,
trabajamos desde la teoria general hasta las aplicaciones y los datos recopilados

empiricamente.

Método

Como método de investigacion se aplico el hipotético deductivo, mediante el
cual se comprobd las hip6tesis formuladas se vinculan a los resultados que obtenidos a
través de la experimentacion directa con el objeto de estudio establecido. Hernandez y
Mendoza (2018) mencionaron que el enfoque hipotético — deductivo, también conocido
como método experimental, es aplicado con frecuencia en las areas de ciencias
naturales. Ello, involucra desarrollar un experimento directo en el objeto de estudio,

para poder verificar si las hipotesis planteadas previamente son verdaderas o falsas.

Popper (1980), citado por Marfull (2021), utilizando el método hipotético —
deductivo de Popper, permitio realizar un contraste entre la légica y la critica, las teorias
son originadas por la ciencia experimental. Por analogo motivo, este método ayuda a
ampliar el conocimiento partiendo de deducciones y comparando las hipotesis derivadas

y formuladas.
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4.2.

4.3.

Tipo de investigacion

Asimismo, se considerd una investigacion de tipo aplicada porque ayuda a
resolver los problemas especificos que se plantean para implementar la estrategia. Los
resultados pueden brindar oportunidades de cambio e innovacion en la educacion, ya
qgue conducen a nuevos métodos de ensefianza que mejoran la participacion del
estudiante. Hernandez y Mendoza (2018) este tipo de investigacion busca dar solucion
a enigmas cotidianos, por medio de la exploracién de soluciones que estan planteadas

en los objetivos de estudio

El autor Arias y Covinos (2021) mencionaron que la investigacion aplicada, se
enfoca en un problema con la intension de ser resuelto, con los cuales mejorard un
ambito especifico que dard un gran cambio en la sociedad. Asimismo, es conocida por
ser préactica, pero se conecta con la investigacion basica, porque estan sujetos a los

resultados, considerando que es indispensable el marco tedrico

Disefio de investigacion

El estudio se fundamentd en un disefio cuasiexperimental con dos pruebas, un
pretest y una postest, seleccionando un grupo control seleccionado no aleatoriamente y

un grupo experimental separado.

Para Ramos (2021) un disefio de tipo experimental involucra inducir a los
individuos u objetos de estudio a estimulos o tratamientos, lo que vendria a ser nuestra
variable independiente, observando el efecto que se obtiene de nuestra variable

dependiente.

A. Cuasiexperimental

Cook y Campbell (1986) citado por Benmarhnia y Fuller (2020) se refieren a los
cuasiexperimentos como opcidn a los experimentos aleatorios en contextos donde no
existe control experimental. Se basa en el experimento donde intervienen dos grupos,
uno en el cual se realizara la mediacién y otro grupo control con el cual no se realiza

ninguna intervencion.

44



Pedhazur y Schmelkin (1991) citado por Pérez et al. (2020) se refieren a los
cuasiexperimentos como investigaciones que tienen los elementos de un
experimento, pero sin el objeto de estudio ya que no se asignan de forma aleatoria.
La misién del investigador es identificar y definir los tratamientos de afectan a la

variable dependiente.
Cuasi experimental de dos grupos no equivalentes con pre y post test

Tabla 2

Formula Cuasi Experimental

0G1 X HG1
OE4 - HG4
OG1: Objetivo general HG1: Hipdtesis general
OG4: Objetivos especificos HG4: Hipdtesis especificos

4.5. Poblacién y muestra
4,5.1. Poblacion:

Ochoa et al. (2020) definen poblacion como un conjunto infinito o finito
de componentes que cuentan con una similitud de caracteristicas que permiten

aplicar el objetivo propuesto.

De la misma manera, Garcia y Sanchez (2020) hace referencia que una
poblacion, es un grupo que poseen caracteristicas especificas comunes, de modo

que se obtiene una descripcidn que permita realizar conclusiones sobre el estudio.

La institucion educativa privada Emanuel, cuenta con 5 salones de
educacion inicial 110 estudiantes, la investigacion se establecio en el nivel inicial,

ubicado en 5 afios, con promedio de 50 estudiantes.
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45.2. Muestra

Para Hernandez y Mendoza (2018) un subgrupo, para poder recolectar
datos y representara a la poblacion. En este sentido, indican que para poder
conocer la muestra se debe considerar como subgrupo de la poblacién, se requiere
delimitarla para definir criterios y conclusiones, por medio de la técnica del

muestro, aplicando el tipo de muestreo no probabilistico.

4.5.3. Muestreo

Es una técnica de seleccion de la muestra donde se consideran diferentes
criterios, en el presente estudio se considero el muestreo no probabilistico donde
el investigador ha seleccionado la muestra con respecto a los objetivos que desea
conseguir. Se seleccionaron niflos de 5 afios del aula “amarilla y verde” de la
forma que la muestra queda conformada por 26 infantes del aula amarilla y verde

de 5 afios de la institucion.

Tabla 3

Muestra
GRUPO 5 afios A 5 anos B JTAL
EXPERIMENTAL  ---—---- 26 26
TOTAL: 26

Se utilizaron los siguientes criterios para la elegir la muestra de estudio de ambos

grupos.

Criterios de inclusion para grupo experimental
e Alumnas matriculadas en 5 afios educacion inicial de la institucion educativa
privada Emanuel.

e Alumnas con asistencia regular.
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e Desmotivacion por el aprendizaje de matematica

e Horario pertinente sin interrupcién

Criterios de exclusion
¢ Dificultad en el horario por actividades organizadas por la institucién Educativa

e Empatia con el docente

e Tardanzas para dar inicio a las actividades de aprendizaje

4.6. Técnica e instrumentos de recojo de datos

Hernandez y Mendoza (2018) las técnicas de recopilacion de datos involucran
que se puedan elegir las técnicas que van acorde a sus objetivos planteados previamente
en su investigacion. Esto guarda una estrecha relacion con el objeto de estudio, los
modelos tedricos usados y el enfoque que con el que se trabaja.

Por otro lado, Garcia y Sanchez (2020) mencionan que las técnicas de
recoleccion de datos son aquellos métodos, acciones que permiten al investigador

recopilar datos especificos que ayudaran a dar respuesta a su pregunta de investigacion.

4.6.1. Técnica:

Para Guevara et al. (2020) la técnica involucra a una variedad de
herramientas que tienen un fin cientifico. Estos instrumentos pueden ser un
cuestionario, inventario, entrevista, 0 un test que nos permita obtener informacion

y realizar mediciones para la investigacion.

Los autores Palella y Martins (2021), se refieren a la técnica nos ayuda a
conseguir datos a través de una conversacion entre personas, el entrevistador y

entrevistado para obtener informacion del dltimo.
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4.6.1.1. La Observacion:

De acuerdo con Arias y Covinos (2021) uno de los principales pasos al
emplear el método cientifico. Es asi que en este proceso de observacion hacemos
uso de nuestros sentidos, los cuales nos permiten obtener informacién para

registrarla de forma confiable.

Observacion directa: para Martinez (2020) es un método que consiste en
recopilar informacion del objeto de estudio sin necesidad de tener un contacto
directo o alterar el contexto en el que habita pues, de hacer lo contrario, los datos

no serian auténticos.

Observacion participativa: Para Trujillo (2021) esta técnica involucra que el
investigador explore el contexto y comparta de forma vivencial con personas que
investiga, de modo que consiga informacion para comprender el estudio por medio

de lo que percibe.

4.6.2. El instrumento:

De acuerdo con Arias (2012) citado por Holgado et al. (2022) nos indica
que los instrumentos son las herramientas que se emplean en una investigacion a
fin de extraer informacion significativa del objeto de estudio. Dentro de los méas
comunes para recolectar informacion son fichas, encuestas, entrevistas, escalas

para medir actitudes, entre otros.

4.6.2.1. Prueba objetiva:

Los autores Garcés y Garcés (2019), citado por Holgado et al.
(2022) se refieren a la prueba objetiva como toda actividad dentro de la
ensefianza que proporciona informacion y permite evaluar. Aunque a
veces se necesita aplicar pruebas que respondan a las necesidades y
capacidades del estudiante para evaluar contenidos especificos.
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A. Cuestionario:

Es una herramienta que permite recopilar informacion necesaria para
analizar las variables de estudio. De acuerdo con Hurtado (2000) citado por
Holgado et al (2022) es el conjunto de preguntas disefiadas que se pueden aplicar
en una encuesta o entrevista y, donde no existen preguntas correctas o incorrectas,

para obtener datos de forma uniforme de las personas a las que se le aplica.

Del mismo modo, Arias (2020) estas herramientas se aplican y emplean en
investigaciones cientificas para obtener datos en poblaciones conformadas por
individuos. Se compone de una lista de preguntas y opciones de respuesta con las

que los participantes deben completar.

El pre test es necesario cuando queremos verificar que tan efectiva es
nuestra variable durante la intervencion en el ambito educativo. asi podemos
recoger informacion sobre de los niveles de las estudiantes. Se caracteriza por ser

un instrumento necesario en los centros educativos (Yarbrough, et al., 2021).

En el estudio se aplico el pre — test de la variable IT “del desarrollo del
pensamiento matematico”, por medio del cuestionario, al aula control y
experimental, donde las estudiantes debian escoger entre 5 valoraciones de
acuerdo a los 24 items que estan relacionadas con nuestras dimensiones. Las
primeras 7 estan relacionadas los juegos numéricos, 7 items por el juego espacial,
6 items esta relacionado a los juegos de medidas y finalmente 5 items esta

relacionado con la Axiologia.

El instrumento con el cual verificamos si la estrategia o técnica, que se
utiliz6 como tratamiento ante el problema, ha sido optimo, con los cuales

obtuvimos los datos, para poder comparar la prueba pruebas aplicadas.

El post — test fue aplicado en la ultima sesién en el aula experimental,
donde se entregd una encuesta de las dos variables, por medio de 20 items. que
estan relacionadas con nuestras dimensiones de nuestra primera variable. Las

primeras 7 estan relacionadas con los juegos didacticos, 7 items es seriacion de
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objetos y finalmente 6 items juego de reglas, también se aplico la encuesta de

nuestra segunda variable “del desarrollo del pensamiento matematico.
4.7. Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion
A. Excel:

Segln Serrano & Blasco (2010), citado por Vargas (2022) Es uno de los
programas informaticos que nos permite realizar célculos y la ventaja de analizar
datos sencillos y complejos. Este software le permite realizar operaciones

aritméticas y manipular datos numericos conectando filas y columnas
B. SSPS.

Alvarez (2022) Es un programa con las siglas SPSS que significa “Statiscal
Package for the social science”, Esto nos permitié procesar la informacion de una
forma mas sencilla y simple y obtener analisis estadistico de los datos a partir del
estudio de las dos variables. Utilizando el tipo de estadistica inferencial, se logro

determinar la confiabilidad de la herramienta de evaluacion.
C. Distribucion de Frecuencia

Como lo indica Pacheco et al. (2020) lo primero que se realizd fue
identificar los valores observados y poder resumir los datos que se obtuvieron de
nuestras variables para establecer las veces que se repetiria cada valor. Para
realizar la distribucion de frecuencias se cre6 una lista que ayuda a registrar los

valores en el orden de cada repeticion.
D. Escala de Estimacion:

Se utilizo la escala de estimacion porque es un método simple que se usa
muy comdnmente en educacion. Dentro de esta herramienta se incluyeron los
niveles, que se expresaron en letras; criterios e indicadores que se esperaron que

las estudiantes logren en cada actividad de aprendizaje (Cancino et al., 2023).
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E. Graficos Estadisticos:

Para presentar los resultados obtenidos, se utilizaron las capacidades
graficas de la computadora para crear diagramas estadisticos del conjunto de datos
del estudio. Esto permite explicar e identificar directamente los resultados
obtenidos (Cancino et al., 2023).

4.8. Validez y confiabilidad de los instrumentos

El estudio cientifico ha sido basado en la operacionalizacion de las variables.
Para estructurar la construccion de preguntas siendo el instrumento de la encuesta que
se realizd y se obtuvo por medio de la operacionalizacion de variables, dimensiones e
indicadores para las dos variables (V1 y V2) conformado por preguntas cerradas
politdmicas (20 items) siendo validadas por jueces expertos por una parte a un
metodologo y a dos expertas de nuestra especialidad de educacion inicial. Considerando

al Mg. Quispe Carbajal, Melchora Ysabel

A. Validez
Hernandez et al. (2014), citado por Holgado et al. (2022) Los instrumentos
de encuesta proporcionan datos Utiles para la investigacidn, cuya confiabilidad y
validez se pueden medir y verificar. Para poder validar los instrumentos elaborados,

se les entrego a los jueces expertos elegidos, para obtener la aprobacién respectiva

B. Confiabilidad:

Kaplan y Saccuzzo (2006), citado por Holgado et al (2022) para poder saber
si el instrumento es confiable se debe realizar una prueba que determine si los
reactivos son dicotomicos calificados. Mediante una encuesta piloto en el aula se
obtuvieron célculos de confiabilidad del instrumento utilizando el coeficiente alfa de
Cronbach (a) y se encontrd que las respuestas eran probabilisticas segln las variables

de estudio. Segun la siguiente formula.
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En Donde:

K: El nimero de items

¥'Si%: Sumatoria de Varianzas de los items
St2: Varianza de la suma de los Items

a: Coeficiente de Alfa de Cronbach

Tabla 4

Confiabilidad de los instrumentos de las variables de estudio

Variable Alfa de Cronbach N°
items

Juegos didacticos 0.973 20

Desarrollo del pensamiento matemaético 0.723 24

Nota: Base de datos de Prueba Piloto.

Interpretacion:

La tabla 4, Pueden apreciar nuestra primera variable los juegos didacticos conseguimos un
resultado por medio del Alfa de Cronbach la magnitud de 0.973, nos ha indicado que nuestro
instrumento empleado ha sido confiable para la obtencion de nuestros datos de estudio. Asi
mismo con nuestra segunda variable desarrollo del pensamiento matematico por medio del

Alfa de Cronbach obtuvimos una magnitud de 0.72.
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CAPITULO V: RESULTADOS

5.1. Presentacion y analisis de resultados

Las tabulaciones que se han realizado provienen de la informacion obtenida para
determinar la influencia de los juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento
matematico en nifios de 5 afios de la I.E.P Emanuel, 2024, estos han sido procesados y
analizados en el software estadistico SPSS, en la cual se establecieron los siguientes

rangos:
5.1.1 Resultados descriptivos

Tabla s

Resultados de la prueba pretest en la variable desarrollo del pensamiento matematico con
sus dimensiones

Variable ] ..
) e ., .., Instrucciones Eticaenla
Pensamiento Clasificacién Seriacion . ,
[y y reglas axiologia
matematico
Niveles F % F % F % F % F %
Nunca 1 3.8 1 3.8 2 1.7 5 19.2 2 7.7
A veces 18 69.2 15 577 20 76.9 15 57.7 14 615
Siempre 7 26.9 10 385 4 154 6 23.1 10 385
Total 26 100.0 26 100,0 26 100,0 26 100,0 26 100,0

Figural

Resultados de la prueba pretest en la variable la variable desarrollo del pensamiento
matematico con sus dimensiones
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Interpretacion: De acuerdo con lo observado en cuanto la variable desarrollo del
pensamiento matematico en una muestra 26 estudiantes, se obtuvo el siguiente resultado, a
veces 69.2% lo que significa la gran parte de los estudiantes algunas veces se interesa y
utiliza los materiales asignados para el desarrollo de su pensamiento matematico. En cuanto
las dimensiones de la variable, algunos de los estudiantes a veces 57.7% lograron realizar
las actividades de clasificacion, por otra parte, a veces 76.9% emplearon las précticas de
seriacion, a veces 57,7% siguen las instrucciones y reglas dictadas por el docente, asimismo,
a veces 61,5% consiguen poseer ética en la axiologia. Lo que significa la mayoria de los
estudiantes antes de la implementacién de las practicas para el desarrollo del pensamiento

matematico a veces realizaba las actividades matematicas determinadas por el docente.

Tabla 6

Resultados de la prueba post test en la variable desarrollo del pensamiento matematico con
sus dimensiones

Desarrollo del

. Clasificacio ., Instruccione Eticaen la
pensamiento Seriacion . .
. n syreglas  axiologia
matematico
Niveles F % F % F % F % F %
Nunca 1 3.8 1 4% 3 12% 5 19% 3 12%
A veces 12 46,2 9 35% 11 42% 7 27% 13 50%
Siempre 13 50,0 16 62% 12 46% 14 54% 10 38%
Total 26 100% 26 100 26 100 26 100 26 100
% % % %

Figura 2

Resultados de la prueba post test en la variable la variable desarrollo del pensamiento
matematico con sus dimensiones
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Interpretacion: De acuerdo con lo observado en cuanto la variable desarrollo del
pensamiento matematico, se obtuvo 50,00% siempre; lo que significa que gran parte de los
estudiantes luego de las practicas aplicadas participa activamente al escuchar las
indicaciones del juego implementado por el docente, lo que logra mejorar su pensamiento
matematico. En cuanto las dimensiones de la variable se obtuvieron que la mayoria de los
estudiantes 62,0% siempre consiguieron efectuar las actividades de clasificacion, por otro
lado, el 46.0% siempre empled las practicas de seriacion, conjuntamente, el 54,0% siempre
siguio las instrucciones y reglas dictadas por el docente, ademas, el 38,0% siempre presentd
ética en la axiologia. Lo que significa la mayoria de los estudiantes después del implemento
de las préacticas para el desarrollo del pensamiento matematico siempre realizaba las
actividades matematicas implementadas por el docente.

Tabla 7
Resultados de la prueba pretest en la variable juegos didacticos con sus dimensiones

Variable L . Juego de
Juego numérico  Juego espacial

juegos didacticos Medida
_ F % F % F %

Niveles F %

Nunca 4 15.4 6 23.1 3 11.5 7 26.9
A veces 13 50.0 13 50.0 16 61.5 14 53.8
Siempre 9 34.6 5 26.9 7 26.9 5 19.2
Total 26 100.0 26 100.0 26 1000 26 100,0
Figura 3

Resultados de la prueba pretest en la variable la variable juegos didacticos con sus
dimensiones

20
16
15 13 13 14
9
10 . . .
. 5 5

. : l . .

.

Nunca A veces Siempre

(6]

m Variable juegos didacticos F ®Juego numérico F Juego espacial F ®Juego de Medida F

55



Interpretacion: De acuerdo con lo observado en la tabla en cuanto a la variable juegos
didacticos se obtuvo 50% a veces, lo que significa a veces los estudiantes se involucran y
comprenden los juegos didacticos aplicados por el docente. En cuanto a las dimensiones los
estudiantes a veces 50% lograron realizar las actividades del juego numérico, por otro lado,
a veces 61.5% emplearon las practicas del juego espacial, asimismo, a veces 53,8%
consiguieron realizar el juego de medidas. Lo que significa la mayoria de las estudiantes
antes de la implementacion del juego didacticos a veces lograba aplicar y seguir las
actividades didacticas empleadas por el docente.

Tabla 8

Resultados de la prueba post test en la variable la variable juegos didacticos con sus
dimensiones

variable juegos Juego . Juego de
didacticos numerico Juego espacial Medida
Niveles F % F % F % F %
Nunca 4 15.4 5 192% 2 7.7% 6 23.1%
A veces 10 385 7  269% 10 38.5% 8 30.8%
Siempre 12 46.2 14 538% 14 53.8% 12 46.2%
Total 26 100% 26 100% 26 100.0% 26  100.%

Figura 4

Resultados de la prueba post test en la variable la variable juegos didacticos con sus
dimensiones
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Interpretacion: De acuerdo con lo observado en cuanto a la variable juegos didacticos, se
obtuvo 46,2% lo que significa que luego de las estrategias aplicada los estudiantes en su
mayoria comprenden y realizan de forma correcta los juegos didacticos empleados por el
docente. En cuanto a las dimensiones de la variable se obtuvo que la mayoria de los
estudiantes 53,8% siempre consigui6 efectuar las actividades del juego numérico, ademas,
el 53.8% siempre realizo las practicas del juego espacial, asimismo, el 46,2% siempre
consiguio efectuar el juego de medidas. Lo que significa que después de la implementacion
del juego didactico la mayoria de los estudiantes logro comprender y realizar las actividades

determinadas por el docente.

5.1.2. Prueba de normalidad

Ho: Los datos referidos a las variables juegos didacticos y desarrollo del
pensamiento matematico tienen distribucion normal.

Ha: Los datos referidos a las variables juegos didacticos y desarrollo del
pensamiento matematico tienen oral no tienen distribuciéon normal.

El nivel de significancia es 0.05 (5%) con un nivel de confiabilidad del 95%. La

prueba estadistica es la prueba de Normalidad de Kolmogorov Smirnov.
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Tabla 9

Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadisti Estadistic

co al Sig. 0 al Sig.
Varl Juego didactico ,263 26 ,000 ,798 26 ,000
Juego numeérico ,252 26 ,000 811 26  ,000
Juego espacial ,330 26 ,000 ,769 26 ,000
Juego de Medida 275 26 ,000 ,804 26,000
Var2 Pensamiento ,404 26 ,000 ,682 26,000
matematico
Clasificacion 347 26 ,000 124 26,000
Seriacion ,409 26 ,000 ,657 26 ,000
Instrucciones y reglas ,292 26 ,000 ,796 26 ,000
Etica de la axiologia ,306 26 ,000 ,763 26,000

franciscana
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Interpretacion: En la tabla se observa en la prueba de normalidad considerando la escala de
Shapiro-Wilk, que se obtuvo un resultado de 0.000, el cual es menor a 0.05; por lo que, se
certifica que los datos no proceden de una de un orden normal, por ende, corresponden a

pruebas no parametricas.
5.1.3. Prueba de Hipotesis General
Hi: Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo del

pensamiento matematico en nifios de 5 afios de la .LE.P “Emanuel”

Ho: Los juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo del
pensamiento matematico en nifios de 5 afios de la L.E.P “Emanuel” Estadisticas
de grupo: A continuacion, se observan los resultados del pre y post test del grupo

experimental:
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Tabla 10

Resultado de la hipotesis general

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error
Media N Desviacion promedio
Par 1  Juegos didacticos 16,580 26 2,34816 ,33208
0
Juegos didacticos 48,800 26 4,00000 ,56569
0

Correlaciones de muestras emparejadas

N Correlacion Sig.
Par 1 Juegos didacticos 26 ,702 ,002
Juegos didacticos 26 , 137 ,033

Interpretacion:

De acuerdo con lo observado en la tabla en un grupo de 26 participantes, en cuanto la
hipotesis general se observo que para los juegos didacticos en el pre test tuvo un coeficiente
de correlacion 0,702 y para el juego didacticos post test tuvo un coeficiente de correlacion
0,737, ademas, se obtuvo en el pre test 16,58 y en el post test un 48,80, lo que quiere decir
que para ambos grupos existe una influencia significativa entre la variable juego didactico y
desarrollo del pensamiento matematico corroborandose la hipotesis planteada.

Tabla 11

Prueba de muestras emparejadas hipdtesis general

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia Sig.
Media Desviacion promedio Inferior Superior t al (bilateral)
Par1  Juegos didacticos- -1,145 2,47444 ,34994 1,84323 43677 - 3,258 25 ,000

Juegos didacticos
Nota prueba de muestras emparejadas en los nifios de 5 afios de la I.E.P Emanuel 2024
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Figura 5

Figura Prueba de muestras emparejadas hipétesis general

T=3,25

I S -

Fuente: Reporte del Gedgebra para el estudio.

Interpretacion:

En esta tabla y figura se puede evidenciar los datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo
experimental), quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre test y post test. La
significancia obtenida del pre test se observa un valor menor a 0,05 lo cual ha permitido
dar validez a la hipdtesis general. De la misma manera, la significancia tiene un valor de
0,00 corroborando en su totalidad a la hipétesis general con el valor de t= - 3,258

significando que se obvia la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna.

Prueba de Hipotesis Especifica 1

Hi: Los juegos didacticos influyen de forma significativa en el desarrollo del pensamiento

matematico en su dimension clasificacion en nifios de 5 anos de la L.LE.P “Emanuel”

Ho: Los juegos didacticos no influyen de forma significativa en el desarrollo del
pensamiento matematico en su dimension clasificacion en nifios de 5 afios de la I.E.P

“Emanuel”

60



Tabla 12

Estadistica de muestras emparejadas: Post test y Dimension clasificacidn

Estadisticas de muestras emparejadas

Media N Desv. Desviacion ~ Desv. Error promedio
Par 1 Post test & 19,2200 26 2,34816 ,33208
Dimension clasificacion 16,5800 26 1,65727 ,23437

Tabla 13

Correlaciones de Muestras Emparejadas Post test y Dimension clasificacion

Correlaciones de muestras emparejadas

N Correlacion Sig.
Par 1 Post test & 26 787 547
Dimensioén clasificacion

Tabla 14

Prueba de muestras emparejadas Post test y Dimension clasificacion

Prueba de muestras emparejadas

Sig.
Diferencias emparejadas (bilateral)
95% de intervalo de
Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia
Media  Desviacion promedio Inferior Superior t gl
Par 1 Post test - 1,7600 2,11467 ,29906 1,15902 2,36098 5,885 25 ,000

Dimension

clasificacion
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Figura 6

Prueba de muestras emparejadas Post test y Dimension clasificacion

T=5,885

Fuente: Reporte del Gedgebra para el estudio.
Interpretacion:

En esta tabla y figura se puede evidenciar los datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo
experimental), quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre test y post test. La
significancia obtenida del post test se observa un valor menor a 0,05 lo cual ha permitido
dar validez a la hipdtesis especifica 1. De la misma manera, la significancia tiene un valor
de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipdtesis especifica 1 con el valor de t= 5,885
significando que se obvia la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alterna y los juegos ha

ayudado en el desarrollo del pensamiento matematico.
Prueba de Hipotesis Especifica 2

Hi: Los juegos didacticos influyen de forma significativa en el desarrollo del pensamiento

matematico en su dimension seriacion en nifios de 5 afios de la I.LE.P “Emanuel”

Ho: Los juegos didacticos no influyen de forma significativa en el desarrollo del
pensamiento matematico en su dimension seriacion en nifios de 5 afios de la I.E.P

“Emanuel”
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Tabla 15

Estadisticas de muestras emparejadas Post test - dimensidn seriacion

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Error
Media N Desv. Desviacion promedio
Par 1 Post test - 48,8000 26 4,00000 ,56569
dimensién seriacién
13,0000 26 1,49830 ,21189
Tabla 16
Correlaciones de Post test - dimension seriacion
Correlaciones de muestras emparejadas
N Correlacion Sig.
Par 1 Post test - 26 132 ,104
dimension seriacion
Tabla 17
Prueba de muestras emparejadas Post test - dimension seriacion
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia Sig.
Media Desviacion promedio Inferior Superior t al (bilateral)
Par 1 Post test - 31,34 3,52605 49866  30,33791  32,34209 62,849 25 ,000
Dimension
seriacion
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Figura 7

Prueba de muestras emparejadas Post test - dimension seriacion

T=62,849

Fuente: Reporte del Gedgebra para el estudio.

Interpretacion:

En esta tabla y figura se puede evidenciar los datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo
experimental), quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre test y post test. La
significancia obtenida del post test se observa un valor menor a 0,05 lo cual ha permitido dar
validez a la hipétesis especifica 2. De la misma manera, la significancia tiene un valor de
0,00 corroborando en su totalidad a la hipotesis especifica 1 con el valor de t= 62,849
significando que se obvia la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alterna y los juegos ha
ayudado en el desarrollo del pensamiento matematico en la dimension seriacion.

Prueba de Hipdtesis Especifica 3

Hi: Los juegos didacticos influyen de forma significativa en el desarrollo del pensamiento

matematico en su dimension instrucciones y reglas en nifios de 5 afios de la I.LE.P “Emanuel”

Ho: Los juegos didacticos no influyen de forma significativa en el desarrollo del
pensamiento matematico en su dimension instrucciones y reglas en nifios de 5 afios de la
L.E.P “Emanuel”
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Tabla 18

Estadisticas de muestras emparejadas post test y dimension instrucciones y reglas

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Error
Media N Desv. Desviacion promedio
Par 1 post test y dimension 19,2200 26 1,65727 ,23437
instrucciones y reglas

13,0000 26 1,49830 21189
Tabla 19
Correlaciones de post test y dimensién instrucciones y reglas

Correlaciones de muestras emparejadas
N Correlacion Sig.
Par 2 post test y dimension 26 729 ,000
instrucciones y reglas
Tabla 20
Prueba de muestras emparejadas dimension instrucciones y reglas
Prueba de muestras emparejadas
Sig.
(bilateral
Diferencias emparejadas )
95% de intervalo de
Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia
Media  Desviacion promeio Inferior  Superior t gl

Par 1 512000 2,25551  ,31898  4,47899 5,76101 16,051 25 ,000
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Figura 8

Prueba de muestras emparejadas dimension instrucciones y reglas

T=16,051

1

Fuente: Reporte del Gedgebra para el estudio.

Interpretacion:

De acuerdo con lo observado en la tabla en cuanto la hipdtesis 3 se puede evidenciar los
datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo experimental), quienes participaron dentro de
las evaluaciones de pre test y post test. La significancia obtenida del post test se observa un
valor menor a 0,05 lo cual ha permitido dar validez a la hipotesis especifica 3. De la misma
manera, la significancia tiene un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipétesis
especifica 3 con el valor de t= 16,051 significando que se obvia la hipétesis nula y se acepta
la hipotesis alterna y los juegos ha ayudado en el desarrollo del pensamiento matematico en

la dimensidn instrucciones y reglas.

Prueba de Hipotesis Especifica 4

Hi: Los juegos didacticos influyen de forma significativa en el desarrollo del pensamiento
matematico en su dimension la ética en la axiologia en nifios de 5 afios de la I.E.P

“Emanuel”

Ho: Los juegos didacticos no influyen de forma significativa en el desarrollo del
pensamiento matematico en su dimension la ética en la axiologia en nifios de 5 afios de la
[.E.P “Emanuel”
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Tabla 21

Estadisticas de muestras emparejadas Post test y dimensién la ética en la axiologia

Estadisticas de muestras emparejadas

. Desv. Desv. Error
Media N . .
Desviacion promedio
Post test y dimensién
Par 1 la éticaen la 9,8400 26 46773 ,06615
axiologia
Tabla 22
Correlaciones de Post test y dimension la ética en la axiologia
Correlaciones de muestras emparejadas
N Correlacion Sig.
Par 2 Post test y dimension la ética en 26 ,000
la axiologia
Tabla 23
Prueba de muestras emparejadas Post test y dimensidn la ética en la axiologia
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia Sig.
Media Desviacion ~ promedio  Inferior Superior t (bilateral)
Par 1 7,62000 2,98978 42282 36,64969 34,95031 84,670 25  ,000
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Figura 9

Prueba de muestras emparejadas Post test y dimension la ética en la axiologia

- Y | O

Fuente: Reporte del Gedgebra para el estudio.

Interpretacion:

De acuerdo con lo observado en la tabla en cuanto la hipotesis 3 se puede evidenciar los
datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo experimental), quienes participaron dentro de
las evaluaciones de pre test y post test. La significancia obtenida del post test se observa un
valor menor a 0,05 lo cual ha permitido dar validez a la hipotesis especifica 4. De la misma
manera, la significancia tiene un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipétesis
especifica 3 con el valor de t= 84,670 significando que se obvia la hipétesis nula y se acepta
la hipotesis alterna y los juegos ha ayudado en el desarrollo del pensamiento matematico en

la ética en la axiologia.
5.2. Discusion de resultados

El presente estudio estuvo enfocado en desarrollo del pensamiento matematico
en nifios de 5 afios de la I.LE.P “Emanuel por medio de la aplicacion del juego didactico,
para lo cual se tuvo como referencia la observacion aplicada en el momento de
aprendizaje. Por medio del analisis aplicado en pre test y post test se consiguio
evidenciar que el juego didactico influye de forma significativa en el desarrollo del

pensamiento matematico en los estudiantes de 5 afios.

Por medio de los criterios de inclusion establecidos se considerd el grupo
experimental conformado por 26 estudiantes a los cuales se les aplico en un momento
el pre test, luego el post test obteniendo los resultados porcentuales de las variables

abordadas.
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El grupo experimental en el pre test obtuvo un 50.0% en la seleccidn de a veces
lo que significo que la mitad de los estudiantes no se involucran y comprenden los
juegos didacticos aplicados por el docente, luego de la aplicacién del juego se obtuvo
46,2% en “siempre” lo que significa que luego de las estrategias aplicada los estudiantes
en su mayoria comprenden y realizan de forma correcta los juegos didacticos empleados
por el docente. Asimismo, el 50,00% “siempre” donde gran parte de los estudiantes
luego de las préacticas aplicadas participa activamente al escuchar las indicaciones del

juego implementado por el docente y consiguieron mejorar su pensamiento matematico.

En cuanto al resultado para el objetivo general: Determinar la influencia de los
juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento matematico en nifios de 5 afios de la
I.LE.P “Emanuel”. Se aplicé a la muestra para las pruebas del pre y post test en la cual se
obtuvieron valores a 0,05 en la prueba de normalidad indicando una distribucién normal
y hacer uso de pruebas paramétricas. Luego la prueba t de Studen para la comprobacion
de las hipotesis. Asi se logré evidenciar que los datos obtenidos de los 26 estudiantes
(grupo experimental), quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre test y post
test. La significancia obtenida del pre test se observa un valor menor a 0,05 lo cual ha
permitido dar validez a la hipétesis general. De la misma manera, la significancia tiene
un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipotesis general con el valor de t= -

3,258 significando que se obvia la hipdtesis nula y se acepta la hipétesis alterna.

Resultados que son comparados con lo de Montero y Diaz (2021) quien mostro
en su estudio que a través del uso de los juegos didacticos se promueve las reflexiones
en los estudiantes dandose solucion a los planteamientos estipulados. Imprentd una
propuesta pedagogica que estuvo enfocada a fortalecer el pensamiento matematico y
logré favorecer de manera positiva las acciones del docente, ya que refleja el apoyo en
las competencias basicas matematicas de acuerdo a las necesidades de los estudiantes.

Asimismo, Celi et al. (2021) quien mostro en sus resultados que la aplicacién de
los juegos en la educacidn primaria en lo referente al area de matematica, en estudiantes
del primer y segundo grado de la educacion primaria, desarrollan las actividades ludicas
como parte de su desarrollo béasico de aprestamiento teniendo un fundamento
psicoldgico, socioldgico y cultural en su aprendizaje, de la misma manera llegé a la

conclusion que los juegos didacticos en referencia al area de matematica suele estar
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orientado al desarrollo del razonamiento logico, asi como al desarrollo de las

operaciones basicas.

En la practica, los juegos didacticos motivan al nifio, mas alin en el area de
matematica, mediante la explicacién y aplicacién de juegos creativos, explicativos y

dindmicos, logran un mejor aprendizaje matematico (Olivares et al., 2022).

Los resultados de este estudio han permitido evidenciar la importancia que tiene
la aplicacion de estrategias Iudicas o juegos dinamicos y didacticos que puedan fomentar
el pensamiento matematico, se ha corroborado que estas variables contienen una
relacion significativa y que pueden ser aplicados en las diferentes edades de la educacion
primaria permitiendo un mejor entendimiento de estas areas de matematica en el

alumnado.

Referente al objetivo especifico 1: Determinar en qué medida los juegos
didacticos influyen en el desarrollo del pensamiento matematico en su dimension

clasificacion.

Se logr6 evidenciar que los datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo
experimental), quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre test y post test. La
significancia obtenida del post test se observa un valor menor a 0,05 lo cual ha permitido
dar validez a la hipétesis especifica 1. De la misma manera, la significancia tiene un
valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipotesis especifica 1 con el valor de t=
5,885 significando que se obvia la hip6tesis nula y se acepta la hipétesis alterna y los
juegos ha ayudado en el desarrollo del pensamiento matematico.

Ademas, se observo que tanto para el grupo pre test experimental como para el
grupo post test experimental existe una influencia significativa entre los juegos
didacticos y el desarrollo del pensamiento matematico en su dimension clasificacion.

En este sentido, tuvo un coeficiente de correlacién 0,787

Resultados que son similares a lo de Gonzales (2021) quien llegé a la conclusion
que la utilizacién de los materiales didacticos demostrativos da como resultado la
mejora de los aprendizajes en el area de matematica, fortaleciendo ademas la capacidad
de retencion de los conocimientos matematicos, su interpretacion y su argumentacion

para el desarrollo de las resoluciones de problemas.
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Por su parte, Piaget (1992) sefialé que los nifios desarrollan conceptos numéricos
cuando agrupan con exito objetos en clases y subclases. En otras palabras, se trata de

una clasificacion légica de un conjunto de objetos ordenandolos.

Algunas areas de matematica como la clasificacion vienen a representar una
dificultad para el estudiante, es por ello que, por medio de la aplicacion de actividades
didacticas como los juegos se puede fomentar el desarrollo o influir en el pensamiento
matematico del estudiante. En el presente estudio se corroboré la importancia que tiene
el uso de estas estrategias y como su aplicacion contribuye a una orientacion y ayuda

para sobrepasar las dificultades que presenten el nifio.

Respecto al objetivo especifico 2: Determinar en qué medida los juegos
didacticos influyen en su desarrollo del pensamiento matematico en su dimensién

seriacion.

Se consiguid evidenciar los datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo
experimental), quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre test y post test. La
significancia obtenida del post test se observa un valor menor a 0,05 lo cual ha permitido
dar validez a la hipdtesis especifica 2. De la misma manera, la significancia tiene un
valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipétesis especifica 1 con el valor de t=
62,849 significando que se obvia la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alterna y los
juegos ha ayudado en el desarrollo del pensamiento matematico en la dimension

seriacion.

Ademas, se observo que tanto para el grupo pre test experimental como para el
grupo de post test experimental existe una influencia significativa entre los juegos
didacticos y el desarrollo del pensamiento matematico en su dimensién seriacion, donde

tuvo un coeficiente de correlacién 0,732.

Resultados que se asemejan al analisis de Terrazo et al. (2020) en Lima, Como
resultado, el uso de juegos educativos en educacion matematica muestra que los juegos
efectivos afectan de manera significativa y significativa el desarrollo de las habilidades

matematicas de los nifios; matematicas.

En este sentido, debemos considerar que la serializacion es un factor importante
en el desarrollo del nifio, porque le permite construir su conocimiento ordenando los

hechos segun sus similitudes y diferencias (Cotrina et al., 2021).
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Dentro de los enfoques educativos pedagogicos debe estar que el nifio logre y
consiga alcanzar el logro del indicador académico, es por ello que, el esfuerzo y
dedicacion del docente debe estar enfocado en aplicar diferentes estrategias didacticas

y ludicas que puedan permitir su 6ptimo desarrollo.

Por tanto, la teoria del Desarrollo Cognitivo de Piaget afirma que el pensamiento
matematico evoluciona a través de etapas cualitativas de desarrollo. En su teoria, los
nifos pasan de operaciones concretas a operaciones formales, lo que les permite realizar

razonamientos mas abstractos, como los matematicos.

En cuanto al objetivo especifico 3: Determinar en qué medida los juegos
didacticos influyen en el desarrollo del pensamiento matematico en su dimension

instrucciones y reglas.

Se logré apreciar que los datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo
experimental), quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre test y post test. La
significancia obtenida del post test se observa un valor menor a 0,05 lo cual ha permitido
dar validez a la hipétesis especifica 3. De la misma manera, la significancia tiene un
valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hip6tesis especifica 3 con el valor de t=
16,051 significando que se obvia la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna y los
juegos ha ayudado en el desarrollo del pensamiento matematico en la dimension

instrucciones y reglas.

Asimismo, en los resultados se observo que tanto para el grupo experimental
mostro que existe una influencia significativa entre los juegos didacticos y el desarrollo
del pensamiento matematico en su dimension instrucciones y reglas. Por lo cual, tuvo

un coeficiente de correlacién de 0,729.

Resultados que se pueden comparar con el estudio de Ramirez (2021) en su
conclusiones mostraron que la practica pedagogica se desarrolla de una manera de
prelacion teniendo en consideracion a los juegos ludicos, asi mismo dicho trabajo debe
tener un fundamento de orden para que el estudiante pueda desarrollar un pensamiento
I6gico matematico, también habla de la gran motivacion que tienen los estudiantes al
manipular y desarrollar las clases con los juegos ltdicos que crean mapas I6gicos en sus

aprendizajes, con el fin de propiciar habitos de pensamiento.
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De la misma manera, Lépez (2021) en Chimbote concluye en su investigacion
que en las evaluaciones de los niveles alcanzado en referencia al pensamiento l6gico
matematico llevadas a cabo en los estudiantes del nivel inicial de 5 afios, cuando los
docentes desarrollaron las clases, teniendo en consideracion los juegos didacticos en su
aplicacion, obtuvieron resultados favorables por la mayoria de los nifios, logrando

desarrollar y mejorar su pensamiento I6gico matematico.

En ese sentido, los autores Deroncele et al. (2020) mencionan que la ensefianza
de los nifios es importante, asi como en su desarrollo fisico, cognitivo; dicotomia
evolutiva que da como resultado que ellos mismos puedan descubrir el mundo que los
rodea, cada uno tiene la capacidad de incrementar sus habilidades a medida de sus

experiencias de aprendizaje.

Por tanto, la teoria de las Inteligencias Multiples de Gardner sugiere que existen
diversas formas de inteligencia, incluida la inteligencia l6gico-matematica. Segun
Gardner, el pensamiento matematico es una capacidad distinta y puede desarrollarse de

manera independiente de otras formas de inteligencia.

En la investigacién se observd que la orientacién adecuada del docente por
medio de las instrucciones y reglas permite un mejor desenvolvimiento del estudiante
corroborando la hipdtesis de que los juegos didacticos influyen en el desarrollo
pensamiento matematico sobre la dimension instrucciones lo que evidencia que un
acompafiamiento pedagogico orientado al desarrollo del estudiante permite resultados

positivos para su avance académico.

Finalmente, el objetivo especifico 4 Determinar en qué medida los juegos
didacticos influyen en el desarrollo del pensamiento matematico en su dimension la

ética en la axiologia.

De acuerdo con lo observado se puede evidenciar los datos obtenidos de los 26
estudiantes (grupo experimental), quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre
test y post test. La significancia obtenida del post test se observa un valor menor a 0,05
lo cual ha permitido dar validez a la hipotesis especifica 4. De la misma manera, la
significancia tiene un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipétesis especifica
3 con el valor de t= 84,670 significando que se obvia la hipotesis nula y se acepta la
hipétesis alterna y los juegos ha ayudado en el desarrollo del pensamiento matematico

en la ética en la axiologia.
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Asimismo, se observd que existe una influencia significativa entre los juegos
didacticos y el desarrollo del pensamiento matematico en su dimension la ética en la

axiologia. Por lo cual, tuvo un coeficiente de correlacion 0,776.

Al respecto Malaspina (2021) mostrd en sus resultados que una estrategia
didactica muy importante en el aprendizaje de los nifios de educacién inicial
espaticamente en los estudiantes de 5 afios de edad, en el area de matematica en

situaciones de cantidad, son los juegos didacticos.

De acuerdo con la teoria Sociocultural de Vygotsky argumento que el desarrollo
cognitivo, incluyendo el pensamiento matematico, esta profundamente influenciado por
la interaccidn social y el contexto cultural. Los conceptos matematicos se desarrollan a

través de la mediacion de herramientas culturales y el lenguaje.

En definitiva, la pedagogia franciscana se ha convertido en una accion
pedagdgica cuando va direccionada a desarrollar el trabajo colaborativo, buscando el
desarrollo de la ciencia, que se consigue sin duda, desde las creaciones y recreaciones
epistemoldgicas, a partir de los nuevos saberes que favorecen la sociedad, el contexto
académico y la sociedad del conocimiento; siempre y cuando, los saberes propendan
por el enaltecimiento de toda una fraternidad cosmica-universal (Alzate et al., 2021).

Una buena convivencia y llegar a ser mejores personas, se requiere de valores,
que son las cualidades que nos destacan e impulsa a poder actuar, determinando nuestra
conducta y expresar nuestros intereses y sentimientos. Los valores morales hacen que
la persona mejore su voluntad, libertad y la razon. Los mas comunes son el respeto, la
justicias, humildad, la lealtad, libertad, la paz, la responsabilidad, tolerancia (Romero,
2020).

Las instituciones educativas son un pilar fundamental en la sociedad, por lo
tanto, todos los proyectos y actividades que se realicen deben de estar enfocadas en
fomentar y desarrollar un ser humano completo, pensante, que pueda influir de manera
positiva en el lugar donde se encuentre. Es alli, donde la ética de la axiologia franciscana
cumple un principio de gran importancia para un desarrollo pleno fundamentado en los

valores necesarios de hoy en dia.
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CAPITULO VI: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

Primera:

Segunda:

En base a lo obtenido como resultado de acuerdo con el objetivo general se
concluye que los juegos didacticos influyen positivamente en los estudiantes
y en su desarrollo del pensamiento matematico fomentando en ellos
habilidades nuevas. Dentro del grupo experimental en el pre test obtuvo un
50.0% en la seleccion de “a veces” lo que significé que la mitad de los
estudiantes no se involucran y comprenden los juegos didacticos aplicados
por el docente, luego de la aplicacion del juego se obtuvo 46,2% en “siempre”
lo que significa que luego de las estrategias aplicada los estudiantes en su
mayoria comprenden y realizan de forma correcta los juegos didacticos
empleados por el docente. Asimismo, el 50,00% “siempre” donde gran parte
de los estudiantes luego de las practicas aplicadas participa activamente al
escuchar las indicaciones del juego implementado por el docente y
consiguieron mejorar su pensamiento matematico. Ademas, se observo un
valor menor a 0,05 lo cual ha permitido dar validez a la hipotesis general, con
un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipdtesis general con el
valor de t= - 3,258 significando que se obvia la hipétesis nula y se acepta la

hipétesis alterna.

De acuerdo al objetivo especifico 1 se evidencié una influencia significativa
en cuanto a la realizaciéon de los juegos didacticos para el desarrollo del
pensamiento matematico en su dimension clasificacion, la mayoria de
estudiantes logro realizar correctamente cada una de las actividades
numéricas determinadas por el docente consiguiendo clasificar e identificar
los objetos colocados. De la misma manera, la significancia tuvo un valor de
0,00 corroborando en su totalidad a la hipotesis especifica 1 con el valor de
t= 5,885 significando que se obvia la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis

alterna y los juegos ha ayudado en el desarrollo del pensamiento matematico.
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Tercera: De acuerdo al objetivo especifico 2 se evidencid una influencia significativa
entre los juegos didacticos y el desarrollo del pensamiento matematico en su
dimension seriacion, donde se encontré que después de la aplicacion de los
juegos didéacticos la mayoria de los estudiantes logro realizar las actividades
didactico-matematicas empleadas por el docente. De la misma manera, la
significancia tiene un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipotesis
especifica 1 con el valor de t= 62,849 significando que se obvia la hip6tesis
nula y se acepta la hipétesis alterna y los juegos ha ayudado en el desarrollo

del pensamiento matematico en la dimension seriacion.

Cuarta: De acuerdo con el objetivo especifico 3 se concluye que existe una influencia
significativa en la implementacion de los juegos didacticos y el desarrollo del
pensamiento matematico en su dimension instrucciones y reglas, luego de la
implementacion de los juegos didacticos la mayoria de estudiantes logro
comprender las instrucciones que indicaba el docente y se mostro atento a las
reglas para seguirlas y mantener una actividad de secuencias establecidas por
el docente. De la igual forma, la significancia tiene un valor de 0,00
corroborando en su totalidad a la hipdtesis especifica 3 con el valor de t=
16,051 significando que se obvia la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis
alterna y los juegos ha ayudado en el desarrollo del pensamiento matematico

en la dimension instrucciones y reglas.

Quinta: Finalmente, de acuerdo al objetivo especifico 4 se concluye que existe una
influencia significativa entre los juegos didacticos y el desarrollo del
pensamiento matematico en su dimensidn la ética en la axiologia, luego de la
aplicacion los estudiantes lograron conocer los valores y su importancia. De
la misma manera, la significancia tiene un valor de 0,00 corroborando en su
totalidad a la hipotesis especifica 3 con el valor de t= 84,670 significando que
se obvia la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alterna y los juegos ha
ayudado en el desarrollo del pensamiento matematico en la ética en la

axiologia.
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6.2 Recomendaciones

Primero:

Segundo:

Tercero:

Se recomienda a la institucion establecer de clases bajo una programacion
sistematica preparada con la finalidad facilitar el aprendizaje, que permita a
los docentes implementar estrategias de educacion innovadoras que ayuden a
los estudiantes a conseguir aprendizajes significativos y satisfactorios.
Ademas, a los docentes realizar practicas ludicas, estrategias y juegos
didacticos continuos que ayuden a fortalecer el desarrollo del pensamiento

matematicos de los estudiantes del centro educativo.

Se recomienda a implementar espacios apropiados para que los estudiantes
tengan la libertad de realizar actividades didacticas, con el objetivo de
desarrollar su pensamiento matematico de forma eficaz. Asimismo, emplear
diversas estrategias didacticas que contribuyan no solo al desarrollo del
pensamiento matematico de los estudiantes, sino que dentro de estos espacios
se puedan plantear problemas que les supongan un desafio o un esfuerzo

mental.

Se recomienda a los docentes incluir ese tipo de estrategias en su
programacién trimestral con el propésito de poder seguir desarrollando
habilidades en cuanto al pensamiento matematico y los estudiantes desde su
nifiez hasta su desarrollo académico para que este sea Optimo y puedan

fomentar un aprendizaje significativo en cada estudiante

Cuarto: Se recomienda a las autoridades del pais poder incorporar en el curriculo la

aplicacion de juegos didacticos que puedan permitir a los docentes e
incentivarlos en la utilizacion de recursos innovadores practicos y Utiles que
puedan desarrollar mas habilidades en los estudiantes considerando cursos y
capacitaciones que se puedan brindar a los docentes dentro de las

instituciones tanto publicas como privadas

Quinto: Se recomienda a futuros investigadores indagar sobre otros juegos y practicas

didacticas fundamentados en la ética en la axiologia que sirva para el
desarrollo académico del estudiante. Ademas, que permitan conocer los

valores y buenas costumbres que puedan acompaiiarlos a lo largo de su vida.
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25 anos de liderazgo l‘
de la (Pongrcgaciin de Religiosas .
Francioscanas de (a dada (Conccpedd

“ANO DEL BICENTENARIO, DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA INDEPENDENCIA, Y DE LA CONMEMORACION DE LAS
HEROICAS BATALLAS DE JUNIN Y AYACUCHO"

RESOLUCION DIRECTORAL N° 227-2024-D-EESPPSFA

Chincha, 08 de Agosto de 2024

Visto el Informe N° 04-2024-JI/EESPP"SAN FRANCISO DE ASIS" presentado con Expediente

N" 2408052280 del 05 de Agosto de 2024, emitido por la Jefatura de Unidad de Investigacion e

Innovacién, en la cual solicita aprobacion de titulos de Tesis con fines de obtener el titulo de
Licenciado en Educacion.

CONSIDERANDO:

Que, en el inciso b) del articulo 16° de la Ley 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacion
Superior y la carrera publica de sus docentes, sefiala que el titulo se emite a nombre de la Nacién
de acuerdo a un modelo Unico nacional establecido por el Ministerio de Educacién. b) el Titulo
profesional. Requiere haber obtenido el grado de bachiller, ademas de haber aprobado una tesis
o un trabajo de suficiencia profesional o un proyecto equivalente,

Que, los lineamientos Académicos Generales para Escuelas de Educacién Superior
Pedagdgica aprobado mediante RM N° 441-2019-MINEDU, en el numeral 3.2.4.1, sefiala los
requisitos para la obtencion el Titulo profesional de licenciado en educacién, considerando entre
otros, el Documento que acredite la aprobacion de la sustentacion de tesis o del trabajo de
suficiencia profesional, asimismo, en el numeral 3.2.5.1, establece las consideraciones para el
desarrollo de |a Tesis.

Que, la Jefatura de Investigacion a través del Exp. 2408052280 del 05 de Agosto de 2024
presenta el Informe N° 04-2024-JI/EESPP"SAN FRANCISO DE ASIS", solicitando la aprobacién del
titulo de la Tesis de la estudiante del Programa de estudios de Educacidn Inicial, siendo pertinente
su aprobacion,

Que, la Ley N* 30512 establece que “los Institutos y Escuelas gozan de autonomfa
econdmica, administrativa”; y siendo una institucion dirigida y administrada por la Congregacion
de Religiosas Franciscanas de |la Inmaculada Concepcidn por el Convenio de la Diécesis de Ica y el
Ministerio de Educacion a través de la Direccion Regional de Educacion Ica, corresponde a la
Direccion General de la EESPP “San Francisco de Asis”, aprobar el titulo de la Tesis denominada:
“Los juegos didacticos para el desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 5 afios de la
I.E.P Emanuel 2024",

En concordancia con las facultades que a Direccion General otorga la Ley N” 30512, Ley de
Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la carrera publica de sus docentes; y su reglamento
aprobado por D.S. N* 010-2017-MINEDU y el Convenio existente entre el Ministerio de Educacidn
y la Didcesis de Ica que otorga la direccién y administracién a la Congregaciéon de Religiosas
Franciscanas de la Inmaculada Concepcion

SE RESUELVE:
Articulo 12, APROBAR el titulo de la Tesis con fines de obtencién del titulo profesional de
Licenciado en Educacion:
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Articulo 2%,

Articulo 39,

Hna. AMV / IESPPSFA
gmep/opl

Bedas de Plata
25 aiiss de lideraggo
de la Congregaciin de Beligiosas
Franclseanas de la Tnmaculada (Poncepeio
“LOS JUEGOS DIDACTICOS PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
MATEMATICO EN LOS NINOS DE 5 ANOS DE LA L.E.P EMANUEL 2024”

= Programa de estudios : Educacion Inicial

= Tipo de investigacion : Cuantitativa

= Linea de investigacion: Metodologia y didactica

= |ntegrante : PARIONA OCHOA Carolina Estela

AUTORIZAR la ejecucion de la Tesis aprobada en el articulo precedente.

ENCARGAR a la Jefatura de Unidad de Investigacion e Innovacién brindar las
orientaciones al integrante, para el desarrollo de la tesis.

Registrese, comuniquese y archivese.

%llln: &/
),.m.c‘ .

DIRECTORA GENERAL

'y

V200‘-"Chlnch. Alla - Chincha - ica

3002
Bva pochincha edu pa
M g STI 8 edu.pe
U & NOVRL 7
. :&;W. v facebook com/sanfranciscochincha
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Anexo 3. Resultado turnitin

Carolina Estela PARIONA OCHOA

Los juegos didacticos para el desarrollo del pensamiento
matematico en los nifios de 5 anos de la 1.E

My Files

m

My Files

)
=
#® Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica - San Francisco de Asis

Detalles del documento

Identificador de la entrega

trnoid:::227498:418361014 78 Paginas

Fecha de entrega 22,226 Palabras

22 dic 2024, 7:58 p.m. GMT-5
118,756 Caracteres

Fecha de descarga

22 dic 2024, 8:04 p.m. GMT-5

Nombre de archive

PARIONA OCE-Turnitin_pdf

Tamafio de archivo

5583 KB

ﬂ turnitin  Pagne 1042 Portada Identificador de la entregs trm:oid::27456:418361014
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('-Jturnitin Pigina2af 3. D 1 general de integ Identificador de la entrega trroid:27456:41 8361014

23% Similitud general

£l total comblinado de todas 1as colncidendias, incluldas i3s fuentes superpuestas, para @...

Filtrado desde el informe

» Textocitado

Fuentes principales

20% @ Fuentes de Internet
5% M8 Pubicaciones
17% A& Trabajos entregados (trabajos del estudiante}

Marcas de integridad
N.* de alertas de integridad para revisién

Los algoritmos de nuestro sistema analizan un d prafundidad para
No se han detectado manipulaciones de texto sospechosas. buscar i e que v distinguiric de una entrega noomal. St

Mmdpmﬂmhrmmw*mmweputm

Una marea de alerta no es un & dor de probl, Snemb
d que preste 60 y ka revise.
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Anexo 5. SESION DE CLASE

© Uiedad e Gostide Educatva

o InRruckn Educativa
o Diroctona
* Dacante
* Facha

o Ao

o Modalisad

CANTIDAD.

Reiceive probiemas refoddos 3 relacionar
olyetes de S entoend  segldn R
CoractleriNicas  parcepluaies;  arupar,
ordenar hasta ol guinto lugar, seriee haita 5
OLIeS, COMEa N Cantidades do obptes y
PESOS, I ¥ Quitar hasta S elemenmas,
MRa2aN 00 Mo Len LACI0AES CON Su LuNPO,
material concrete 0 ddnjos

2004

¢ Baboramos nuesteos matorlales

¢ Reviar Rs oomntaoones para o o del a0 escolir

¢ Baleraditn 0o la weide & aponduan

v Praviam et habremos propaado ol eigaco e o
templo pard que hos nifos o pusdin weitar,

WLAAIIY UL M DLITVARMW L 1Y Vv

[ Pedanage

. Emamaul
1 Lic Amadeo Crisgis de la Crue
Prof Pariona ochoa cirelng

| luses 16 XNOD
1 MaTesdiica
. Presancal

L e e T T

Bidla, wnidad, sesidn de dasa.

Coloret. Blogess,
Deversos maneriales contranos du sula

Sikatta &0 i dgenis
Vivoecadion irecta
Papetotes
Fichas de aphcacidn
Parfane, TV

femilia del mamere 50,




Recepaon Ge los estudiantes.

O
PERMANANTES CE < Blernwenida, formacian.
INGRESO £ Los neflos participan en ks activdades clvicas, verificaodn del calendania, asistencia,
responsabifcdades, acuerdos de convivencia, utitzando los carteles.

PLANIFICACION Y ORGANIZACION: La maestra junto a los nifics y niflas en asamblea dialogan
sobre:

i B |uego gue les Interesanan jugar.

£+ Recordar las normas ool juego.

& Los niflos forman grupas y eligen que juegos tranguiias realizar en eguipo.
DESARROLLO DEL JUEGO: fa maestra facilita 3 cada gnapa ko juegas skegldos, inician su proyecto | EI Dall de los
de Juego bre en el espacio elegido respetando las normas de convivencl establecidas. seceores
SOCALZACION: Sentados en circulo, en asamblea Jos niflos vertallzan y socializan con toco of Careejes de as
Brupo; (A qué jugaron? ¢ Con quienes lo hoeran? ¢ Como se sintieron? (Qué paso en of normas
transcurso del juego? De convivencia
ORDEN: Orderamos of material al son de Lna cancion “todo 2 su kigar”
MOTIVACION: 3 maestra invita 2 los nifies 3 jugar (el Quiwi) usanda latas, pelotas.

NI CONFLICTO COGNITIVO: v
Iniclamas o didlogo: Roles de preguntas.
{Que hemas jugada? { Que hemos reatzado? ¢Cué cuantas Batas tumbamas? Norma de
RECOJO0 DE SABERES PREVIOS: La maestra realiza preguntas {Qué materiales podemas usar para | COPVIvencia pido (a
contar hasta 50?7 palabra Y respeto la
PROPOSITO: La maestra comunican ef propésito: “que los nifics y nifas reataan el conteo de los | OpINiON de mis
némeras del conjunto 50° companeros,
DESARR0LLD COMPRENSION DE PROBLEMA: La maestra muestra a 505 niflos imagenes de los nimeros de & | plumones

familia del 50. convivencia escucho
JRAZAR UN PLAN: Los nifios deberdn escuchar con mucha atencidn &2 indicackan de la maestra, con atencion,
EIECUTAR EL PLAN: |2 maestra explicar a los niflos ka famiia 50 usanda diversos cbjetos. trabajamos en
EXAMINAR LA SOLUCION: L2 maestra faclita a los nifics una ficha para que desarrolien lo siiencio,
aprendido.

QUE HAREMOS COMO LO HAREMOS QUE ENCESITAREMOS

Conteo de numeras en | Por medio de un juego Diversos  materlales  de

famiia. concreto,

APLICACION DEL CONOCIMIENTO: |5 nifios y niflas ebjen of matesial para desarrabiar (a ficha de
aplcadon.

CIERRE

EVALUACION METACOGNICION.
¢Qué aprendimas hoy?
{Como lo aprendimps
{Para qué nas seve fo aprendido?
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» Unodad de Gestion Educativa  : Pichanagul

s Institucan Educativa : Emanuel

» Directora : Uc. Amadea Crispin de la Cnaz
s Dacente : Prof. Pariona Ochoa estela

* Fecha

: Migscoles 21 junio

relaconar objetos de su entorno comprension sobre
segon  sus  caracteristias | o ndmeros y las
perceptuales,  agrupar, ordenar opemciones.
hasta e quinto lugar, seriar hasta §

objetas, comparar cantidades de | o Usa estrategins y
oojetas y pesos, Igregar ¥ quitar | o dimientos de
hasta 5 elementos, realizando | cgimacido v cloulo

o Que los nifios y nifias compann los nimernos y recanocen
utiliza los nomeros cual es ¢l numero anterior y posterior.
ordnales “primero”, | -
“segundao”, “tercero®, Y
“cuarto” y “guinto”
para establecor el F
lugar o posickdn de un
objeto o persona,
empleando  material
cancreto o su propko

o= m'm

{3 Utiliza el conteo esponfdneo pare averiguar el
rumero anterior y pasterior desde el cuorenta y
uno al cincuenta.

¥ Revisar 25 orlentaciones para el inido del afio escolar
2024
¥ Elabaracon de |a sesdn de aprenduaje

¥ Prevamente habremas preparado el espacio en
templo para gue los nifes bo puedan visitar.

¢ Elabaramos nuestros materales.

Biblla, unidad, sesion de clase.
Objetos del saldn.
Sector de lanchera

Silueta de los simbalos pertenece no pertenece.,
Vivenciarian directa

Papelotes S
Fichas de aplicaddn Ve g LOli
Parante, TV

SSSSsSSsASA s
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ACTVIDADES

95

0
PERMANANTES DE O Blkenvonida, formacion,
INGRESO 1 Los mEos participan en las actividades civicas, wrificacion 0ol alkeadanio, agsiencia,
responsabilidades, acverdas o convivencl, utikzando ks canelkes.
PLANIFICACION Y ORGANZACION: La mapstra junto a los nios y niflas on asambiea dialogan
sobre
=) B jusgo que les Interosarian jugar.
0 Recordar ias normas del g,
D Los mdos forman gropos ¥ aligen quo juegos tranguilas reatizar en equipo. £ badl o los secones
DESARROMLO DEL JUEGD: |a maestra faciifta a cada grupo fos juegos olegiads, Inician su peoyecto | Carteles de las nonmas
de Juego ibre en &l 20300 elegido respotando Las nommas de corwivencia establocidas. De comdventia
SOCALIZAQON: Sentados en cetulo, en asamblea los nilos verdalizan y sodaizan con todo of
Rropo: (A qué jugaron? ¢ Con quiends lo hiceran? (CAmo se sntioran? { Qud paso an o
transcurso del joego?
QRDEN: Ordenaenis of matenial ¥ son e uUNa Canddn "todd 3 su lugar®
MOTIVACION: La maestra invita a los nifos 3 jugar & Buvia de numoros de 1 al 50. w
INICID Roles do proguntas.
CONFLICTO COGNITIVO: Norma &9 convivenda
Iniciaends ol Gllogo: pido L paabra y respeta
(Qué ramos pgado? {Qué hamas roaizado? Qo valor tiene ¢ numernc antevior y posteriorn? 2 apinidn de mis
RECOJO DE SABERES PREVIOS: La maestra realiza proguntas {Cuanto mancs 5 ol antedor de 40 | compaflorcs.
¥ cuanto mds 5 ol posterioe?
PROPOSITO: La maestra comunican el propdsito: “gue o6 nifos y nifias reconocerdn ¢ orden
dol ndmarg anterior y postenar,
QESARROLLO COMPRENSION DE PROBLEMA: La maestra coloca @f mdmero 41 y explica, ol ndmero postenor o
a1 o3 40 y poreriof seria 42
IRAZAR UN PLAN: 106 nifios deberdn escuchar con mucha atencidn 1a Indicacion de & maesta
EECUTAR EL PLAN: 13 maestra exphica 105 nimercs de antends y pastanor, usando & recta
NUMAnca ks ndmerns ¢staran de manera awcendente.
EXAMINAR LA SOLUCION: La maestra faciita a kos nifios cantilas de aumeros 5ara Que oapresen
03l &5 500 los NOMErcs antonar y postarior
QUE HAREMOS COMO LO HAREMOS QUE ENCESITAREMOS Texto de pict
- Papoiotes, plumones
|Cmo¢m mﬁ los nmhos Por medic de un jego Diverses matenales  de Coniisdtl aoucho Je
aree Qoecietd atendion, tradajamas en
APLICACION DEL CONOCIMEENTO: los nifias v nifias efijen of matenal para desacrallar 12 ticha de v
apkcacion. -
Matemdticas
ANTEY | pesruly
2134
ANTERIOR y POSTERIOR AL
CIERRE EVALUACION-METACOGNICION. -
¢Qué aprendimos hoy?
LComa o aprendienos?
(Pafa qué nos sirve fo aprendido?




I. DATOS INFORMATIVOS:

o Unsdad de Gesudn Educauva

o [stitucion Educativa
® Directora

« Docente

o Edad/Seccidn

o Area

ACTIVIDAD N* 01 - LUNES 03/06/24

*Suma de Multibase”

: Prchanagus
¢ Partscular Emanuel
: Elmer Chucos Espinoza

: Carolina Estela Panona Ochoa

: Nivel Imicial / § ANOS “B"
: MATEMATICA

Propésito y Evidencias de Aprendizaje;

MATEMATICA:
COMPETENCIA
Resuelve Problemas de Cantidad
DESEMPENOS
CAFPACIDADES CRITERIO
»  Traduce cantidades o expresicacs # Ltz comectumente  las
NUINECICEs. * Establece relaciones entre Jos cantidades para  contar
objetivos de su entorno segum sus correctamente.
»  Comunica su comprension sobre los caracteristicas  perceptuales  al
nameros y las operaciones. Comparar,
e Us alguna expresion  qoe
v Usa estrategms v procedimientos de IVRIESEEN, N TRRpreON.
estimacion y calculo. ¢ Unliza ¢l conteo espontanco para
realizar una suma cormecta.
EVIDENCIA Resuelven la ficha del Bbro
INSTRUMENTOS DE EVALUACION: Lista de cotejo, registro de auxiliar
Actividades de aprendizaje.
RECURSOS Y
MOMENTOS
ESTRATRLA MATERIALES
Los mios y nifas sc umnn en media luna, se estableceran los n;u:rdos: ?xuchn 2 | Fquipo de masica
la maestra y sus compaficros. levantar las manos para pedir permiso y participar.
MOTIVACION: La docente muestm imiagenes de las bases v de las unidades par T
INICIO sumar. Hojas bond
La docente realiza las siguientes: Sc preguntas a los naftos [ cuintas bases de docena Laminas
obscrvas? [Cuintas umdades observas? La mis realiza las actrvidades con la
participacton de todos los nibos
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DESARROL
LO

La docente invita a los nifios a que observen de manera detenida y concentrada
lo explicado por la docente en la pizarra pega imagen de las bases de decena y
unidades, y desarrollan la suma segun su cantidad.

;Qué colores son las decenas? ;Qué colores son las unidades? ;Como podemos
sumar? la maestra permite que todos participen en la suma de los nimeros

las maestras invitan a los nifios a desarrollar sus fichas del libro.
ACTIVIDADES PERMANENTES:

Refrigerio:
los nifios realizan del lavado de manos, realizan la oracion de gracia a Dios por

los alimentos, reparten las loncheras y comen sus alimentos guardan sus
loncheras y realizan los juegos tranquilos.

Recreo

Los nifios salen al patio a realizar los juegos libres.
los nifios realizan su aseo personal y su cambio de prenda

la maestra invita a los nifios a ubicarse en su lugar de trabajo para poder realizar la
ficha de aplicacion brindada por la maestra.

CIERRE

REFLEXIONAMOS SOBRE EL APRENDIZAJE:

* Metacognicion: ;Qué aprendi hoy? ;Tuve alguna dificultad? ;Como la superé?
JEn qué me servird lo aprendido hoy?

* Autoevaluacion: ;Qué hice? ;Como lo hice? ;Qué utilicé? ;Para qué lo hice?
(Qué producto obtuve?
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I. DATOS INFORMATIVOS:
o Unidad de Gestion Educativa
o Institucion Educativa

ACTVIDAD K- 1
“NOCIOH D€ CAIRTIBD MUCHOS-POCOS” j} 4

: Pichanaqui
: Particular Emanuel

®
Y

* Directora : Elmer Chucos Espinoza

* Docente : Carolina Estela Pariona Ochoa

¢ Edad/Seccion : Nivel Inicial / 5§ ANOS “B”

* Arca : MATEMATICA

Propdsito v Evidencias de Aprendizaje:
MATEMATICA:
COMPETENCIA
Resuelve Problemas de cantidad
DESEMPENOS
CAPACIDADES CRITERIO
§ afios

+  Traduce cantidades a expresiones
numEricas.

*  Comunica su comprension sobre los
niimeros v las operaciones.

¢ Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y cdlculo.

o Usa diversas expresiones que
muestran su comprension sobre
la cantidad, ¢l peso y el tempo
“muchos”, “poces”, “ninguno”,
“mds que”, “menos que”, “pesa
mas", “pesa menos”, “ayer”,
“hoy" v “mafiana”, en
situaciones cotidianas.

¢ Traduce cantidad a expresion
numénca.

¢ Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y
calculo.

» Aprenderdn los cuantificadores
de muchos, pocos

EVIDENCIA

Resuclven la ficha del libro

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Lista de cotejo, registro de auxiliar
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MOMENTOS

ESTRATEGIA

" RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Los nifios y nifias se sientan en media luna, s establecerdn los acuerdos: Escuchar
a la maestra y sus compareros, levantar las manos para pedir permiso y participar.

MOTIVACION: la docente realiza unas imdgenes de diferentes cantidades

RECOJO DE SABERES PREVIOS: Se pregunta a los nifios ;Cual es la
diferencia? ;describe la imagen? ;qué cantidades observas?

PROPOSITO: Los miios y las mifias hoy aprenderdn a identificar objetos ,
personas , utihzando las expresiones muchos pocos,

DESARROLLO

La docente invita a los nifios a que observen de manera detenida y concentrada
las imagenes y identifiquen sus cantidades de cada uno de ellos luego, los
mifios identifican las cantidades de muchos - pocos

la docente pregunta. ; Cuéntas munzanas habian? ; Qué quien tenia mucho?
(Cul de los dos tiene poco? la maestra permite que todos participen

las maestras invitan a los nifios a desarrollar sus fichas del libro.

ACTIVIDADES PERMANENTES:

Refrigerio:

« los mifios realizan del lavado de manos, realizan la oracion de gracia a Dios por
los alimentos, reparten las loncheras y comen sus alimentos guardan sus
loncheras y realizan los juegos tranquilos.

Recreo

« Los nifios salen al patio a realizar los juegos libres.

+ los mfios realizan su aseo personal y su cambio de prenda

la maestra invita a los nifios a ubicarse en su lugar de trabajo para poder realizar

la ficha de aplicacion brindada por In maestra.

Equipo de msica
Imagenes
Hojas bond
Laminas

CIERRE

REFLEXIONAMOS SOBRE EL APRENDIZAJE:

¢ Metacognicion: ;Qué aprendi hoy? ; Tuve alguna dificultad? ;Como la superé?
¢ En qué me servira lo aprendido hoy?

¢ Autoevaluacion: ;Qué hice? ;Como lo hice? ; Qué utiicé? ;Para qué lo hice?
( Qué producto obtuve?

Iy




L. DATOS INFORMATIVOS:
¢ Unidad de Gestion Educativa : Pichanaqui

¢ Institucion Educativa : Particular Emanuel
* Directora : Elmer Chucos Espinoza
* Docente : Carolina Estela Pariona Ochoa
o Edad/Seccion - Nivel Inicial / § ANOS “B"
o Area : MATEMATICA
Propasito y Evidencias de Aprendizaje;

MATEMATICA: Resuelve Problemas de cantidad

Traduce cantidades a » Utz
CXPresIones numencas. * Establece relaciones entre los objetivos de su correctamente

entorno seglin sus caracteristicas perceptuales al las cantidades
Comunica su comprension COMPATRL. para sumar en
sobre los niimeros y las * Usa alguna expresion que muestran  su recta numeérica.
Operaciones. comprension,

* Utiliza el conteo espontanco para realizar una

Usa estrategias y suma correcta.
procedimientos de estimacion y
caleulo.
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Actividades de aprendizaje.

INICIO

Los nifios y nifias se sientan en media luna, se establecerdn los acuerdos:
Escuchar a la maestra y sus compaiieros, levantar las manos para pedir
permiso Y participar.

MOTIVACION: la docente muestra imigenes sobre la suma en recta
numérica de forma gusano y un sapo saltando.

RECOJO DE SABERES PREVIOS: Se pregunta a los nifios  hasta
donde salto ¢l sapo? ;Como sumamos? ;Cudntos saltos dio ¢l sapo?

DESARROLL
0

La docente invita a los nifios a que observen de manera detenida y
concentrada en la suma de la recta numérica.

;Qué paso? ;Como sumaremos? ;Cudntos saltos dio? la maestra
permite que todos participen en la suma de los nlimeros

las maesiras invitan a los nifios a desarrollar sus fichas del libro.

ACTIVIDADES PERMANENTES:
Refrigerio:
los nifios realizan del lavado de manos, realizan la oracion de gracia a
Dios por los alimentos, reparten las loncheras y comen sus alimentos
guardan sus loncheras y realizan los juegos tranquilos.
Reereo
Los nifios salen al patio a realizar los juegos libres.
los mifios realizan su aseo personal y su cambio de prenda
la maestra invita a los nifios a ubicarse en su lugar de trabajo para poder
realizar la ficha de aplicacion brindada por la maestra,

CIERRE

REFLEXIONAMOS SOBRE EL APRENDIZAJE:

¢ Metacognicion: ;Qué aprendi hoy? ; Tuve alguna dificultad? ;Cémo la
superé? ;En qué me servird lo aprendido hoy?

* Autoevaluacion: ;Qué hice? ;Como lo hice? [ Qué utilicé? ;Para qué
lo hice? ;Qué producto obtuve?

Equipo de misica

Imégenes
Hojas bond

Laminas
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L. DATOS INFORMATIVOS:

¢ Unidad de Gestidn Educativa

o Institucion Educativa
¢ Directora

o Docente

¢ Edad/Seceibn

o Area

: Pichanaqui

: Partcular Emanuel

: Elmer Chucos Espinoza

. Estela Parionz Ochoa

: Nivel Inicial / $ ANOS “B"
MATEMATICA

Propisito y Evidencias de Aprendizaje:

Traduce cantidades a expresiones
numéricas.

+  Comumca su comprension sobre los
nikmeros y las operaciones,

«  Usaestrategias v procedimmentos de
estimacion y chlculo,

MATEMATICA:

Resuelve Problemas de cantidad

o Establece relaciones entre los objetos
de su entomo segln sus caracteristicas
perceptuales al comparar y agrupar, v
dejar algunos elementos sueltos.

o Utliza ef conteo hasta 10, en situsciones
cotidianas en las que requiere contar,
empleando material concreto o su
PrOPIO CUCTPO.

Los nifios establecenin
los ntimeros del 10 al
19 utilizando el conteo
de secuencia

Actividades de aprendizaje.

INICIO

Los niibos y nifias se sientan en media luna, se establecerdn los acuerdos: Escuchar
a [a maestra y sus companieros, levantar kas manos para pedir permuso y participar,

MOTIVACION: la docente retroaliments los nimeros del 0 al 10, pega en la
pizarra imagenes de nimeros del 10 al 19 para que Jos miios correlacionen.

RECOJO DE SABERES PREVIOS: Se pregunta 4 los nifos | Culntas decenas
hay? ;| Cuidntos objetos hay en esta coleccidn?

Equipo de misica
Imdgenes
Hojas bond

Laminss
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PROPOSITO: Los nifios y las nifas hoy aprenderdn a contar del 10 al 19
correlacionando una secuencia

DESARROLLO | -

La docente invita a los nifios a que observen de manera detenida y concentrada
las imagenes y identifiquen sus cantidades para correlacionar que numero
forman.

- ladocente pregunta. ; Cuantas pelotas habia? ; Qué cantidad es? ; Cudntas
bolitas habia en ¢l domino? la macstra permite que todos participen

- |as maestras invitan a los nifios a desarrollar sus fichas del libro.

ACTIVIDADES PERMANENTES:
Refrigerio:

= los nifios realizan del lavado de manos, realizan la oracion de gracia a Dios por
los alimentos, reparten las loncheras y comen sus alimentos guardan sus
loncheras y realizan los juegos tranquilos.

Recreo

- Los nifios salen al patio a realizar los juegos libres.
- los nifios realizan su aseo personal y su cambio de prenda

la macstra invita a los nifios a ubicarse en su lugar de trabajo para poder realizar
la ficha de aplicacion brindada por la maestra.

(CIERRE

REFLEXIONAMOS SOBRE EL APRENDIZAJE:

* Metacognicion: ;Que aprendi hoy? ; Tuve alguna dificultad? ;Como la supere?
{En que me servird lo aprendido hoy?

* Autoevaluacion: ;Qué hice? ;Como lo hice? ;Qué utitice? ;Para qué lo hice?
(Qué producto obtuye?
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® Unidad de Gestion Educativa : Pichanaqui

® |nstitucion Educativa : Emanuel

® Directora : lic. Amadeao Crispin de la Cruz
e Dacente : Prof. Pariona ochoa carolina
e Fecha < Viernes junio

® Area : Matematica

o Modalidad : Presencial

® Traduce cantidades a
COMPETENCIA; RESUELVE PROBLEMAS DE

CANTIDAD.

® Comunica su

Resuelve problemas referidos a relacionar X
comprension sobre los

objetos de su entorno  segun  sus
caracteristicas  perceptuales;  agrupar,
ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5
cbjetos, comparar cantidades de objetos y
pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos,
realizando representaciones con su cuerpo,
maternal concreto o dibujos.

® Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

v Revisar las orientaciones para el inicio del afo escolar
2024

Elaboracion de la sesion de aprendizaje

Previamente habremos preparado el espacio en el
templo para gue [os nifios fo puedan visitar.

v Elaboramos nuestros materiales.

eXpresiongs NUMericas.

numeros y las operaciones.

AR KNSR

S affos:
Establece relaciones entre
fos objetos de su entorno
seguNn sus caracteristicas
perceptuales al comparary
agrupar, y dejar algunos
elementos sueltos

Biblia, unidad, seston de clase.
Pelotas, tapas.

Silueta de imagenes
Vivencdiacién directa
Papelotes

Fichas de aplicacién
Parlante, TV

[ Que

 Registro auxiliar

los nifios y nifia establece
comparaciones entre elementos de un
conjunte para obtener subconjunto.

% Utilza _— !’a!k W/ v

espantaneo para gsphlecgr,la‘ cantidad,
de elementos de un subconjan
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ACTIVIDADES ¥ Recepcion de los estudiantes
PERMANANTES DE 3 Bienvenida, formacion.
INGRESO 1* Los nifios participan en las actividades civicas, verificacion del calendario,
asistencia, responsabilidades, acuerdos de convivencia, utilizando los carteles.
PLANIFICACION Y ORGANIZACION: L= maestra junto a los nifios y nifias en asamblea
dialogan sobre:

o2 El juego que les interesarian jugar.

13 Recordar las normas del juego.

03 Los nifios forman grupos y eligen que juegos tranquilos realizar en equipo. | E! batl de los sectores
DESARROLLO DEL JUEGO: |a maestra facilita a cada grupo los juegos elegidos, Carteles de las normas
inician su proyecto de juego libre en el espacio elegido respetando las normas de De convivencia
convivencia establecdas,

Sentados en circulo, en asamblea los nifios verbalizan y socializan
con todo el grupo: (A qué jugaron? ¢ Con guienes lo hicieron? ¢ Como se sintieron?
¢Que paso en ef transcurso del juego?

ORDEN: Ordenamos el material 2l son de una cancion “todo a su lugar”

MOTIVACQION: L= maestra invita a los nifios una gue se sienten en circulo para que

INICIO la maestra les cuente un cuento (SAMMY Y SU AMIGO MANCHAS) v
CONFUCTO COGNITIVO: Roles de preguntas.
Iniciamos el didlogo: Norma de convivencia
¢Adonde lo llevo su mama a sammy y a su amigo las manchas? ¢Que han pido la palabray

observado en el campo? {Que animales hay en el gallinero del abuelo de sammy? respeto |a opinion de
RECOJO DE SABERES PREVIOS: La maestra realiza preguntas ¢ De que otra forma mis compafieros.
podemos comparar los subconjuntos?

PROPOSITO: La maestra comunican el propdsito: “que los nifics y nifias realizan
comparaciones entre elementos de un conjunto para obtener subconjuntos.
DESARROLLO COMPRENSION DE PROBLEMA: |z maestra refuerza coma formar un conjunto para

obtener subconjuntos utilizando diversos objetos. Papelotes, plumones
TRAZAR UN PLAN: La maestra permite que los nifios puedan reflexionar sobre el convivencia escucho
tema gue se trabajo en |z clase y permite la explicacion de como formar el cOn atencion,
subconjunto. trabajamps en]s,i_)encio,t‘ ‘

EJECUTAR EL PLAN: L= maestra permite que los nifios representen subconjuntos
utilizando los materiales del aula {jugamos con el sector del aseo, biblioteca, de Ve a |
arte,)

-y

EXAMINAR LA SOLUCION: La maestra entrega la ficha de trabajo para que puedan

desarroliar y reflexionar sobre lo gue se trabajé.

QUE HAREMOS COMO LO HAREMOS QUE ENCESITAREMOS
Representamos Por medio de un juego | Diversos materiales de
subconjuntos con los sectores del | concreto, visuales.

aula.

APLICACION DEL CONOCIMIENTO: los nifios y nifias elijen el material para desarrollar
la ficha de aplicacion.  SUBCONJUNTOS:

CIERRE EVALUACION-METACOGNICION.
£Qué aprendimos hoy?

éComo lo aprendimos?

éPara qué nos sirve lo aprendido?

ACTIVIDADES Lavarse las manos, dar gracias a Dios, cantan una alabanza, los nifios encargados
PERMANANTES DE reparten las loncheras.
REFRIGERIO Después de comer su refrigerio tienen tiempo a realizar sus juegos tranquilos..

Para que luego puedan salir al patio a realizar juegos libres
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Evidencias

Secuencia de nimeros de suma

Los nifios realizan la secuencia de niUmeros y cantidades
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Los nifios siguen una orden de conjunto de cantidad.

Recta numérica segun la suma que la docente indica
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los nifios siguen las indicaciones de la mis para poder mostrar los nimeros de anterior y

posterior

N

Los nifios conocen la familia de numeros y ordenan de manera creciente.
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Antes y Después de cada numero la docente indica para realizar los saltos de delante

y de otras.

109



Anexo 5. Instrumento de medicion

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DIMENSIONES / items

JUEGOS DIDACTICOS

Relevancia 2

claridad 3

DIMENSION 1: Juego numérico

D

SUGERENCIAS

—

Los niffos descomponen los numero en unidades

X

Los niftes ubican los numeros en el tablero de valor posicional

b

Los estudiantes suman nimeros naturales

Los niftos Identifican los nimeros anteriores y posteriores en una secuencia numeérica.

Los niffos descomponen los numero en decenas

Los estudiantes resuelven problemas relacionados con Ia recta numérica.

~N e | B WN

Los niftos realizan una sucesion de niimeros crecientes y decrecientes

DIMENSION 2: Juego espacial

Los nifics se ubican en forma vertical y horizontal

Los niftos ubican objetos arriba abajo

10

Los estudiantes se posicionan en direccién diagonal respecto a un punto de referencia.

1"

El estudiante entiende cudl es su derecha e izquierda

12

Los estudiantes identifican una cantidad especifica dentro de un objeto.

13

Los estudiantes se ubican dentro y fuera de figuras geométricas como un clrculo.

14

Los nifos se ubican delante y atras
DIMENSION 3: Juego de Medida

ac

El anbiinnta mlda abdatan anndio s fncenn o bnmnnfo

Observaciones: La mayoria de los items son pertinentes y claro.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x ]

Aplicable después de corregir [ -]

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Quispe Carbajal. Melchora Ysabel DNI: 41681023

Especialidad del validador: Docente en educacion con especialidad en Ed. Inicial y computacion e Informatica

No aplicable [ -]




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DIMENSIONES / items
N*® VARIABLE: DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3
SUGERENCIAS
DIMENSION 1: clasificacién R| B | MB R | B |MB R | B | MB
1 Los nifios y nifias clasifican en grupo grande y pequefio x x X
2 El nifio o nifia ordena objetos por similitud de plantilia X X X
3 El nifio organiza objetos segln su longitud (largo y corto). X X X
4 Los nifios clasifican objetos de por color X X X
5 | Los nifios clasifican objetos segln su forma geométrica. X X X
6 | Los nifos clasifican objetos redondos y no redondos. X X X X
7 Los estudiantes agrupan objetos pocos y muchos X X X
DIMENSION 2: seriacién

8 | Los nifios y nifias siguen la secuencia de tamafios X X X

El nifio o nifa sigue la secuencia por figura plana X X X
10 | El nifo organiza la seriacién de objetos de ancho y angosto X X X
11 | Los nifios siguen la secuencia de objetos por color X X X
12 | Los nifios siguen la secuencia de cuerpos geométricos X X X
13 | Los nifios ordenan imagenes en blanco y negro en una secuencia. X X X
14 | Los estudiantes siguen una seriacion de nimeros naturales X X X

DIMENSION 3: instrucciones y normativas

15 | El nifio respeta los valores al realizar el juego. X X X
16 | El nifio es competente de respetar los tiempos del juego. X X X
17 | El nifio colabora con sus companeros utilizando los materiales asignados para X X X

el juego.
18 | El nino divide de manera equitativa los juguetes. X X X
19 | El nifio es atento a las orentaciones del juego. X X X
20 | El niho participa activamente al escuchar las indicaciones del juego. X X X

Dirmensidn 4: la Etica en la axiologla

21 | Los nifios practican valores encomendados por Dies
22 | Los nifies practican el saludo de paz y bien
23 | Los nifos son bondadoso y respetucsos con sus compafieros
24 | Los nifos practican la palabra de Dics en cada momento




Observaciones: La mayoria de los items son pertinentes y claro.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ -] No aplicable [ -]

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Quispe Carbajal. Melchora Ysabel DNI: 41681023

Especialidad del validador:
Docente en educacion con especialidad en Ed. Inicial y computacion e Informatica

Chincha. 30 de marzo. del 2024

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del itern, es conciso, exacto y directo Firma del Experto Informante.

Especialidad
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DIMENSIONES / iterms

JUEGOS DIDACTICOS
DIMENSION 1: Juego numérico

Los nifos descomponen los numero en uridades

Los rifos ubican los ndmevos en &f Lablero de valor posscional

Los estudiantes suman nimeros naturales

Los riftos identilican jos ndmeros antenores y POStenores en Und secuenca numénca

Los nfos descomponen los numero en decsnas

Los estudiantes resusiven problemas refscionados con la recta numénca

~N|l Ol oy Al L)W

Los rifos realizan una sucesion de nUmeros crecenles y decracienies

DIMENSION 22 Jusgo espacial

Los niftos =& ubican en forma verfical y horizontal

Los nifos ubican objetos ariba abajo

Los estudantes se posicionan en direccon diagonal respecio 8 un punlo de referencia

El estudiarte enfiende cudl o3 su derecha & Zquierda

Los estudantes identifican una cantidad especifica dentro de un objeto

Los estudantes se ubican dentro y fusra de figuras geométricas como un clroulo.

Los rifos se ubican delante y alris

DIMENSION 3. Jusgo de Medida

15

El estuante mide obyelos sagin su forma y amafio

16

El nifio realiza mediciones de objetos utizando meddas de longtud

17

Los estudantas miden el wlumen y la cantidad de figuras geométnicas

18

Los nfos realizan mediciones de capacdad wlizando [tros como uredad de medida,

19

Los estudiantes reakzan medidas vivercales con su cuerpo

El nifio reconoce kos bempoes (hora, minutos, segundos)
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Observaciones: La mayoria de los items son pertinentes y daro.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ -]

Apellidos y nombres del juez validador: Dr. Sergio Enrique Pecho Dénola DNI: 21867593

Especialidad del validador: Docenle en administracion de la educacion

"Pertinencia: El ltem comasponde al concepio tednco formulado.
?Relevancia: El item es sproplado para representsr al componente o
dimensién especifica del constructo

IClaridad: Se entiende sin dificuktad alguna el enunciado del ifem, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficdencia cuando los ftlems planteados son
suficlentes para medir la dimensidn
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No aplicable [ -]

Chincha, 30 de marzo. del 2024

Firma del Experto Informante.



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DIMENSIONES / items

VARIABLE: DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO

DIMENSION 1: clasificacion

Claridad 3

SUGERENCIAS

Los nifios y nifias clasifican en grupo grande y pequefio

El nifio o nifia ordena objetos por similitud de plantila

El nifio organiza cbjelos segln su longitud (lego y corto).

Los nifos clasifican cbjelos de por color

Los nifios clasifican cbjelos segin su forma peomédrica.

Los nifios clasifican cbjetos redondos y no redondos.

Nl eyl o] B RN

Los estudianies agrupan objetas pocos y muchos

DIMENSION 2= seriacién

Los niflos y nifias sguen |a secuencia de tamafios

El nifio o nifia sigue s secuenca por figura plana

10

£l nifio organiza la satiacion de abjelos de ancho y angosio

"

Los nifios siguen la secuencia de objelos por color

12

Los nifios siguen i secuencia de cuerpos geométicos

13

Los niflos ordenan mégenas en blanco y negro en una sacuencia

"

Los estudianies siguen una seriacién de ndmeros naturales

DIMENSION 3: nsiruccionss y normativas

15

£l nifio respeta los valores al realizar of jusga.

6

El nifio es compedenie de respetar |os liempos del jusgo.

7

El nifio colabora con sus compafieros utlizando los materiales asigrados para

el juego.
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18 | El nifio dvide de maners equilabiva los (ugusles x

19 B nifio es atento a ks criemaciones del juago. x

20 B nific pacticipa sclivamente al escuchar las indicaciones del juego x
Dimensidn 4: &a Elica en la axiologla

21  |Los nifios practican valores encomendados por Dios X x

22 [JLos nifios practcan el saludo de paz y ben x

23 |JLos nifios son bondadoso y respeluosos con sus compafiernos

24 |Los nifios practican la palabra de Dios en cada momento

Observaciones: La mayorla de los items son pertinentes y daro.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ -]
Apellidos y nombres del juez validador: Dr. Sergio Enrique Pecho Dénola DNI: 21867593

Especialidad del validador: Docente en administracién de |la educacion

'Pertinencia: E) item comespande &l concepto tedrico formulado.

’Relevancia: El ltem &3 aproplado para representar sl componente o  dimension especifica del constructo

IClaridad: Se entlende sin dificultad slguns e enunciado del item. es conciso, exacto y directo.
Firma del Experto Informante.

Especialidad
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ltems planteados
son suficientes para medir la dimensidn
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No aplicable [ -]

Chincha, 30 de marzo. del 2024
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CUESTIONARIO

El propdsito del presente instrumento de investigacion es para recabar informacion sobre La
Responsabilidad Social y los entornos virtuales de aprendizaje que realizaron los estudiantes.

INSTRUCCIONES: Estimado maestro Marcar con un aspa (x) la alternativa que Ud. Crea
conveniente. Se le recomienda responder con la mayor sinceridad posible. Nunca (1), A veces (2),
siempre (3) Dicha informacion sera utilizada de manera confidencial y anénima. Marque con una
“X” cada criterio segun la escala planteada.

NO

ESCALA
DESCRIPCION / ENUNCIACION VALORACION
1 | 2 | 3

Juegos didacticos

Juego numérico

1 | Los nifios descomponen los numero en unidades

5 | Los nifios ubican los numeros en el tablero de valor posicional

3 | Los estudiantes suman nimeros naturales

4 Los nifos identifican los nimeros anteriores y posteriores en
una secuencia numérica.

5 | Los nifios descomponen los numero en decenas

6 Los estudiantes resuelven problemas relacionados con la recta
numérica.
Los nifos realizan una sucesion de nimeros crecientes y

7 decrecientes
Juego espacial

8 Los nifios se ubican en forma vertical y horizontal

o | Los nifios ubican objetos arriba abajo

10 Los estudiantes se posicionan en direccion diagonal respecto a
un punto de referencia.

11 | El estudiante entiende cual es su derecha e izquierda

1 Los estudiantes identifican una cantidad especifica dentro de
un objeto.

3 Los estudiantes se ubican dentro y fuera de figuras geométricas
como un circulo.

14 | Los nifios se ubican delante y atras
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Juego de Medida

15

El estuante mide objetos seglin su forma y tamafio

16

El nifio realiza mediciones de objetos utilizando medidas de
longitud.

17

Los estudiantes miden el volumen y la cantidad de figuras
geométricas.

18

Los nifios realizan mediciones de capacidad utilizando litros
como unidad de medida.

19

Los estudiantes realizan medidas vivenciales con su cuerpo

20

El nifio reconoce los tiempos (hora, minutos, segundos)

ESCALA
N° DESCRIPCION / ENUNCIACION VALORACION
1 | 2 | 3
Desarrollo del pensamiento matematico

Clasificacion
1 | Los nifios y nifias clasifican en grupo grande y pequefio
2 | El nifio o nifia ordena objetos por similitud de plantilla
3 | El nifio organiza objetos segun su longitud (largo y corto).
4 | Los nifios clasifican objetos de por color
5 | Los nifios clasifican objetos segtin su forma geométrica.
¢ | Los nifios clasifican objetos redondos y no redondos.
7 | Los estudiantes agrupan objetos pocos y muchos

Seriacion
8 Los nifios y nifias siguen la secuencia de tamafnos
9 El niflo o nifia sigue la secuencia por figura plana
10| El nifio organiza la seriacion de objetos de ancho y angosto
11 | Los nifios siguen la secuencia de objetos por color
12 | Los nifios siguen la secuencia de cuerpos geomeétricos
13 | Los nifios ordenan imagenes en blanco y negro en una

secuencia.
14 | Los estudiantes siguen una seriacion de numeros naturales

Instrucciones y reglas
15 | El nifio respeta los valores al realizar el juego.
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16

El nifio es competente de respetar los tiempos del juego.

17

El niflo colabora con sus compaieros utilizando los materiales
asignados para el juego.

18

El nifio divide de manera equitativa los juguetes.

19

El nifio es atento a las orientaciones del juego.

20

El nifo participa activamente al escuchar las indicaciones del
juego.

Dimension 4: Etica en la axiologia

21

Los nifios practican valores encomendados por Dios

22

Los niflos practican el saludo de paz y bien

23

Los nifios son bondadoso y respetuosos con sus compafieros

24

Los nifios practican la palabra de Dios en cada momento

Mil gracias, por su colaboracion
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PRESENTACION

La escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “San Francisco de Asis” de Chincha,
promueve la formacion integral, en la Formacion Inicial Docente, inspirada en

principios éticos y valores catolicos basada en la pedagogia franciscana — mariana, que forma a
estudiantes en diferentes carreras pedagdgicas, contribuyendo a la formacion del futuro

profesional, en ser un docente de calidad para la region y el pais.

De acuerdo con la politica de trabajo institucional de seguimiento y monitoreo, de los trabajos
de investigacion 2024; se plantea ejecutar un plan de intervencion en actividades de aprendizaje
en investigacion con la finalidad de fortalecer las debilidades identificadas en las diferentes

instituciones educativas de la provincia, relacionadas con sus variables de investigacion.

Por esta razdn se propone desarrollar progresivamente el presente plan de intervencion,
concerniente al programa de estudio de Educacion Inicial, que abarca el desarrollo de actividades
gue se concretizaran mediante actividades de aprendizaje para fortalecer el dominio de las

variables de investigacion.
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PLAN DE INTERVENCION EN INVESTIGACION

“ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PARA FORTALECER EL DOMINIO DE LAS
VARIABLES EN INVESTIGACION”

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Institucién : Escuela de Educacion Superior Pedagogico Puablico
“San Francisco de Asis” de Chincha”

1.2 Provincia : Chincha

1.3 Lugar : Avenida América No. 209

1.4 Nivel : Superior

1.5 Directora General : Hna. Angela Montoya Vargas.

1.6 Jefe de Unidad Académica : Lic. Silvia Victoria Barrios Valenzuela.

1.7 Investigador (es) : Pariona Ochoa carolina estela

1.8 Poblacién Beneficiada : 50 Estudiantes del I.E “EMANUEL”

1.9 Duracién : Del lunes 20 mayo al 24 de junio del 2024

(01 sesién — 13 de mayo al 21 junio de 9:20 am a 11:30 am)

I1.POLITICA INSTITUCIONAL
La EESPP “San Francisco de Asis” de Chincha, lider a nivel nacional, forma profesionales,
comprometido a brindar una educacién de calidad bajo los principios axioldgicos desde la
pedagogia franciscana-mariana, con capacidad investigadora, ecoldgica, que contribuye a la
solucion de problemas inherentes de la sociedad; propiciando de manera eficaz la mejora
continua de sus procesos académicos, con el proposito de satisfacer las necesidades y
expectativas en la formacion integral de nuestros estudiantes, asegurando su insercion laboral.

1. JUSTIFICACION:

Como parte del proceso de elaboracion y desarrollo de los trabajos de investigacion en el programa de
estudio de Educacién inicial, se programaran 08 sesiones de intervencion en investigacion las
mismas que estaran orientadas al fortalecimiento y dominio progresivo de las variables en
investigacion, proponiéndose como accion de mejora inmediata programar a través de un PLAN
DE INTERVENCION, extracurricular que alivie y fortalezca las capacidades para alcanzar el
logro de resultados esperados en la investigacion titulada “LOS JUEGOS DIDACTICOS PARA
EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO EN LOS NINOS DE 5 ANOS DE
LA 1.LE.P EMANUEL 2024”.

Asi mismo los investigadores, cuentan con la predisposicion de asistir a las sesiones programadas con
la finalidad de garantizar la eficiencia del trabajo de campo en las I1.EE asociadas, en referencia
a intervenciones oportunas en los procesos de aprendizaje de los nifios y nifias en el nivel inicial.

Asimismo, se contempla un enfoque por competencias que supone el desarrollo de habilidades y
actitudes, virtudes enmarcados en la en la axiologia y pedagogia franciscana que posibiliten
adaptarse a diversos entornos, resolver situaciones diversas que encontraran en los diversos
espacios educativos y de su vida cotidiana.

1V. OBJETIVO:
4.1. GENERAL:
Determinar la influencia de los juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento matematico en nifios de
5 afios de la I.E.P “Emanuel” 2024

4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS:
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»  Determinar en qué medida los juegos didacticos influyen en el desarrollo del pensamiento matematico
en su dimension clasificacion.

>  Determinar en qué medida los juegos didacticos influyen en su desarrollo del pensamiento matematico
en su dimension seriacion.

»  Determinar en qué medida los juegos didacticos influyen en el desarrollo del pensamiento matemético
en su dimensién instrucciones y reglas.

V. METAS:
5.1 Descriptiva y cuantificable:

No DESCRIPCION

R1  D0% de estudiantes mejora el desarrollo de la dimension secuencia

R2  D0% de estudiantes mejora el desarrollo de la dimensién seriacion

R3 0% de estudiantes mejora el desarrollo de la dimensidn instruccion y reglas

R4 0% de estudiantes mejora el desarrollo de la dimension ética de la axiologia franciscana.

5.2 METAS DE ATENCION:
» 50 estudiantes del grupo experimental

> 01 docentes de Educacion Inicial

5.3 METODOLOGIA:
» Aprendizaje basado en problemas didacticas, trabajo en equipo, Juegos didacticos
descubrimiento guiado.

VI. DE LA ORGANIZACION Y EJECUCION
6.1. RESPONSABLE:
» PARIONA OCHOA CAROLINA ESTELA

VIL. DESCRIPCION:
7.1. Diasy fechas de actividades de aprendizaje en investigacion:

Lunes 20 de mayo: Aplicacion del pre test a través de la observacion

Viernes 24 de mayo: Nocién de cantidad muchos pocos.

Viernes 31 de mayo: Secuencia numérica.

Lunes 3 de junio: Suma de multibase.

Jueves 6 de junio: Subconjunto de ndmero.

Viernes 14 de junio: La familia del 50.

Viernes 21 de junio: Anterior y posterior de los nimeros.

Lunes 24 de junio: Aplicacion del post test- examen de salida a través de imagenes.

7.2. Lugar:
Aula de la LE.P “EMANUEL”

7.3. Horario:
9:20 am a 11:00 am (lunes y viernes)

7.4. Costo:
Las actividades de aprendizaje tedrico y préctico son gratuitas para estudiantes y docentes del programa de estudio.
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VIIl. PLANIFICACION ESTRATEGICA DE ACTIVIDADES:
UNIDAD DE Mayo — junio
ACTIVIDAD TAREAS Y/O ACCIONES METAS MEDICION
20 | 24 | 31 | 03 | 06 | 14 | 21 | 24
Aplicacion del pre | Manifiesta integracion a través de los |e El 100% de Registro de asistencia de los
test — prueba juegos didactico con sus compafieros. estudiantes participan estudiantes y docentes.
diagnostica a e Expresa de manera libre lo que piensay | en el examen de Instrumento  de  evaluacién
través de la actda. expresion oral (examen diagndstico)
observacion. e Revision y sistematizacion de los Registro de fotografias.
resultados obtenidos. Sistematizacion del desarrollo de
la actividad de aprendizaje
Nocion de |e Usa diversas expresiones que muestran su |e EI 60% de estudiantes Registro de asistencia de los
cantidad - comprension sobre la cantidad, el peso y | muestran  expresion estudiantes y docentes.
muchos pocos el tiempo, “muchos pocos” sobre la cantidad vy Instrumento  de  evaluacién
e Traduce cantidad y expresion numérica. expresion numérica. planilla de observacion
e Usa estrategias y procedimientos de Registro de fotografias.
estimacion y calculo. Sistematizacién del desarrollo
de la actividad de aprendizaje.
Secuencia e Establece relaciones entre los objetivosde [eEI 70 %  de Registro de asistencia de los
numeérica su entorno segin sus caracteristicas | estudiantes relacionan estudiantes y docentes.
perceptuales al comparar. objetos y realizan Instrumento de evaluacion del
e Usa alguna expresion que muestra su | suma de secuencia. desarrollo de la actividad de X
comprension. aprendizaje.
e Utiliza el conteo espontaneo para realizar Registro de fotografias.
una suma correcta. Sistematizacion del desarrollo
del taller.
Suma de multibase o Establece relaciones entre los objetos de [eEI 75 %  de Registro de asistencia de los
su entorno, segun sus caracteristicas | estudiantes usan estudiantes y docentes.
perceptuales al comparar y agrupar, | expresiones que Instrumento de evaluacién del
realizando una suma. comprenden la suma desarrollo de la actividad de
e Usa algunas expresiones que muestran su | relacionando objetos. aprendizaje. X
comprension sobre la suma. Registro de fotografias.
Sistematizacion del desarrollo
de la actividad de aprendizaje.
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Subconjunto  de
base

e Establece relaciones entre los objetos de
su entorno segin sus caracteristicas
perceptuales formando subconjuntos.

e Establece comparaciones entre elementos
de un conjunto para obtener subconjuntos.

e Utiliza conteos  espontdneos  para
establecer la cantidad de elementos de un
subconjunto.

eEl 80 % de

estudiantes establece
relaciones y
comparaciones en
conteo espontaneo.

Registro de asistencia de los
estudiantes y docentes.
Instrumento de evaluacion del
desarrollo de la actividad de
aprendizaje.

Registro de fotografias.
Sistematizacion del desarrollo
de la actividad de aprendizaje.

La familia del 50

e Usa algunas expresiones que muestran su
compresion acerca los nimeros 50.

e Utiliza el conteo espontaneo hasta llegar
al numero del 50 al 59.

e Establece comparaciones entre las
imagenes y nimeros, identifica el numero
50 al 59

El 85 % de
estudiantes realiza el
conteo espontaneo y
realza la secuencia de
numero hasta el 60

Registro de asistencia de los
estudiantes y docentes.
Instrumento de evaluacion del
desarrollo de la actividad de
aprendizaje.

Registro de fotografias.
Sistematizacién del desarrollo
de la actividad de aprendizaje.

Anterior y
posterior de
ndmeros

e Establece relacion de orden reconociendo
el numero anterior y posterior de los
numero.

e Usa algunas expresiones que muestran su
comprension a cerca de los numeros
anterior y posterior.

e Utiliza el conteo espontaneo para
averiguar el nimero anterior y posterior.

EI 90 % de
estudiantes relaciona
Is nimeros de orden
creciente y
decreciente para
identificar el antes y
después.

Registro de asistencia de los
estudiantes y docentes.
Instrumento de evaluacién del
desarrollo de la actividad de
aprendizaje.

Registro de fotografias.
Sistematizacion del desarrollo
de la actividad de aprendizaje.

Aplicacion del pos
test — examen de
salida a través de
iméagenes.

e Reconoce las resuelve problemas
utilizando materiales didacticos y la
empatia ante sus demas compafieros.

e Revision y sistematizacion de los
resultados.

El 9 % de
estudiantes  logran
resolver situaciones
probleméticas y su
expresién oral en las
diferentes
dimensiones
establecidas.

Registro de asistencia de los
estudiantes y docentes.
Resultado final del instrumento
de evaluacién del desarrollo de la
actividad de aprendizaje.
Registro de fotografias.
Sistematizacion del desarrollo de
la actividad de aprendizaje.
Informe
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IX. PRESUPUESTO:

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

Congnegacion de
Rellgiosas Franciseanas |
de la TnmaculadaConcefeion _\"*».___‘_

PRESUPUESTO
RECURSOS CANTIDAD PRECI | SUBTOTAL TOTAL
BIENES °
s i o SPIO0% | s s
copias Segun necesidad S/. 25.00 5/.80.00
Papelotes, plumones Segun necesidad S/.15.00
SERVICIOS:
Equipo de sonido 1
Mantenimiento infraestructura Segun necesidad
Equipo multimedia Segun necesidad S/..300.00
i(i';l;’:zzt?'enerales (electricidad, agua, teléfono, Seg(in necesidad
TOTAL GENERAL S/. 380.00

| FUENTES DE FINANCIAMIENTO

e El presente plan de intervencidn estara autofinanciado por el investigador.

X. POTENCIAL Y RECURSOS:

e Potencial humano 50 estudiantes de la .LE.P “EMANUEL”.
o Estudiante del programa de estudio de educacion inicial de la EESPP” SFA”

XI.

EVALUACION: considerar en este aspecto las técnicas e instrumentos que se aplicaran para evaluar

las acciones realizadas como, por ejemplo: lista de cotejo, guia de observacion, encuesta, fotografias.

XII.MECANISMOS DE CONTROL.:

- Coordinacién con el jefe de unidad académica.

- Planificacion de la ruta metodoldgica de los
talleres.

- Elaborar los instrumentos para evaluar el taller.

- Coordinacion con la direccién general.

- Sistematizacion diaria del
desarrollo del taller.

- Instrumentos  aplicados
valoracion del taller.

- Reuniones de coordinacion en
el proceso, acciones de
mejora.

- Control de seguimiento a las
rutas del taller.

de

ANTES DURANTE DESPUES
- Elaboracién y presentacion del plan de | - Registro de Asistencia al | -Presentacion de informe
intervencion taller. final con logros, dificultades
- Coordinacion con la direccion de la I.E.P para | - Evidenciar el desarrollo del | y sugerencias.
los ambientes y materiales de taller. taller.

- Andlisis de resultados.

Pichanaqui, abril del 2024

Pariona Ochda, Carolina Estela

Investigadora
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“ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PARA FORTALECER EL DOMINIO DE
LAS VARIABLES EN INVESTIGACION”

ASISTENCIA
PROGRAMA DE ESTUDIO: EDUCACION INICIAL
NO
HORA HORA
ACTIVIDAD DE APRENDISAJE | |\ ~orc FIRMA S FIRMA FECHA
¢ Aplicacion del pre test —
01 prueba y diagnostica a 9:20 11:30 20/05
través de la observacion. f/"%
03 ¢ Nocion de cantidad 9:20 11/30 _@4“ ﬁ 25/05
04 e Secuencia numerica . 9:20 11:30 24/05
06 e Suma de multibase 9:20 11:30 03/06
07 e Conjunto de numero 9:20 11:30 06/06
08 « La familia del 50 9:20 11:30 14/06
10 e Anterior y posterior 9:20 11:30 21 /06
¢ Aplicacién del post test-
11:30
11 prueba diagndstica —a 9:20 fy‘{;ﬁ f/{q ;({ 24/06
través de la observacion.

Anexo 7. BASE DE DATOS EN EXCEL
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16
19
18
20
20
14
18
19
15
16

D2

18
12
19
18
18
19
19
15
18
19
17
17
18
16
17
16
18
14
18
16
18
21

19
18
20
17
21

19
17
18
19

41

42

43
44
45

46

47

48

49

50

SERIACION

c7

C6

C5

C4

C3

c2

C1
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18
21

14
14
19
20
14
19
18
19
16
20
19
20
20
17
19
13
18
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TOTAL

58
55

63

63

60
59
63

56
61

67

64
61

62

56
51

56
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57

54
52
55

59
66

61

59
61

60
69
62

58

60
60
56
67

58
62

64
61

54
58
62

61

62

60
63

67

61

60
59

50
57

Anexo 8. BASE DE DATOS EN ESTADISTICO SPSS
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