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23% Similitud general
El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para ca…

Filtrado desde el informe

Texto citado

Fuentes principales

20% Fuentes de Internet

5% Publicaciones

17% Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Marcas de integridad
N.º de alertas de integridad para revisión

No se han detectado manipulaciones de texto sospechosas.
Los algoritmos de nuestro sistema analizan un documento en profundidad para 
buscar inconsistencias que permitirían distinguirlo de una entrega normal. Si 
advertimos algo extraño, lo marcamos como una alerta para que pueda revisarlo.

Una marca de alerta no es necesariamente un indicador de problemas. Sin embargo, 
recomendamos que preste atención y la revise.
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Fuentes principales

20% Fuentes de Internet

5% Publicaciones

17% Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Fuentes principales
Las fuentes con el mayor número de coincidencias dentro de la entrega. Las fuentes superpuestas no se mostrarán.

1 Internet

hdl.handle.net 4%

2 Internet

repositorio.ucv.edu.pe 2%

3 Internet

repositorio.escuelatarapoto.edu.pe 1%

4 Internet

repositorio.uladech.edu.pe 1%

5 Internet

repositorio.une.edu.pe 1%

6 Internet

dspace.unach.edu.ec 1%

7 Internet

revistas.uva.es 1%

8 Internet

www.indteca.com 0%

9 Internet

revistas.upn.edu.co 0%

10 Internet

repositorio.unsaac.edu.pe 0%

11 Internet

www.coursehero.com 0%
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12 Internet

repositorio.upla.edu.pe 0%

13 Internet

repositorio.usanpedro.edu.pe 0%

14 Internet

issuu.com 0%

15 Internet

repositorio.uct.edu.pe 0%

16 Internet

repositorio.udea.edu.pe 0%

17 Internet

doctirnasocialaafs.blogspot.com 0%

18 Internet

www.slideshare.net 0%

19 Trabajos 
entregados

upn271 on 2022-07-08 0%

20 Trabajos 
entregados

Universidad San Ignacio de Loyola on 2015-11-20 0%

21 Internet

repositorio.unap.edu.pe 0%

22 Internet

repositorio.unheval.edu.pe 0%

23 Internet

repositorio.unasam.edu.pe 0%

24 Internet

funes.uniandes.edu.co 0%

25 Internet

prezi.com 0%
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26 Trabajos 
entregados

Universidad de Sevilla on 2022-07-29 0%

27 Internet

21155268.fs1.hubspotusercontent-na1.net 0%

28 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2023-01-12 0%

29 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2016-04-14 0%

30 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2024-07-08 0%

31 Trabajos 
entregados

Universidad Nacional del Centro del Peru on 2021-07-05 0%

32 Publicación

Porras Huertas, Fanny Marleny. "Trayectorias Reales del Aprendizaje de Visualiza… 0%

33 Trabajos 
entregados

Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote on 2020-11-13 0%

34 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2016-05-03 0%

35 Trabajos 
entregados

Asociación Educativa Internacional Elim on 2021-07-03 0%

36 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2023-08-11 0%

37 Internet

repositorio.uncp.edu.pe 0%

38 Trabajos 
entregados

Colegio Columbia on 2024-07-21 0%

39 Trabajos 
entregados

Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote on 2023-11-28 0%
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40 Trabajos 
entregados

Universidad Nacional Abierta y a Distancia, UNAD,UNAD on 2023-11-30 0%

41 Internet

abbapaterdemariagladysvc.blogspot.com 0%

42 Trabajos 
entregados

uncedu on 2024-07-09 0%

43 Trabajos 
entregados

Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote on 2020-12-26 0%

44 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2022-07-25 0%

45 Trabajos 
entregados

sanfranciscochincha on 2023-12-12 0%

46 Trabajos 
entregados

uncedu on 2024-02-07 0%

47 Trabajos 
entregados

UDELAS: Universidad Especializada de las Americas Panama on 2024-06-02 0%

48 Internet

latam.redilat.org 0%

49 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2016-04-14 0%

50 Trabajos 
entregados

Universidad de Guayaquil on 2024-08-01 0%

51 Internet

es.slideshare.net 0%

52 Internet

repositorio.continental.edu.pe 0%

53 Internet

dspace.unl.edu.ec 0%
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54 Internet

repositorio.unh.edu.pe 0%

55 Trabajos 
entregados

Colegio Columbia on 2024-07-21 0%

56 Trabajos 
entregados

Escuela de Posgrado Newman on 2024-04-17 0%

57 Trabajos 
entregados

Universidad Nacional de Educación on 2022-04-19 0%

58 Trabajos 
entregados

Universidad de Piura on 2023-07-24 0%

59 Trabajos 
entregados

CORPORACIÓN UNIVERSITARIA IBEROAMERICANA on 2024-12-01 0%

60 Trabajos 
entregados

Universidad Internacional Isabel I de Castilla on 2018-06-08 0%

61 Internet

dspace.sheol.uniovi.es 0%

62 Trabajos 
entregados

Universidad Anahuac México Sur on 2023-03-10 0%

63 Internet

datospdf.com 0%

64 Internet

www.researchgate.net 0%

65 Internet

brainly.lat 0%

66 Internet

pesquisa.bvsalud.org 0%

67 Internet

repositorio.upse.edu.ec 0%
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68 Trabajos 
entregados

Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote on 2020-11-13 0%

69 Trabajos 
entregados

Universidad Tecnologica de los Andes on 2024-10-17 0%

70 Trabajos 
entregados

Universidad de Cartagena on 2024-07-03 0%

71 Internet

seiem-funes.uniandes.edu.co 0%

72 Trabajos 
entregados

Universidad Francisco de Vitoria on 2023-06-07 0%

73 Trabajos 
entregados

Infile on 2020-05-15 0%

74 Trabajos 
entregados

Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote on 2020-05-29 0%

75 Internet

www.sinergiaacademica.com 0%

76 Trabajos 
entregados

Corporación Universitaria del Caribe on 2015-02-26 0%

77 Trabajos 
entregados

Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote on 2019-11-17 0%

78 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2024-08-03 0%

79 Internet

americana.edu.co 0%

80 Trabajos 
entregados

institutoeuropeodeposgrado on 2024-06-01 0%

81 Internet

repositorio.unfv.edu.pe 0%
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82 Internet

repositorio.unjfsc.edu.pe 0%

83 Internet

www.i-leadcharter.org 0%

84 Internet

13989122166.srv040146.webreus.net 0%

85 Trabajos 
entregados

Atlantic International University on 2012-07-16 0%

86 Trabajos 
entregados

CORPORACIÓN UNIVERSITARIA IBEROAMERICANA on 2024-09-06 0%

87 Publicación

Carles Rostan, Francesc Sidera, Jèssica Serrano, Anna Amadó, Eduard Vallès-Majo… 0%

88 Publicación

Editorial Mar Caribe, Josefina Arimatea García Cruz, Mónica Beatriz La Chira Loli, … 0%

89 Trabajos 
entregados

Pontificia Universidad Catolica del Peru on 2015-12-11 0%

90 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2016-04-15 0%

91 Trabajos 
entregados

Universidad Pedagogica on 2024-01-07 0%

92 Trabajos 
entregados

monterrico on 2023-12-22 0%

93 Internet

pr.scouts-es.org 0%

94 Internet

raulcardillo.blogspot.com 0%

95 Internet

repositorio.ulvr.edu.ec 0%
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96 Internet

repository.unimilitar.edu.co 0%

97 Internet

sites.google.com 0%

98 Internet

stage.edx.org 0%

99 Trabajos 
entregados

tarapoto on 2023-09-21 0%

100 Trabajos 
entregados

CORPORACIÓN UNIVERSITARIA IBEROAMERICANA on 2024-12-14 0%

101 Trabajos 
entregados

Pontificia Universidad Catolica del Ecuador - PUCE on 2023-12-03 0%

102 Publicación

Terezinha Maria Bogéa Gusmão, Willian Carboni Viana. "Abordagens sobre ensin… 0%

103 Trabajos 
entregados

Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote on 2021-07-16 0%

104 Trabajos 
entregados

Universidad Catolica de Trujillo on 2017-07-10 0%

105 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2016-03-18 0%

106 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2016-03-19 0%

107 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2018-12-12 0%

108 Trabajos 
entregados

Universidad Internacional de la Rioja on 2024-07-04 0%

109 Trabajos 
entregados

Universidad Nacional del Centro del Peru on 2020-12-03 0%
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110 Trabajos 
entregados

Universidad Peruana Los Andes on 2021-10-21 0%

111 Trabajos 
entregados

Universidad San Ignacio de Loyola on 2018-11-25 0%

112 Trabajos 
entregados

Universidad Sergio Arboleda on 2010-06-25 0%

113 Internet

addi.ehu.es 0%

114 Internet

apirepositorio.unh.edu.pe 0%

115 Internet

catalonica.bnc.cat 0%

116 Internet

lpescool.blogspot.com 0%

117 Internet

repositorio.unac.edu.pe 0%

118 Internet

repositorio.unc.edu.pe 0%

119 Internet

reunir.unir.net 0%

120 Internet

tr-ex.me 0%

121 Internet

transportesynegocios.wordpress.com 0%

122 Trabajos 
entregados

uncedu on 2023-11-29 0%

123 Trabajos 
entregados

unia on 2024-07-08 0%
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124 Trabajos 
entregados

unifranz on 2024-06-17 0%

125 Internet

www.gob.mx 0%

126 Internet

www.santos-catolicos.com 0%

127 Internet

www.teatimemonkeys.com 0%

128 Trabajos 
entregados

Colegio Columbia on 2024-07-21 0%

129 Trabajos 
entregados

Escuela de Posgrado Newman on 2023-10-09 0%

130 Publicación

Laura Pezzatti, Valeria Edelsztein, Maria-Julia Hermida. " The learning of mathem… 0%

131 Trabajos 
entregados

Pontificia Universidad Catolica del Peru on 2007-04-20 0%

132 Trabajos 
entregados

Universidad Catolica De Cuenca on 2023-02-23 0%

133 Trabajos 
entregados

Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote on 2020-12-26 0%

134 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2016-03-03 0%

135 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2017-02-23 0%

136 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2018-03-08 0%

137 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2022-07-14 0%
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138 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2023-04-11 0%

139 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2024-07-24 0%

140 Trabajos 
entregados

Universidad Nacional Santiago Antunez de Mayolo on 2024-12-01 0%

141 Trabajos 
entregados

Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle on 2023-10-10 0%

142 Trabajos 
entregados

Universidad a Distancia de Madrid on 2024-09-30 0%

143 Trabajos 
entregados

Universidad de Manizales on 2024-06-01 0%

144 Trabajos 
entregados

Universidad de Yacambú on 2023-10-30 0%

145 Publicación

Zuloaga Obregon, Jose Luis. "El impacto de los cursos ecologia y geografia en la f… 0%

146 Internet

bvs.smu.org.uy 0%

147 Internet

docs.google.com 0%

148 Internet

filadd.com 0%

149 Internet

moam.info 0%

150 Internet

repositorio.udh.edu.pe 0%

151 Internet

repositorio.ug.edu.ec 0%
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152 Internet

www.arcr.net 0%

153 Internet

www.featf.org 0%

154 Internet

www.lawebdejm.com 0%

155 Internet

www.linguee.com 0%

156 Internet

www.monografias.com 0%

157 Internet

www.scielo.org.bo 0%

158 Internet

www.unaj.edu.pe 0%

159 Trabajos 
entregados

Corporación Universitaria Iberoamericana on 2024-06-12 0%

160 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2024-08-07 0%

161 Trabajos 
entregados

Universidad Femenina del Sagrado Corazón on 2023-04-13 0%

162 Trabajos 
entregados

Universidad Nacional Abierta y a Distancia, UNAD,UNAD on 2022-05-28 0%

163 Trabajos 
entregados

Universidad Técnica Nacional de Costa Rica on 2021-12-16 0%

164 Trabajos 
entregados

unach on 2023-10-30 0%

165 Trabajos 
entregados

unia on 2024-08-27 0%
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166 Internet

www.clubensayos.com 0%

167 Trabajos 
entregados

Instituto Superior de Educación Publico Hno Victorino Elorz Goicoechea on 2024-0… 0%

168 Trabajos 
entregados

Instituto Tecnologico de Costa Rica on 2021-06-28 0%

169 Trabajos 
entregados

UDELAS: Universidad Especializada de las Americas Panama on 2022-06-23 0%

170 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2016-03-03 0%

171 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2021-09-24 0%

172 Trabajos 
entregados

Universidad Internacional de la Rioja on 2015-02-03 0%

173 Trabajos 
entregados

Universidad Pedagógica Nacional Mariscal Sucre on 2019-12-01 0%

174 Internet

centrofpuvm.wordpress.com 0%

175 Trabajos 
entregados

monterrico on 2023-12-21 0%

176 Trabajos 
entregados

unsaac on 2022-12-20 0%

177 Trabajos 
entregados

ESCUNI - Centro Universitario de Magisterio on 2021-07-01 0%
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1 

 

CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

 

1.1. Determinación del Problema 

En la práctica, los juegos didácticos motivan al niño, más aún en el área de 

matemática, por medio de la explicación y aplicación de juegos creativos, explicativos 

y dinámicos, logran un mejor aprendizaje matemático. En este sentido, la educación 

inicial es de gran importancia en la vida de los infantes, porque es en esta etapa, donde 

se forja la base fundamental del aprendizaje, para que los niños desarrollen sus 

competencias de una manera creativa, ya que los niños desarrollan su aprendizaje 

jugando y explorando (Carrión, 2020). 

La enseñanza de los niños es importante, así como en su desarrollo físico, 

cognitivo; en la dicotomía evolutiva que da como resultado que ellos mismos puedan 

descubrir el entorno que los rodea, cada uno tiene las capacidades para incrementar sus 

habilidades a medida de sus experiencias de aprendizaje. Diferentes estudios han 

recogido información sobre la metodología en el área de matemática que algunos 

educadores no aplican las estrategias lúdicas, llevándose clases tradicionales donde 

prima el memorismo y la repetición (Quintero, 2022). 

En el año 2022 el Programa Internacional para la Evaluación de estudiantes 

PISA, reflejó que un gran número de países sudamericanos que alcanzaron bajos 

resultados en el área de matemática, entre ellos Argentina que obtuvo el puesto 66 del 

ranking, seguido de Colombia puesto 64, Perú en el 59, Uruguay en el lugar 53 y Chile 

en el puesto 52, asimismo, se reflejó que las inversiones en educación son ínfimas en 

estos países a diferencia de los países europeos y asiáticos (PISA, 2022). 

La participación del Perú como parte de la Organización para la Cooperación y 

el Desarrollo de Economía-OCDE (2019), el Perú obtuvo un puntaje de 400 teniendo 

en cuenta la medida promedio y los niveles de desempeño, en relación a la comparación 

con los países latinoamericanos, posicionando se en el quinto lugar de la evaluación, 

por encima de Colombia, Brasil y Argentina; en donde es evidente que lo planificado 

está dando sus resultados bajo una enseñanza vivenciada donde las actividades que 

trabajan los niños son en base a su realidad, entorno, lo que permite estar en las sendas 
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2 

 

de la superación en los méritos de aprendizaje en el área de matemática (Ministerio de 

Educación del Perú- MINEDU, 2023). 

En ese sentido, Ramírez (2021) en su investigación denominado “Proyecto de 

aula para el fortalecimiento del pensamiento lógico matemático mediante actividades 

lúdicas” menciona que, a través del desarrollo didáctico de los juegos influye en el 

desarrollo del pensamiento, fortaleciendo el conocimiento matemático en los 

estudiantes.  

Según los resultados de evaluación censal, en el segundo grado de primaria en 

el año 2020, de una medida de promedio de 527 estudiantes, el 17.0 % obtuvieron un 

resultado satisfactorio; el 31,9% obtuvo un resultado en proceso y el 51.1 % obtuvo un 

resultado en inicio, estos hallazgos demuestran que no hubo logro de competencias en 

matemática en segundo grado. Esto evidencia a su vez que durante su permanencia en 

el nivel inicial no desarrollaron pertinentemente los aprendizajes que les correspondía 

(Ministerio de Educación del Perú- MINEDU, 2020). 

En la Institución Educativa Inicial Emanuel, se ha observado que los estudiantes 

de 5 años tienen bajo rendimiento en el área de matemática por eso es necesario 

estimular las potencialidades de cada niño y fortalecer sus competencias matemáticas 

mediante situaciones reales acompañados del juego como estrategia principal para 

favorecer los aprendizajes de los estudiantes. En los hallazgos de la evaluación 

diagnostica 2022 de los infantes se obtuvo un nivel inicio con un 55% de los infantes y 

un 45% de nivel proceso referente al desarrollo de competencias matemáticas de los 

niños.  

El presente trabajo otorgará enormes beneficios a la institución educativa y a los 

estudiantes de 5 años, pues a partir de la aplicación del presente estudio se observará 

mejoras considerables que de seguro los resultados de la investigación servirá a muchos 

maestros a nivel nacional de educación inicial para mejorar sus estrategias, planificación 

y la didáctica al momento de implementar sus sesiones de aprendizaje. 
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3 

 

1.2. Formulación de Problema: general y específicos 

1.2.1. Problema General  

¿Cómo influyen los juegos didácticos en el desarrollo del pensamiento 

matemático en niños de 5 años de la I.E.P. Emanuel, 2024? 

1.2.2. Problemas Específicos 

PE01: ¿En qué medida los juegos didácticos influyen en el desarrollo del 

pensamiento matemático en su dimensión clasificación?  

PE02: ¿En qué medida los juegos didácticos influyen en el desarrollo del 

pensamiento matemático en su dimensión seriación? 

PE03: ¿En qué medida los juegos didácticos influyen en el desarrollo del 

pensamiento matemático en su dimensión instrucciones y reglas?  

PE04: ¿En qué medida los juegos didácticos influyen en el desarrollo del 

pensamiento matemático en su dimensión ética en la axiología? 

1.3. Objetivos: general y específicos  

1.3.1. Objetivo General 

OG: Determinar la influencia de los juegos didácticos en el desarrollo del 

pensamiento matemático en niños de 5 años de la I.E.P Emanuel, 2024. 

1.3.2. Objetivos Específicos 

0E01: Determinar en qué medida los juegos didácticos influyen en el desarrollo 

del pensamiento matemático en su dimensión clasificación. 

0E02: Determinar en qué medida los juegos didácticos influyen en su desarrollo 

del pensamiento matemático en su dimensión seriación. 

0E03: Determinar en qué medida los juegos didácticos influyen en el desarrollo 

del pensamiento matemático en su dimensión instrucciones y reglas. 

0E04: Determinar en qué medida los juegos didácticos influyen en el desarrollo 

del pensamiento matemático en su dimensión la ética en la axiología. 
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1.4. Importancia del estudio 

El siguiente trabajo investigativo busca difundir el fortalecimiento del desarrollo 

del pensamiento matemático de una forma lúdica y significativa a través de los juegos 

didácticos; teniendo como fin principal que los niños tengan las capacidades para 

resolver problemas en su vida diaria. De la misma forma, la presente investigación 

servirá para incrementar el conocimiento y las pautas para que los docentes puedan 

reforzar en la práctica los juegos lúdicos y promover el desarrollo del pensamiento 

matemático a través de diversas fuentes teóricas. Los niños adquieren aprendizajes al 

tiempo que van involucrándose en los juegos, estimulando el desarrollo de la mente, 

siendo más críticos, analíticos y adquiriendo un pensamiento lógico matemático. 

 

1.5. Justificación de la Investigación 

1.5.1. Teórica    

El estudio actual sirvió para implementar el bagaje literario y material de 

aspecto científico pedagógico referente a los juegos didácticos en el desarrollo del 

pensamiento matemático. 

1.5.2. Práctica 

Este trabajo es necesario en la práctica porque gracias a él los profesores 

noveles obtienen los resultados más efectivos del análisis en profundidad de la 

relación entre el juego educativo y el desarrollo del pensamiento matemático. 

1.5.3. Metodológica 

La presente investigación se justifica de manera metodológica porque será 

de utilidad para futuros estudios relacionados al tema, proporcionando 

herramientas, métodos e instrumentos que posibiliten la medición de los índices del 

desarrollo del pensamiento matemático en los niños, la misma que facilitará las 

investigaciones del personal directivo y docentes con intenciones de realizar 

estudios complementarios ligados al proceso de aprendizaje del niño, buscando de 

esta manera impulsar el servicio de calidad en las escuelas del nivel inicial para el 

logro y cumplimiento de las condiciones básicas de calidad emanadas por el órgano 

competente y regulador del sector educación. 
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CAPÍTULO II: MARCO TEÓRICO 

 

2.1. Fundamentos “Pedagogía Franciscana Mariana” 

 “Todos somos hijos de Dios por la fe en Cristo Jesús. Porque todo lo que hemos 

sido bautizado en Cristo, de Cristo seremos revestidos” (Gálatas 3:26) 

La pedagogía franciscana se ha convertido en una acción pedagógica cuando va 

direccionada al desarrollo de las labores colaborativas, buscando el desarrollo de las 

ciencias, que se consigue sin duda, desde las creación y recreación epistemológica, a 

partir de los nuevos saberes que logran favorecer la sociedad, el contexto académico y 

la sociedad del conocimiento; siempre y cuando, los saberes propendan por el 

enaltecimiento de toda una fraternidad cósmica-universal. En este enfoque la comunión 

no es sólo espiritual ni conventual, sino que, en el centro educativo, la comunicación es 

universal y enriquecedora, en cuanto a la acción científica se ejecute con conciencia. 

Todos crecen, se forman, se ven favorecidos en la medida en que se adquieren los 

conocimientos en general, una persona se enaltece y dignifica la vida, la comunicación, 

los sistemas, las habilidades críticas, el razonamiento crítico, la estética, la ética, el arte 

y la espiritualidad como un fenómeno trascendente (Alzate et al. 2021). 

La axiología franciscana logra aportar de modo positivo pues plantea la 

construcción de una ética general y un humanismo integrador, que pueda añadir valor a 

la ciudadanía (Guerrero, 2022).  

La axiología franciscana se lleva en la vida diaria, ya que esta es de gran 

ejemplo, a los profesionales y formadores de educación inicial, por medio de la 

axiología se logra inculcar, los valores y principios, el cual no todo el mundo tiene 

conocimiento, en la actualidad se ha convertido en una acción pedagógica, donde se 

aprende como parte de la formación profesional y personal; con el privilegio que busca 

de estar en comunión con Dios (Mairal, 2022). 

Por otra parte, los fundadores, mostraron las virtudes, la axiología franciscana 

y el valor más grande de un buen cristiano, en este sentido, es fundamental para los 

futuros docentes en mi vida diaria implementar los valores franciscanos como: la 

espiritualidad, cultural en todo momento, la voluntad natural y afectividad, no solo 
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nombrarlos sino cumplirlos, actualmente, algunas instituciones educativas brindan 

enseñanzas del amor a Dios por medio de la axiología franciscana, siendo ejemplo al 

servicio, la cual distinguen a cada persona, ser único y ser transparente en todo momento 

debido a que ello como la calidad del ser humano, que enaltece la dignidad, el 

cumplimiento siempre los valores, mostrando ser transparente con el Dios todopoderoso 

(Colorado et al., 2021). 

Cada uno de estos valores los decente deben llevarlos consigo mismos para 

aplicarlo en vida, dejando así enseñanzas en los corazones con el buen testimonio como 

cristianos. Al respecto, “San Francisco De Asís” demostró grandes prácticas y 

enseñanzas, con generosidad a las personas, que viven en la escasez, por ello como 

buenos cristianos se debe hacer la voluntad de Dios, ser individuos servidores, con el 

corazón para dar y recibir (Anchústegui et al., 2021). 

En este sentido, la pedagogía franciscana permite al educador demostrar de 

forma vocacional y permanente las comunicaciones y enfoques con el trabajo 

colaborativo y cooperativo, que tiene como propósito inicial principal el respeto y 

cuidado para el desarrollo  en las prácticas profesionales de forma integral con el fin de 

expresar el conocimiento aprendidos y lo más relevante demostrar ese amor que enseñan 

los padres fundadores de la axiología franciscana, con el ejemplo a vivir con sencillez y 

amor (Barragán et. al. 2023). 

2.1.1. Nuestra Identidad como hijos de Dios: 

El Papa Francisco (2014), citado por Camacho (2023), nos invita a 

reflexionar sobre lo importante de reconocer y afirmar nuestra identidad cristiana. 

De acuerdo con sus palabras, debemos sentirnos parte de un pueblo, y ese pueblo 

es nuestra iglesia. Este llamado del Papa nos exhorta a valorar la comunidad a la 

que pertenecemos y a cultivar nuestra fe como parte integral de nuestra identidad. 

En este sentido, es fundamental comprender que nuestra relación con la iglesia va 

más allá de la asistencia a los servicios religiosos, instándonos a vivir nuestra fe 

de manera activa y participativa en la comunidad cristiana. La identidad cristiana 

se caracteriza por vivir en obediencia a Dios y no en obligación, ya que abarca 

todas sus enseñanzas. Otro hermoso sacramento que tenemos es el matrimonio, el 

cual es un pacto que una pareja hace con Cristo y la Iglesia, para que su unión 

llegue a conocer a Dios, construya una familia bajo educación cristiana y luego se 
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establezca a los hijos y estos puedan modelar en sus acciones la perseverancia que 

sigue a Cristo y honra el plan que tiene para nosotros.” San Francisco de Asís” Un 

ejemplo 

“San Francisco motivó a la gente que tenga más fe, con sus acciones, oraciones y 

por medio del evangelio buscó renovar la iglesia y la sociedad” 

González et al. (2020) expresaron que es un ejemplo de virtud y dedicación 

que ha trascendido a lo largo de los siglos. Su legado de sencillez, humildad, amor 

por la naturaleza y compasión por los menos afortunados lo convierten en un 

modelo a seguir para todos. Fue un verdadero misionero que llevaba el evangelio 

a todos, encontrando a Jesucristo en los pobres y demostrando que el verdadero 

servicio a Dios se encuentra en el servicio a los demás. Su vida nos enseña que la 

verdadera grandeza no se encuentra en la riqueza material o en el poder, sino en 

la entrega desinteresada y amorosa hacia nuestros semejantes. Sigamos el ejemplo 

de San Francisco de Asís y hagamos de nuestras vidas un testimonio de bondad y 

compasión. 

2.1.2. Una nueva propuesta de formación “Pedagogía Franciscana Mariana” 

La Pedagogía Franciscana Mariana es un enfoque educativo basados en 

principios y resultados de la Orden Franciscana y la devoción mariana. Esta 

pedagogía se caracteriza por enfatizar el amor, la humildad, la sencillez y la 

fraternidad como pilares fundamentales en los procesos de enseñanza-

aprendizajes.  

En la Pedagogía Franciscana Mariana se busca fomentar en los alumnos la 

compasión, respeto por la naturaleza, solidaridad y entrega al servicio de los 

demás. Se promueve una educación integral que no solo se centra en el desarrollo 

académico, sino también en la formación de personas íntegras, sensibles y 

comprometidas con la sociedad. 

Los educadores que siguen este enfoque pedagógico buscan ser 

modelos para seguir para sus alumnos, inspirándolos a vivir de acuerdo con los 

valores evangélicos y marianos. Se busca crear un entorno de amor, confianza y 

respeto mutuo en el que los estudiantes puedan crecer tanto intelectual como 

espiritualmente. 
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A continuación, vamos a detallar cuales son los principios de la pedagogía 

Franciscana 

A. Principio por la Centralidad de la persona: 

Este principio reconoce que el ser humano es el centro de toda acción 

educativa, y que su desarrollo integral debe ser el objetivo principal de la 

enseñanza. Para los Franciscanos, la persona es un ser único e irrepetible, dotado 

de una dignidad que debe ser respetada y fomentada en todo momento. Lo más 

importante que debemos recordar es que, como seres humanos, debemos aprender 

a reconocernos a nosotros mismos y aceptar el cambio, mientras también nos 

esforzamos por mejorar nuestra fuerza física a través de parábolas y canciones. 

Recordando que San Francisco tenía como objetivo inspirar y motivar a las 

personas, animándolas a modificar y mejorar sus comportamientos.  

B. La esencia de ser persona: 

En la tradición franciscana, el hombre es considerado como un viajero y 

su objetivo es conducirlo hacia un área donde debe reconocerse a sí mismo antes 

de aceptar a los demás. Aquellos que prefieran el diálogo tendrán la libertad de 

centrarse en sus propias obligaciones y responsabilidades morales, y al mismo 

tiempo estarán libres de responsabilidad debido al plan de Dios para sus vidas. 

Como docentes, nuestro objetivo es desarrollar la autoestima de los estudiantes 

reconocer su papel como parte valiosa del grupo. Es por esto que buscamos 

hacerlos pensar en temas que les ayuden a aceptarse y con ello aumentar su 

confianza en sí mismos. 

C. La esencia de ser fraternal: 

Esta pedagogía se fundamenta en la idea de que cada individuo es un ser 

fraternal, es decir, que debe ser tratado con amor, compasión y solidaridad. Los 

Franciscanos creen en la importancia de construir relaciones basadas en el respeto 

mutuo y la colaboración, promoviendo la igualdad y la justicia en el trato con los 

demás. Fuimos creados por Dios para ser personas comprometidas, generosas y 

modestas. En la pedagogía fraterna, el amor une a los humanos y a lo divino. San 

Francisco pretendía ser un padre y una madre, que se sentiría feliz cuando su 

prójimo se sintiera contento y triste cuando él se sintiera triste. 
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El objetivo de esto es ser lo más empáticos posible con nuestros vecinos, 

comprendiendo su situación y brindándoles apoyo cuando sea necesario. También 

está la creación de vínculos fraternos con quienes siguen otra religión, otra cultura 

y exigen respeto y aceptación, con quienes podemos desarrollar valores 

verdaderos para ellos. Este principio se caracteriza por encontrar en el ser humano 

un corazón apacible y obediente, capaz de que todos vivamos en armonía. 

Nosotros, como formadores, debemos ser explícitos en cuanto a que este principio 

nos llevará a una atmósfera de confianza, respeto, escucha activa y solidaridad 

entre profesores y alumnos. Nuestras clases enfatizan la autoconciencia y la 

capacidad de comunicarse con personas que tienen diferentes perspectivas 

culturales, religiosas o filosóficas, animándolas así a entablar un diálogo entre los 

docentes – estudiantes, estudiantes – estudiantes y docentes – docentes. 

D. Ser Académico: 

Existe un compromiso con la excelencia en la enseñanza y el aprendizaje. 

Se hace énfasis en la relevancia de ofrecer un proceso educativo de calidad que 

promueve el desarrollo intelectual, emocional y espiritual que ayudará a los 

estudiantes a enfrentar los desafíos del mundo actual con sabiduría y 

responsabilidad Somos los instructores de nuestra escuela en San Francisco de 

Asís y trabajamos duro para encontrar estrategias y mejorar nuestro rendimiento 

mental, al mismo tiempo que abordamos los desafíos que presentan nuestro 

crecimiento y valores generales. Nos educamos y aprendemos a poner en práctica 

todo lo que aprendemos. 

Nuestra capacidad de educarnos nos permite ganar autonomía, reconocer 

nuestra propia identidad y ser conscientes de nuestras acciones. Aprender significa 

tener una personalidad integrada con los valores que nos motivan a convertirnos 

en personas aceptadas por la sociedad. La adquisición de habilidades y 

comportamientos permite el desarrollo de un comportamiento independiente y 

responsable. Siguiendo las enseñanzas franciscanas, podemos establecer un 

vínculo con grupos auxiliares como la fraternidad donde representantes 

educativos como directores, maestros, compañeros y familias desempeñan 

diversos roles en nuestra formación. 
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 Las lecciones que imparten están diseñadas para abarcar transformaciones 

integrales en nuestro crecimiento, potenciando las dimensiones emocionales y 

críticas de nuestra existencia. Reconocemos que nuestro trabajo va más allá de 

llegar a las aulas e impartir conocimientos. 

"La clave es encontrar formas de resolver problemáticas relacionadas 

con el aula y gestionar el aprendizaje de los estudiantes de una manera que les 

permita aprender de forma independiente, aplicándolo a sus rutinas diarias. 

2.1.3.  Fundamentos de la Pedagogía Franciscana dentro del entorno escolar  

A lo largo de los años nos ha resultado evidente que la pedagogía se ocupa 

de la adquisición de información esencial por parte de los estudiantes para uso 

personal. 

Domingo (2021), el aprendizaje basado en la fe, inspirado en la tradición 

franciscana, reconoce la fe como un componente esencial de la identidad de la 

sociedad. 

La educación debe incorporar la conexión entre fe y ciencia para una 

mentalidad cristiana y misionera. Trabajando de acuerdo con la pedagogía 

franciscana, la institución enfatiza la importancia del ser humano como una 

entidad distinta, una creación eterna y parte del cuerpo y alma de Dios. Como ser 

consciente y libre, también es sociable. Por ello la escuela tiene una 

responsabilidad de formar a los estudiantes para que sean capaces de afrontar la 

sociedad, encontrar la felicidad, la libertad y la integración como individuo y 

como sociedad. 

 Esto conduce a un proceso de aprendizaje que busca encontrar maneras 

para que los estudiantes moldeen sus vidas como hijos de Dios. Caracterizado por 

una educación cristo céntrica y mariana, una educación integral y de excelencia, 

abierta al cambio, a la innovación y a la democracia, reflexiva y crítica, 

fortaleciendo la unidad familiar. 

Sin embargo, la vivencia de los valores es fundamental para formar un 

estudiante que tenga sentido moral y sepa ser consciente de sus derechos y cumplir 

con sus responsabilidades. Su respeto, libertad, responsabilidad y equidad serán 

el centro de nuestra atención. 
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Según San Francisco de Asís, debemos ser un grupo unido y respetuoso, 

apoyando la fe junto a Cristo, María y nuestros patrones, ya que seremos 

miembros activos en todos los ámbitos de la Iglesia. Nuestras vidas están 

moldeadas por los mismos cimientos que el camino de pureza y reverencia 

simbolizado por Monseñor Alfonso María de la Cruz Sardinas. Practicar las 

virtudes encarnadas por la Inmaculada Concepción como la pureza, la obediencia 

y el rezo constante del Rosario.  Nuestra única herencia debe ser Cristo, según las 

enseñanzas sobre el Amor y el Sacrificio de la Madre Clara Del Corazón De Mara, 

y el llamado del Padre San Francisco a abrazar la pobreza en todas sus 

manifestaciones físicas y mentales. 

No obstante, la vivencia de valores es indispensables en la formación de 

un estudiante que tenga un sentido ético y que logre reconocer sus derechos y 

efectuar sus deberes, aquí buscaremos que sean respetuosos, libres, responsables, 

justos, solidarios, respeten la creación como lo indicaba San Francisco de Asís, 

seremos miembros activos de la iglesia, promover la fe, bajo los ejemplos de 

Cristo, María y nuestros patrones. 

Los pilares de nuestros fundadores son partes de nuestra propia vida, como 

el camino de santidad y humildad que mostro Monseñor Alfonso María de la Cruz 

Sardinas. Practicar las virtudes que demostraba nuestras Madre La inmaculada 

Concepción como su pureza, obediencia y rezar constantemente el santo rosario.  

Madre Clara Del Corazón De María nos invita a considerar a Cristo como 

nuestra única herencia, una frase que nos invita a practicar es Amor y sacrificio, 

Nuestro Padre San Francisco nos invita a tener un amor a la pobreza material y 

espiritual. 

2.1.4. Valores Franciscanos: 

  Una buena convivencia y llegar a ser mejores personas, se requiere de 

valores, que son las cualidades que nos destacan e impulsa a poder actuar, 

determinando nuestra conducta y expresar nuestros intereses y sentimientos. Los 

valores morales hacen que la persona mejore su voluntad, libertad y la razón. Los 

más comunes son el respeto, la justicias, humildad, la lealtad, libertad, la paz, la 

responsabilidad, tolerancia.  (Romero, 2020) 
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Valiente et al. (2020) indicaban que los valores son las características 

positivas que muestran las personas y que cada uno adquiere las conductas como 

parte importante para aplicarlo en su propia vida. 

Las instituciones que están bajo la congregación FIC, determina los 

valores que nos ayudarán a reflexionar sobre nuestras acciones, desde el lado 

evangelizador. Los valores son transversales, porque se encuentran en cada 

momento de nuestra vida.  

2.1.5. Pedagogía Franciscana y nuestras Prácticas Profesionales 

Al pertenecer a una institución que tiene como treceava competencia el 

currículo evangelizador, buscaban que nosotros tengamos una educación 

formativa bajo la axiología FIC, por medio de sus principios y valores, buscando 

que Dios sea nuestro centro y la luz en nuestro camino para nuestra vida humana, 

espiritual. Es por ello que, dentro de nuestras, así mismo tener siempre en 

consideración las virtudes de Madre Clara del Corazón de María y Monseñor 

Alfonso De La Cruz Sardinas 

Se evidencia la carencia en valores en las escuelas, es así que obtuvimos 

durante nuestras prácticas, una cercanía a la realidad por la falta de valores que 

tienen las estudiantes, las cuales también fueron plasmadas en nuestra 

problemática.  

Al cabo de dos años producto de la pandemia, las estudiantes se integraron 

nuevamente a las aulas, donde la convivencia diaria, nos mostraba 

comportamientos inadecuados en las estudiantes. Muchas de las estudiantes tenían 

actitudes de desinterés al estar presente en la clase, falta de respeto entre las 

estudiantes, minimizando a algunas estudiantes, por sus actitudes. Los internos de 

psicología y la tutora llamaban a las estudiantes que presentaban problemas 

conductuales y de autoestima, brindando apoyo con charlas. Se conversó con la 

tutora y docente del curso de inglés, sobre el comportamiento de las estudiantes, 

obteniendo algunas recomendaciones para poder manejar o comentarles algún 

incidente que se puede presentar. 

Otro aspecto importante como lo señala Lozano (2021) es que las 

estudiantes se encuentran en una edad en el que están en la construcción de su 
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propia identidad y a su ve buscan ser más independientes, presentan casos de 

relaciones románticas y conflictos en casa.  

Cantillo (2023) los docentes deben de buscar diversas formar de incentivar 

a los estudiantes a practicar los valores, es poder generar en ellos conciencia en 

los estudiantes, para ello es indispensable que los docentes y estudiantes logren 

establecer las normas de convivencias, las cuales serán un gran apoyo para poder 

mantener un clima en el aula y cumplir los valores.  

Es importante promover una buena convivencia escolar, para poder 

solucionar ciertos conflictos, a través de la práctica de valores. Por ellos nosotras 

como investigadoras, no solo estamos tratando de motivar a las estudiantes a que 

logren tener interés por aprender el idioma inglés, también por que logremos 

pequeños cambios en sus actitudes y ellas busquen tener una mejor convivencia 

en el aula.  

2.1.6. Carta encíclica Fratelli Tutti del Santo Padre Francisco sobre la       

fraternidad y la amistad social. 

La verdadera sabiduría se encontrará con la realidad. Pero hoy todo se pu

ede crear, ocultar y modificar. Esto hace intolerable el encuentro directo con las  

limitaciones de la realidad. Así, entra en juego el elemento de "elección" y desar

rollo el hábito de distinguir inmediatamente lo que me gusta y lo que no me gust

a, lo que es atractivo y lo que es feo. Las personas con las que decides venir al m

undo son elegidas por el mismo motivo. En otras palabras, hoy en día las person

as o situaciones que nos hacen sentir o infelices se eliminan únicamente en las re

des virtuales, creando un entorno virtual que nos separa dondequiera que vivamo

s. discusión o debate acalorado. Es un camino de paciencia que tiene la capacida

d de registrar pacientemente las largas experiencias de los pueblos y de las nacio

nes, pero que también consiste en silencio y dolor. La cantidad de conocimiento 

que nos hace quienes somos no significa que haya más inteligencia. La inteligen

cia no se genera mediante búsquedas frenéticas en Internet, ni es una colección d

e información cuya exactitud no se puede garantizar. De esta manera las persona

s no logran madurar en contacto con la realidad. El debate finalmente gira en tor

no a nueva información que es sólo horizontal y acumulativa. Pero no hay relaci

ón, no hay acceso a los fundamentos de la vida, no hay conocimiento de los prin
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cipios que dan sentido a la vida. Por tanto, la libertad es una ilusión que nos ven

den, confundida con la libertad de explorar frente a la pantalla. El problema es q

ue sólo los espíritus libres y aquellos dispuestos a comunicarse verdaderamente e

ntre sí pueden seguir la confraternidad, ya sea local o internacional. 

 

2.1.7. Carta encíclica Laudato Si del Santo Padre Francisco sobre el cuidado de la 

casa común. 

La humanidad ha entrado en una nueva era y el poder de la tecnología nos 

ha dejado en una encrucijada. Somos herederos de dos siglos de grandes 

revoluciones: la máquina eléctrica, el tren, el teléfono, la electricidad, el 

automóvil, el avión, la industria farmacéutica, la medicina moderna, la 

computadora, etc. Deberíamos estar contentos con este progreso, y también 

deberíamos estar contentos con las muchas posibilidades que esta expansión nos 

trae, porque “la ciencia y la tecnología son hermosos productos del beneficio de 

Dios para la creatividad humana” [81]. Transformar eventos en objetivos 

significativos ha sido un rasgo característico de la humanidad desde su nacimiento 

y, por lo tanto, la tecnología ha ganado algo de equipamiento. No podemos dejar 

de valorar y apreciar la ciencia y la tecnología, especialmente la medicina, la 

ingeniería y las comunicaciones. Las investigaciones exitosas no sólo crean 

productos reales que mejoran la calidad de vida de las personas, desde bloques de 

construcción básicos hasta transporte público, puentes, viviendas y espacios 

públicos. Además, también existe la capacidad de crear belleza y la capacidad de 

"saltar" a las personas del mundo material al reino de la belleza. ¿Puedes negar la 

belleza de un avión o de unos rascacielos? Se pueden crear hermosas imágenes y 

música utilizando la tecnología actual. Así, quienes producen tecnología y quienes 

piensan en esta belleza dan un salto hacia una cierta riqueza humana en el objetivo 

de la belleza. 

6

17

17

17

17

121

Página 30 of 93 - Integrity Submission Identificador de la entrega trn:oid:::27498:418361014

Página 30 of 93 - Integrity Submission Identificador de la entrega trn:oid:::27498:418361014



 
 

15 

 

2.2.  Antecedentes de investigación  

Se analizó diversos antecedentes, trayendo como resultado diversos trabajos 

investigativos que guardan relación con nuestro Proyecto de investigación. 

 2.2.1. Investigaciones Internacionales  

Tiván et al. (2024) “El juego didáctico en el aprendizaje de la seriación en 

el ámbito lógico matemático en niños de 4 a 5 años, la investigación es cualitativa 

y descriptiva. La población de la investigación fue 25 niños de 4 a 5 años, y el 

método fue la observación y la herramienta utilizada fue la encuesta. Los 

resultados muestran que mediante el uso de actividades instruccionales los 

infantes alcanzan diferentes niveles de logro, desde el inicio hasta conceptos 

básicos, visión visual, conciencia, resolución de problemas y la necesidad de 

fortalecer la resolución de problemas. Se fomenta el pensamiento crítico en el aula 

mediante el uso de juegos, instrucción multisensorial y el uso de recursos visuales. 

Concluyeron que, en la fase exitosa de la enseñanza con juegos, los bebés 

experimentan algunas dificultades en el desarrollo visual de los ojos y por tanto 

en el proceso de visualización como ejercicio de clasificación, integración, 

comprensión de secuencias, números y tamaños. Memoria. "Matemáticas a través 

de Videojuegos Meteorológicos" tiene como objetivo evaluar el papel de dos 

videojuegos de fondo en el desarrollo de las matemáticas en su conjunto. El 

proceso es ocho sencillos, es variado y las herramientas que utilizan técnicas no 

supervisadas con personas de la organización de 15 niños son la observación y 

entrevistas y utilizan la guía de observación y entrevista más que las herramientas 

que tienen. Se ha demostrado que la gente ve las ideas científicas en los 

videojuegos como intentos de resolver problemas reales, no en entornos de 

simulación sino como una plataforma utilizada para crear problemas que abordan 

temas o cuestiones específicas a nivel internacional. Estas preguntas involucran a 

los bebés en una tarea de resolución de problemas que les exige pensar para 

representar el problema. Muchos estudiantes de primaria escriben y crean 

diagramas para resolver problemas. En conclusión, queda claro el papel de los 

videojuegos en el fortalecimiento del pensamiento matemático de los bebés en la 

resolución de problemas. Su principal objetivo es ayudar a nuestra industria del 

juego a crear un entorno seguro para la exploración y permitir que los niños 
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desarrollen el placer del pensamiento matemático a través del juego. El proceso 

es simple, efectivo y no experimental, y como grupo revisaron la literatura y las 

investigaciones sobre el tema. El proceso que utilizan es la observación y 

observación de la enseñanza como herramienta. Los resultados del estudio 

muestran que el juego es adecuado para niños de cinco o seis años porque 

normalmente implica la combinación y descomposición de números del 1 al 12, y 

se puede empezar a calcular el coste. Concluyeron que el juego y las matemáticas 

tienen una conexión central, tanto a través de los procesos de aprender a pensar 

como a través de las actividades que el juego puede apoyar. El potencial del juego 

como recurso en la educación infantil y primaria ha sido descrito a lo largo de la 

historia de la educación. Asimismo, el aprendizaje de matemáticas ocurre a través 

del análisis, patrones, conexiones, investigación, métodos, métodos de prueba, 

paciencia, pensamiento, dar razones para la acción, dar explicaciones prácticas y 

hacer preguntas, en este proceso los juegos pueden ayudarte a aprender. 

Ramírez (2022) “Experiencia STEM: desarrollo del pensamiento 

matemático a través de videojuegos meteorológicos”; presentó como objetivo 

general evaluar el papel de dos videojuegos con trasfondo meteorológico en 

cuanto al desarrollo de competencias matemáticas. Su metodología fue tipo 

básica, cuantitativo, no experimental, como población tomó 15 niños de la 

institución analizada.  Las técnicas que utilizaron fueron la observación y la 

entrevista, asimismo, como instrumento aplicaron la guía de observación y la guía 

de entrevista. Los resultados mostraron en los videojuegos se ve pensamientos 

científicos tratando de resolver problemáticas reales, no tanto por medio de un 

entorno simulado sino referente a las interrogantes que en las plataformas se 

desarrollaban, las cuales obedecen a contextos concretos o problemáticas a nivel 

internacional.  Estas interrogantes ponían al infante en la esfera de la resolución 

de problemas que les exigían reflexionar para hacer representación de estos; 

muchos escolares escribían y hacían esquemas para dar solución en modo acertado 

las problemáticas planteadas. En las conclusiones se evidenció positivo el trabajo 

con los videojuegos para afianzar el pensamiento matemático de los infantes a la 

hora de la resolución de conflictos. 
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Montero y Díaz (2021) “Juegos para fomentar el pensamiento matemático 

en niños de cuatro a ocho años”; tuvo como propósito principal La introducción 

de nuestro negocio de juegos ayuda a crear un entorno seguro para el 

descubrimiento y permite a los niños desarrollar el placer del pensamiento 

matemático a través del juego. El proceso es simple, efectivo y no experimental, 

y como grupo revisaron la literatura y las investigaciones sobre el tema. El proceso 

que utilizan es la observación y observación de la enseñanza como herramienta. 

Los resultados del estudio muestran que el juego es adecuado para niños de cinco 

o seis años porque normalmente implica la combinación y descomposición de 

números del 1 al 12, y se puede empezar a calcular el coste. Concluyeron que el 

juego y las matemáticas tienen una conexión central, tanto a través de los procesos 

de aprender a pensar como a través de las actividades que el juego puede apoyar. 

El potencial del juego como recurso en la educación infantil y primaria ha sido 

descrito a lo largo de la historia de la educación. Asimismo, el aprendizaje de 

matemáticas ocurre a través del análisis, patrones, conexiones, investigación, 

métodos, métodos de prueba, paciencia, pensamiento, dar razones para la acción, 

dar explicaciones prácticas y hacer preguntas, en este proceso los juegos pueden 

ayudarte a aprender. 

Celi et al. (2021) “Estrategias didácticas para el desarrollo del pensamiento 

lógico matemático en niños de educación inicial”; El proceso es sencillo, la 

mayoría explica, y se analizan en grupo 110 artículos. El proceso que utilizan es 

el análisis de datos y la enseñanza como herramientas. Los resultados mostraron 

que, según los datos, son necesarios para el desarrollo del pensamiento 

matemático y por tanto útiles para el aprendizaje: historia moderna, matemáticas 

del medio ambiente, actividad física y juegos que deben utilizarse en la vida diaria 

y herramientas de escritura: historias, canciones, acertijos y mecánicas que se 

pueden utilizar en diversos temas varias veces por semana en vehículos. Llegaron 

a la conclusión de que los juegos divertidos son útiles para que los bebés 

desarrollen conocimientos previos y son una herramienta importante para 

promover el aprendizaje de las matemáticas en los bebés porque les ayuda a 

comprender el signo, desarrollar la comprensión y obtener algunas ideas para 

resolver problemas. 
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Rocca (2021) “Experiencias Lúdicas en el Desarrollo del Pensamiento 

Lógico”; su objetivo principal fue implementar experiencias lúdicas para la 

enseñanza del pensamiento lógico en el en Centro de Educación Inicial 

Bolivariano Misia Jacinta de Crespo, parroquia Corazón de Jesús del municipio 

Barinas, estado Barinas. Su metodología fue tipo básica, cualitativa, no 

experimental, la población quedó constituida por dos educadores, dieciséis 

estudiantes y tres familiares. Como técnicas utilizaron la observación y la 

entrevista, además como instrumento se utilizó la guía de observación y la guía de 

entrevista. Los hallazgos mostraron que la aplicación de una estrategia lúdica 

logra facilitar el desarrollo cognitivo de los infantes, así como su capacidad lógica, 

el uso de las estrategias de manipulación permite la motivación por ordenar y 

contar objetos. Además, la aplicación de juegos de observación y percepción 

logran contribuir al interés por conocer objetos, su textura y forma, como resultado 

se genera una estimulación neuronal en los estudiantes. Concluyeron que, durante 

la planeación del educador, pueden ser incluidas prácticas lúdicas direccionadas a 

mejorar los factores cognitivos, corporales y motrices, también, se sugirió a los 

educadores objeto de   estudio la aplicación de prácticas lúdicas para el logro del 

razonamiento lógico. 

2.2.2. Investigaciones Nacionales. 

Samper (2024) “Juegos didácticos en el desarrollo del pensamiento lógico 

matemático de los infantes”, presentó como objetivo determinar la influencia de 

los Juegos didácticos en el desarrollo del pensamiento lógico matemático en los 

infantes de la I.E. N° 0771- José Faustino Sánchez Carrión del distrito de 

Shamboyacu. Su metodología fue cuantitativa, pre experimental. El universo de 

estudio quedo conformado por 28 infantes de 5 años de edad. Para la recolección 

de datos se aplicó la encuesta. Los resultados mostraron que el 79% del total de la 

población se halló en la escala de Logrado referente al componente de 

Clasificación; mientras que solo el 21% se halló en la escala de Proceso referente 

a este componente, respeto al componente de seriación el 68% se encontraron en 

el nivel de Logrado y el 32% se encontraron en proceso; en último lugar, en el 

componente conservación de cantidad el 74% del total de los participantes se 

encontró en el nivel Logrado y el 21% en proceso. Concluyeron que se 
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descubrieron las estrategias educativas fundamentadas en juegos, las cuales tienen 

impactos significativos en el perfeccionamiento de la competencia lógico 

matemática en los en los infantes de 5 años de edad de la institución analizada. 

García y Taboada (2021) “Juegos didácticos de clasificación y seriación 

para potenciar el pensamiento lógico matemático en niños de cuatro años”; tuvo 

como objetivo principal diseñar el programa juegos didácticos de clasificación y 

seriación para potenciar el pensamiento lógico matemático en niños de 4 años de 

una Institución Educativa Privada de Chiclayo. Su método fue cuantitativo, no 

experimental, descriptivo. En cuanto a la población quedó constituida por 18 niños 

de 4 años de un centro educativo privado de Chiclayo.  Como instrumento 

aplicaron la prueba diagnóstica. Los resultados mostraron que el desarrollo del 

pensamiento lógico matemático de los infantes, por medio de una prueba 

diagnóstica, indican que los escolares tienen falencias en la noción de clasificación 

y seriación. Referente al componente de clasificación el 78% de los estudiantes se 

encontró en un nivel no logrado, el 17% en el nivel semilogrado, no obstante, un 

5% se ubica en el nivel logrado. En el componente de seriación el 72% de los 

participantes se situó en un nivel no logrado, el 33% en el nivel semilogrado y el 

5% nivel logrado. Concluyeron creando un programa juegos didácticos de 

clasificación y seriación para lograr potenciar el razonamiento lógico matemático 

en escolares 4 años responden a los rasgos.  

Malaspina (2021) “Creación de problemas y de juegos para el aprendizaje 

de las Matemáticas”; tuvo como objetivo general analizar la creación de 

problemas y de juegos para el aprendizaje de las Matemáticas. Su método fue tipo 

básico, cualitativo, pre-experimental. La población estuvo conformada por 18 

niñas y 12 niños, entre 10 y 11 años de edad. Aplicaron como técnica la 

observación, asimismo, como instrumento utilizaron la guía de observación. Los 

hallazgos mostraron que las prácticas didácticas desarrolladas, relacionando 

indagación, creación y solución de problemas, e invención de juegos, son maneras 

de estimular la creatividad, la intuición y el razonamiento matemático y 

evidenciaron gran involucramiento emocional, tanto en los/as escolares como en 

los/as docentes/as, lo cual es altamente positivo para los aprendizajes y el 

autoaprendizajes de los primeros, así como para la reflexiones didácticas de los 
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segundos y para la aclaración y la profundización de sus conocimientos. 

Concluyeron mencionando que es lamentable que, a pesar de su alta relevancia, 

en la educación infantil no se coloque énfasis en el desarrollo de prácticas con 

infantes, que estimulen su pensamiento estadístico o probabilístico. Asimismo, es 

esencial el desarrollo de experiencias lúdicas con el contexto matemático de las 

estadísticas y las probabilidades, que están tan presentes en el entorno de 

incertidumbre que se vive con la epidemia del COVID 19. 

Holguín et al. (2020) “Proyectos educativos de gamificación por 

videojuegos: desarrollo del pensamiento numérico y razonamiento escolar en 

contextos vulnerables”; tuvo como objetivo general analizar Proyectos educativos 

de gamificación por videojuegos y el desarrollo del pensamiento numérico y 

razonamiento escolar en contextos vulnerables. Su método fue básico, 

cuantitativo, explicativo y experimental. Se consideró una muestra de 79 alumnos 

de cuarto y tercer. Aplicaron como técnica la observación y como instrumento la 

guía de observación. Los hallazgos mostraron diferencias entre la medición pretest 

y postest del componente cálculo y operaciones de escolares pertenecientes al 

entorno asentamiento humano, además, se obtuvieron diferencias significativas en 

la comparación de índices de sujetos del contexto asociación de vivienda y 

urbanización. En cuanto al componente razonamiento matemático, los datos 

reportaron diferencias en educandos del contexto asentamiento humano y 

asociación de vivienda; no obstante, no se encontraron diferencias en el grupo de 

escolares del contexto urbanización. Concluyeron contribuyendo en la 

comprensión de la gamificación de proyectos educativos como acompañante de la 

pedagogía o didáctica de las matemáticas en diversos contextos vulnerables. 

Terrazo et al. (2020) “Juegos didácticos en el aprendizaje de las nociones 

matemáticas en la Institución Educativa nº 329 de Huancavelica”; tuvo como 

objetivo general demostrar la aplicación de la metodología de los juegos 

didácticos en el aprendizaje de las nociones matemáticas en niños de 5 años. Su 

metodología fue cuantitativa, aplicada, explicativo. En cuanto a la población 

estuvo constituida por 40 infantes de 5 años. Emplearon como técnica la 

observación y el instrumento fue la guía de observación. En los hallazgos se 

evidenció que existen diversos de niveles de logro, tanto en el pre test como poste 
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en función a los grupos de investigación, obteniéndose en el grupo experimental 

más del 80% de logro de los componentes previstos en el estudio, lo cual muestra 

que las estrategias de los juegos didácticos favorecieron de forma significativa el 

desarrollo de aprendizajes autónomos de los componentes matemáticos. 

Concluyeron que la metodología de los juegos didácticos al ser empleados en las 

sesiones de aprendizaje nos demuestra que han logrado influir de forma favorable 

y significativa en el desarrollo de los componentes matemáticos en infantes.  

2.3. Bases teóricas  

2.3.1. Teoría de inteligencias múltiples  

El autor e investigador Gardner (1983) propuso y elaboró la teoría de las 

inteligencias múltiples, indicando que es modelo de entendimiento de la mente, 

además, mencionó que la inteligencia no es un conjunto unitario que agrupe 

distintas capacidades determinadas, sino más bien es una red de conjuntos 

independientes, relativamente interconectados.  Asimismo, este autor señaló que 

el desarrollo de cualquier tipo de inteligencia va a depender de tres componentes 

interdependientes: como principal está el componente biológico, 

consecutivamente se encuentra el componente personal y finalmente el 

componente cultural o histórico (Briceño y Durán, 2021). 

2.3.2. Teoría conductista 

Equiparando el aprendizaje con cambios observables en la frecuencia o 

forma de conducta. El aprendizaje ocurre cuando se encuentra la respuesta 

adecuada y luego se le presentan estímulos ambientales, por ejemplo, cuando al 

estudiante se le presentan ecuaciones numéricas. En este caso la ecuación es el 

estímulo y la respuesta asociada es lo que se llama respuesta asociada a ese 

estímulo. Una vez más, señala la importancia del comportamiento y la creencia de 

que volverá a surgir una respuesta de apoyo en la próxima generación. (Larios, 

2022). 

2.3.3. Teoría del cognitivismo 

Los expertos en psicología y los profesores comenzaron a prestar atención 

a cosas visibles y abiertas en lugar de hacer cosas más intelectuales como pensar. 

El cambio de un enfoque conductual a un enfoque cognitivo que enfatiza la 
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estimulación mental ha realizado una transición similar a través de un proceso de 

procesamiento inductivo del material. El artículo ofrece un enfoque sistemático 

del proceso que guía el pensamiento y la interacción de los estudiantes. (Campos, 

2024). 

2.3.4. Teoría constructiva del aprendizaje  

Es imprescindible al escolar y que los componentes ambientales, así como 

las interacciones son de gran importancia dentro de los centros educativos. Los 

constructivistas consideran que las conductas están determinadas por las 

situaciones y entornos de la persona, así como que los aprendizajes de un 

vocabulario nuevo se enriquecen con la exposición e interacciones en un ambiente 

determinado, no menos importante será que los conocimientos estén incorporados 

en las circunstancias en la cual se utiliza. Por todo ello será de gran importancia 

que los aprendizajes tengan lugar en entornos reales y que las prácticas que 

comprenden el mismo estén relacionadas con la experiencia vivida por los 

escolares (Campos, 2024). 

2.3.5. Teoría de La pedagogía de Paulo Freire 

Al respecto Matienzo, (2020) indicó esta teoría es el modelo de discusión 

del aprendizaje es planificado, se dirige al estudiante según la práctica de la 

libertad, debe llevar el significado del contenido en el acto de aprender, encontrar 

el contexto y la conexión de fondo, el conocimiento sociocultural. Los estudiantes 

también n necesitan verse a sí mismos como sujetos de una conducta de 

aprendizaje y tratar de lograr una conducta de aprendizaje y sistemático.  

2.3.6. Teoría de la actividad 

Según De-Vincenzi et al. (2020) refirieron: Este modelo teórico brinda un 

enfoque dialéctico y dinámico de los procesos de la enseñanza educativa que está 

enfocado en el análisis de su estructura, propósitos y el rol de los participantes.  

En lugar de un análisis aislado de las participaciones pedagógicas y del estado 

metal de los infantes, se pretende analizar la conformación de un procedimiento 

interactivo de la enseñanza-aprendizaje que necesariamente incluye a ambos 

participantes: los educandos y el educador. La metodología esencial de estudio de 

los procesos de enseñanza-aprendizaje, desde el enfoque de las actividades, es de 
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carácter formativo.  A este modelo se le llamó método genético-experimental. Los 

exponentes del enfoque teórico de la actividad lo consumen como método del 

experimento formativo.  

2.3.7. Variable I: Juegos Didácticos  

Según Salazar et al. (2021) manifiestan que en el despliegue de las 

estrategias didácticas en las acciones mentales y físicas que interactúan en el 

individuo que aprende nuevos conocimientos, a través de las estrategias 

didácticas, en socialización y cooperación con sus demás compañeros, existiendo 

esa integración efectiva y positiva del proceso de aprendizaje. 

Asimismo, define que para sustentar que es la didáctica habla en un primer 

momento de movimiento tanto mental como físico siendo así el movimiento 

mental las operaciones cognitivas y los movimientos físicos referidos a la 

interacción del cuerpo del ser humano con los aspectos externos; nos habla 

también de que las personas aprenden teniendo interrelaciones sociales y lo define 

como procesos de aprendizajes con el objetivo de adquirir nuevos saberes.  

El juego, es un acto que a todos los seres humanos les agrada, en especial 

a los infantes, para ellos este tipo de actividades es su vida, ya que lo que más les 

gusta hacer es divertirse. Cuando un infante juega, tiene comunicación, 

interacción, aprende a razonar, competir, respetar las normas, tener un orden, le 

permite deducir porque debe buscar estrategias para ver cómo va a ganar. 

Considerando que las actividades recreativas son significativas para los infantes, 

el docente se debe proponer investigar sobre la aplicación de juegos en las aulas 

de clases (Terrazo et al., 2020). 

En ese orden de ideas, al juego es conocido como un método participativo 

direccionado al desarrollo en los escolares, técnicas de dirección y conductas 

adecuadas, estimulando así una o varias disciplinas con un apropiado nivel de 

autodeterminación y decisión. El alumno deja de ser una parte pasiva y se 

convierte en parte activa en los procesos de enseñanza y aprendizajes. Para ello 

corresponderá elegir cual es el juego correspondiente, referente a las metas, 

propósitos y la importancia del maestro en la participación, así como la 

orientación de este (Olivares et al., 2022). 
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2.3.8. Características de los juegos didácticos: 

El juego didáctico es un recurso metodológico que se aplica a diversos 

espacios y periodos educativos. Esta concepción se ha ido trabajando desde 

siempre, pero no ha logrado tener suficiente fuerza debido al escaso de 

conocimientos y formación de los profesores para proceder a su aplicación, a 

prácticas no convencionales, más compromiso, entre otros. En tal sentido, son 

diversos los investigadores que lo analizan como una estrategia fundamental en 

los salones de clase (Higueras y Molina, 2020). 

Las actividades didácticas establecen una necesidad de gran relevancia 

para el desarrollo integral, debido a que por medio de él obtiene conocimientos, 

destrezas y, sobre todo, ofrece la oportunidad de conocerse internamente, a las 

otras personas y al mundo a su alrededor. Además, es una herramienta pedagógica 

explotado por el hombre desde los tiempos antiguos, y que, inicialmente, no fue 

considerado como parte de los procesos de enseñanza-aprendizaje (Terrazo et al. 

2020). 

2.3.9. Objetivo de los juegos didácticos 

El uso del juego lúdico dentro del aulas de clases desarrolla en los infantes 

varios factores no solo en el contexto cognitivo, sino en diversos componentes 

más que pueden ser expresados de distintas maneras, son un método participativo 

orientado a desarrollar en los alumnos técnicas de conducta y orientación 

promoviendo de esta forma el método; estas actividades comprenden la 

adquisición y el reforzamiento de los aprendizajes (Olivares et al., 2022). 

Los juegos educativos permiten a los niños interactuar y participar con sus 

compañeros, desarrollar su imaginación, adquirir nuevos conocimientos, explorar 

otros lugares, adquirir conocimientos, divertirse y por supuesto, la alegría de un 

niño de 5 años desarrollando un juego de aprendizaje de matemáticas. aumentar. 

sus ideas e investigaciones pueden ser autónomas.  

Los juegos didácticos se caracterizan por hacer las clases más dinámicas y 

entretenidas, ya que los niños aprenden mientras juegan, y cada juego que utiliza 

el profesor con los alumnos tiene un propósito. La escuela se convierte en el 

espacio ideal donde el niño puede disfrutar de la actividad lúdica, gracias a la 
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compañía de sus compañeros, lo que permite al docente aprovechar esa 

oportunidad para educar y transmitir conocimiento. 

Al planificar, el docente debe diseñar actividades complementarias que 

refuercen lo aprendido, considerando que el juego es una de las propuestas que el 

docente debe preparar con mayor esmero. Estas actividades lúdicas deben tener 

un objetivo específico, de ahí la importancia de establecer metas para su 

desarrollo, entre las cuales se pueden señalar: 

Enfocar un problema que debe estar vinculado a las actividades de 

desarrollo del juego, el cual debe presentar una dificultad que se pueda ajustar al 

progreso físico y psicológico del niño. 

- Facilitar la participación del grupo en la resolución del problema, fomentando 

y motivando la colaboración en equipo, promoviendo así el compañerismo y 

la solidaridad. 

- Reforzar las destrezas y habilidades que le permitirán enfrentar, en el futuro, 

los desafíos que surjan. 

- Instruir y consolidar los conocimientos, ya que el juego facilita que el 

estudiante adquiera la información que el docente ha planificado previamente. 

- Estimular la creatividad del alumno, la cual se verá favorecida al enfrentar las 

dificultades que se presentan en el juego. 

- Desarrollar y fortalecer las destrezas que posee el alumno, las que serán 

valiosas en su futuro. 

 2.3.10. Beneficios de los juegos didácticos.  

 Los juegos incluyen socialización, desarrollo del pensamiento, 

habilidades para la resolución de problemas, entre otras. Los juegos aparecen 

en primer lugar referente a su atractivo potencial para los alumnos de diversos 

niveles escolares, ellos hallaran algunos elementos significativos que lo ayudan 

al desarrollo de destrezas matemáticas, porque encuentran normas o 

indicaciones para jugar, el propósito, la capacidad entre competidores, 

desarrollan estrategias, vencen sus impedimentos o errores, entre otras (Terrazo 

et al. 2020). 
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De acuerdo con Olivares et al. (2022) los juegos didácticos son de gran 

ventaja porque: 

• Certifican en el escolar prácticas habituales de cooperación colectiva. 

• Aumenta el interés y la motivación de los estudiantes. 

• Desarrolla conocimientos y habilidades. 

• Permite la adquisición, ampliación, profundización e intercambio de conocimie

ntos, y la correcta combinación de teoría y práctica con calidad y potencia 

• Preparan a los estudiantes para la independencia y los profesores pueden propo

rcionar más detalles sobre la combinación de lo que se enseña. 

• El objetivo principal es permitir que los niños de 3 a 5 años desarrollen sus hab

ilidades y conocimientos de una manera positiva y, lo más importante, divertid

a. Esto permitirá al niño: Apoyar su desarrollo físico y mental. 

  El objetivo es desarrollar las habilidades y conocimientos intelectuales y 

sociales de los niños, que pueden reforzarse con diversos juguetes educativos, 

como está comprobado, los niños aprenden mejor si necesitan atención y disfrutan 

de las cosas que los rodean. Se mejora la motivación y se potencia el talento. 

También promueven la atención, la confianza en uno mismo, la memoria, las 

relaciones, la creatividad y otros valores y habilidades. 

Los juegos son una de las mejores formas de aprender, siendo una elección 

perfecta para su aprendizaje, con ellos desarrollan materias importantes, como la 

inteligencia, la creatividad y la interacción.  

Todos los juegos de mesa se basan en un conjunto de reglas y estas son 

ideales para lograr un óptimo desarrollo social, emocional, cognitivo y personal. 

Se puede decir que sus beneficios son verdaderamente valiosos. 

Los juegos didácticos son la elección perfecta para su aprendizaje. Con 

ellos desarrollan materias importantes como la inteligencia, la creatividad y la 

interacción. Todos los juegos de mesa se basan en un conjunto de reglas y estas 

son ideales para lograr un óptimo desarrollo social, emocional, cognitivo y 

personal. Se puede decir que sus beneficios son verdaderamente valiosos. 
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2.3.11. Juegos para los niños  

La inteligencia y los juegos en los niños tienen una relación directa que 

justifican el uso de juegos en los instructivos en las identidades educativas son 

fundamentales en el aprendizaje de los estudiantes, es así que la pedagogía 

norteamericana combina cada vez más los juegos con la inteligencia y las 

estrategias de aprendizaje. 

En el aprendizaje de todos los niños el juego es la estrategia fundamental, 

por lo cual los materiales didácticos se de beben acoplar a los requerimientos de 

aprendizaje de los niños, puesto que la capacidad cerebral en los niños se 

desarrolla con la estimulación del juego, los niños experimentan y aprenden con 

el entorno que le rodea, creando en ellos nuevas conductas. 

El niño mediante el juego descubre el mundo y desarrolla las bases 

fundamentales de su aprendizaje, teniendo como aliado a la confianza, la 

seguridad y la amistad tanto como en sus compañeros como del docente lo cual 

debe desarrollarse en un ambiente donde el niño se sienta confortable y en paz, y 

de esta manera el juego basado al pensamiento matemático desarrolla sus 

capacidades para resolver de problemas en los niños. 

2.3.12. Recursos didácticos. 

Los recursos didácticos es cualquier material que facilita al docente su 

función, le ayuda a explicarse mejor para que los saberes lleguen de una manera 

más clara al estudiante. Por su parte, el juego tiene funciones didácticas en la vida 

de los infantes que les ayuda a conocer el ambiente en el que viven y a tener un 

control sobre la realidad. Mientras los infantes juegan, reciben estímulos orales y 

visuales, al mismo tiempo que experimentan con los distintos recursos y 

herramientas que componen los juegos, además, este instituye un procedimiento 

en el que se producen respuestas a unos estímulos determinados. Si estos 

estímulos son los apropiados, se puede conseguir que los infantes desarrollen 

determinadas capacidades (Muñiz et al., 2021). 

2.2.13. Juegos Estructurados 

Tiene como finalidad el aprendizaje del niño, mediante la utilización de 

juguetes educativos, teniendo como objetivo que los estudiantes disfruten y 
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desarrollen su capacidad de aprendizaje, así mismo los juegos estructurados 

permite desarrollar en los niños a una variedad de actividades fuerza, equilibrio y 

coordinación para que descubra por sí mismo, mediante el niño juega el 

movimiento le ayuda a aprender y dominar las habilidades de la motricidad 

gruesa, así como a mantenerse activo, como también es fundamental para el 

desarrollo físico, así como el desarrollo cognitivo, lingüístico, sensorial, 

emocional y social de los infantes porque el juego ayuda al niño a fortaleces sus 

etapas de crecimiento. 

A. Juego Puzzles: estimula las habilidades cognitivas, como también refuerza en 

la motricidad fina y el óculo manual, impulsa a la concentración y en la 

paciencia, como también desarrollan su capacidad de resolver problemas con 

estrategias y estimulen su memoria del niño. 

B. Juego con bloques: Potencian la psicomotricidad y desarrollan la visión 

espacial así mismo estimula la agilidad mental y fomenta la creatividad en los 

niños. 

 Mientras el niño juega aprovechar el juego para que aprenda, toda vez que el 

niño cuando juega deja de lado el cansancio, es así que debemos de aplicar la 

importancia del juego en el desarrollo del aprendizaje del niño teniéndolo como 

fin principal el desarrollo del aprendizaje, porque no aprovechar esas horas de 

juego y ayudarlo al niño a aprender a que desarrolle sus habilidades cognitivas. 

 

2.3.14. Juegos no estructurados. 

Son aquellos que no tiene una función única o específica, hace que el niño 

sea imaginativo, ya que el juego se acomoda a las diversas funciones de quien lo 

utiliza, hace al niño que vuele en su imaginación y explore la utilidad de los 

materiales, lo que hace que desarrolle de una manera progresiva y gradual su 

capacidad y habilidades cognitivas, motoras y sociales, ya que el niño es capaz de 

crear, inventar a través de su imaginación,  cuando el niño tiene mayor plasticidad 

cerebral, es donde será capaz de manera autónoma de llegar a buscar soluciones, 

y en ese camino de búsqueda experimenta de forma natural, orgánica, cambios 

positivos; de la misma forma el juego simbólico es rico y creativo para los 
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estudiantes que incrementan sus habilidades en el aprendizaje, así como también 

el juego ayuda a descubrir de manera libre y voluntaria porque los juegos no 

estructurados no tiene solo un propósito si no varios propósitos que ayuda al niño 

a investigar para que lo va a utilizar y que creara nuevas maneras de darle utilidad 

a sus nuevos juguetes. 

✓ Bloques irregulares de madera: Son piezas de madera desiguales aquí el niño 

crea un mundo de diversas figuras y construcción, que le son llamativos en su 

atención, este juego tiene diversas finalidades para el niño aprenda 

desarrollando la inteligencia matemática como en conteos, formas y equilibrios 

construyendo y destruyendo, lo llevan en el desarrollo de su vida. 

✓ Piezas sueltas de la naturaleza: Las piedras, hojas, palos, conchas de mar, estos 

elementos ayudan al niño a explorar su imaginación más allá de la realidad, 

como también desarrollan sus habilidades cognitivas en el juego ya que 

enriquecen en su aprendizaje mediante la exploración, imaginación y creación, 

el niño se enriquece mientras juega. 

Es así que el juego ayuda a que el infante entienda mejor el mundo que lo rodea, 

en ese descubrir afianzado las nociones de aprendizaje tanto en el presente 

como en el futuro, el niño mediante el juego explora y comprende mejor su 

entorno, como un paso a paso en el descubrimiento de nuevas cosas y nuevas 

metas y superando las adversidades desde su perspectiva comprendiendo y 

descubriendo ese nuevo mundo que tiene por delante. 

2.3.15. Dimensiones de la Variable 1: Los Juegos Didácticos 

A. Dimensión 1: Juego Numérico  

Concepto de número: Pocos teóricos han emprendido estudios 

epistemológicos de los números. Para este artículo adoptaremos la posición 

de Piaget ya que fue él quien se centró en estudiar la estructura de los 

conceptos numéricos de los niños. En general, este bloque tiene como 

objetivo desarrollar el sentido numérico. entendida como la capacidad de 

descomponer números de forma natural y comprenderlos utilizando el 

sistema decimal, la aritmética y las propiedades relacionales. Haz cálculos 

mentales. Necesito aprender a usar los números de diferentes maneras. 
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contexto. Capacidad para calcular y comprender lo que significan los 

diferentes pasos. Perfecto para cada caso. Esta fase se centra principalmente 

en los objetivos. Su propósito es ayudar a los escolares a adquirir fluidez en 

matemáticas. El contenido específico procesado por este bloque en el primer 

ciclo es: Números naturales, números ordinales hasta las decenas, 

estrategias de cálculo, etc. Operación. 

Según Piaget (1992), define los números como: Pero también es una 

serie ordenada y por tanto un conjunto de relaciones ordenadas. Esta 

concepción se complementa con una declaración resumida adicional del 

mismo documento citado: “En resumen, los números... no son simples 

sistemas de inclusiones”, sino más bien una unión inseparable de 

inclusiones y series. Éstas surgen de la abstracción de propiedades y del 

hecho de que estos dos sistemas diferentes (clasificación y gravedad) se 

fusionan en uno solo, conservando sus propiedades desde el momento de la 

abstracción (Borda, 2021). 

 Piaget (1992). Piaget dice: Los niños desarrollan conceptos 

numéricos cuando agrupan con éxito objetos en clases y subclases. En otras 

palabras, se trata de una clasificación lógica de un conjunto de objetos 

ordenándolos (Villa et al., 2021). 

B. Dimensión 2: Juego espacial 

Los juegos de pensamiento espacial son esenciales para el desarrollo    

del pensamiento, debido Se utiliza para representar y gestionar información 

en el aprendizaje y la resolución de problemas. Utilizar información para 

resolver problemas de ubicación, orientación y clasificación en el espacio, 

similar a los humanos que han desarrollado inteligencia espacial. En estos 

juegos se pueden identificar cuatro niveles de recursos, creados a partir del 

desarrollo de la orientación espacial: ubicación espacial y trayectorias y 

mapas intuitivos. (Valderrama et al., 2022). 

La importancia de desarrollar la orientación espacial se puede 

observar en el contexto académico donde se define el aprendizaje de la 

orientación y la representación espacial como una habilidad que permite 

auto describirse referente con un objeto situado en el espacio. Estos 
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aprendizajes se entrenan en función de realizar desplazamientos en los 

diversos ejes, izquierda-derecha, delante-detrás, o arriba-abajo. Asimismo, 

el juego de orientación espacial ayuda a ubicar todo lo que se encuentra al 

alrededor y a las personas, permite ir de un lugar a otro sin complicaciones 

y ejecutar diversas actividades compuestas por numerosos movimientos 

sincronizados (Tamayo et al., 2022). 

C.  Dimensión 3: Juego de Medida. 

Los juegos de medidas son un modo divertido de aprender 

matemáticas, debido a que los educandos logran experimentar con objetos 

reales y aplicar sus destrezas matemáticas de forma práctica. Piaget (1992) 

señala que estudiante resuelve problemas desde acciones que no 

específicamente sean de tipo convencional, es decir los alumnos pueden 

hacer uso de otras estrategias no necesariamente operaciones, sino que actúe 

sobre los materiales concretos que los lleven a ampliar los conocimientos 

matemáticos y que poco a poco los vayan preparando para razonar, 

reflexionar, lo cual no solo implica el uso de las representaciones numéricas, 

asimismo abarca otros componentes como la medida, la geometría, la 

ubicación espacial, entre otros (Cobos et al., 2023). 

Los juegos de medidas ayudan a los educandos a tener 

conocimientos sobre las magnitudes continuas que se encuentran más a 

menudo en la vida diaria: longitud, superficie, volumen, capacidad, masa, 

tiempo, entre otros. Por medio de ellas se pueden instituir relaciones, 

clasificaciones, seriación, medición, también se puede contar u ordenar, 

procedimientos que aplican cotidianamente una persona cuando selecciona 

objetos, los cuenta y organiza.  Estas actividades lúdicas pueden ayudar a 

los escolares al desarrollo de destrezas matemáticas relevante mientras se 

divierten (Ruiz et al., 2022). 

 

2.3.15. Variable 2: Desarrollo del pensamiento lógico matemático 

Es desarrollado por los niños por medio de las interacciones del 

entorno, ya que el aprendizaje es mediante la exploración siendo el proceso 33
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educativo donde  el niño se afronta a diversos problemas y prácticas que le 

ayudaran a incrementar su conocimiento, siendo así que el pensamiento se 

presenta en la resolución de problemas en donde el niño es capaz de razonar 

para lograr a su objetivo, teniendo como base fundamental para el 

razonamiento del niño, y el punto de partida para analizar la solución de 

diversos problemas que se le presenta en su vida cotidiana. 

Los niños de educación inicial van desarrollando su capacidad de 

aprendizaje dependiendo del crecimiento y de la necesidad del niño, siendo 

capaz de resolver cualquier problema que se suscita en el entorno de su vida, 

desarrollando sus habilidades cognitivas y obtenido la resolución de cualquier 

problema matemático. 

El desarrollo del pensamiento se conoce como la capacidad propia que 

posee una persona, que se va desarrollando despacio y de forma natural con la 

maduración. Puede ser establecida por las acciones externas, que es la 

formación, para orientarlos y potenciarlos; empleando herramientas que 

estimulan la comprensión y los aprendizajes (Deroncele et al., 2020). 

Aprender a pensar de forma matemática supone, en primera instancia, 

el aprendizaje de unos contenidos basándose en la reflexión antes que en la 

memorización y sin centrarse demasiado en dichos contenidos, dejando a un 

lado los procesos propios del razonamiento matemático. En segunda instancia, 

comprender y emplear estos procedimientos; y, en tercera instancia, tener y 

estimular un comportamiento positivo hacia los aprendizajes significativos 

(Marín, 2021). 

2.3.16.  Lógica - matemática   

Las diversas relaciones que existen entre el juego y las matemáticas son 

varias las mismas que se enumeran a continuación un par de ellas y que van a la 

par con la educación primaria. Existe una diversidad de juegos en los cuales 

están inmersas herramientas, donde el jugador tiene que descubrir y aplicar pasos 

que le ayuden a resolver mejor la situación en la que sé que encuentra.  Dichas 

herramientas deben estar concentradas a partir de un enfoque matemático, 

raciocinio lógico y con estrategias de solución de problemas (Deroncele et al., 

2020). 
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2.3.17.  Entorno didáctico-matemático 

Esta capacidad matemática se logrará haciendo ejercicios matemáticos 

que, como bien dice, es desarrollar unas capacidades vinculadas con la 

organización, con las cantidades y con el espacio, que son significativos para 

vivir. Más que enseñar es hacer y construir el pensamiento matemático en estas 

cabezas absorbentes en instrucción, promover un proceso de interpretación y 

análisis de la realidad en clave lógica, de observación del uso y significado de 

medidas y cantidades y de exploración del contexto que nos rodea tanto en su 

área humana, un canto a la geometría euclídea, como en su área natural, 

manifestada a través de una geometría fractal que aprenderán a su tiempo (Marín, 

2021). 

De acuerdo Salas (2023) el conjunto de las soluciones producidas por 

cada sujeto puede ser evaluado sobre la base de las categorizaciones: 

▪ Fluidez, o cantidad de enfoques matemáticos o soluciones que una persona 

produce en respuesta a una situación.  

▪ Flexibilidad, o cantidad de componentes o métodos distintos que la persona 

genera en respuesta a una situación.  

▪ Originalidad, entendida como la rareza de las estrategias usadas, se otorga 

mayor puntaje a los métodos menos empleados. 

La importancia e influencia de las matemáticas en la sociedad ha ido en 

constante desarrollo, en buena parte debido al espectacular acrecentamiento de 

sus aplicaciones.  Se puede decir que todo se matematiza. El proceso matemático 

se trata de actividades mentales que aparecen de forma transversal en cada una 

de las áreas del plan de estudios y que desencadenan modos típicos del 

pensamiento matemático, estos son: inducción, suposición, balance analítico, 

generalización, justificación, experimentas, uso de ejemplos y contraejemplos 

(Marimón, 2023). 

2.3.18. La creatividad matemática  

Este tipo de creatividad se asocia con la capacidad de establecer, 

pensamientos, soluciones o interrogante que resultan novedosas desde la 
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concepción de quien las crea. El desarrollo de esta destreza es importante en 

matemática a nivel profesional y académico (Salas, 2023). 

Por su parte Marín (2021) indicó que el aprendizaje matemático debe ser 

construido desde su entusiasmo y curiosidad a través de trabajos que vinculen 

con su mundo y les ayuden a explorar, indagar, comunicar. Sobre todo, al 

preparar estos trabajos se debe huir de dos temáticas extendidas: a) estar 

preparando para la escuela primaria y b) la comprensión matemática es un don, 

o se posee o no se posee. 

2.3.19. El juego matemático. 

Es un recurso indispensable en el aprendizaje de los niños fortaleciendo 

sus habilidades lúdicas, en los diversos juegos matemáticos, entre ellos sobre 

resaltan: los cuadros mágicos, puzzles, adivinanzas, acertijos, son las principales 

ventajas de la utilización de los juegos,  que permite a los niños enlazar con las 

actividades y desarrollar en los infantes a resolver problemas de contexto lógico 

matemático, y distinguir estrategias en un trabajo grupal, adquiriendo conceptos 

propios como conceptos abstractos, desde un punto de partida de las experiencias 

concretas del mundo que los rodea. 

2.3.20. El juego es una herramienta fundamental en el aprendizaje lógico   

matemática en los niños de nivel inicial. 

Desde una perspectiva educativa el juego es un proceso de aprendizaje  

interactivo y potenciador  en la necesidad y capacidad del niño adaptándose en 

el entorno que se relaciona y adquiere información y potenciando su 

razonamiento y en el proceso de aprendizaje desarrolla sus capacidades 

cognitivas, siendo los juegos unos de los recursos educativos didácticos que 

favorecen en el desarrollo físico, psicológico y social, potenciando en la 

exploración y construcción del conocimiento del niño teniendo como la 

motivación interna, el juego lúdico desarrollando su capacidad de aprendizaje 

más placentero y significativo en el uso de los materiales didácticos que 

ayudaran a los niño, siendo el juego una metodología  en los procesos de 

enseñanza y aprendizaje de las matemáticas. 
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2.3.21. Dimensiones de la Variable: El Desarrollo Del Pensamiento Matemático 

  De acuerdo con Piaget (1992) el número tiene tres elementos básicos:  

La correspondencia, clasificación y seriación. 

A. Dimensión 1. Clasificación 

En el nivel inicial La clasificación es una operación lógica básica en 

el desarrollo. Pensamiento matemático y lógico, su significado depende de la 

relación con él. concepto de número. Esto interfiere con todos los conceptos 

que conforman nuestra estructura intelectual. 

Según Piaget & Inhelder (1975), las clasificaciones son aquellas que 

suponen relaciones de semejanza entre elementos que guardan similitud. 

 También vemos que el reconocimiento tiene una influencia auxiliar 

para que surja la estructura operativa de clasificación. “La clasificación no es 

sólo la combinación física de objetos, sino también el establecimiento de 

relaciones mentales de similitud y disimilitud que sirven para formar grupos 

de diferentes objetos en función de características comunes. Clasificación La 

formación de conceptos comienza cuando el niño identifica las propiedades 

físicas de los objetos, conectándolos en función de sus similitudes y 

separándolos en función de sus diferencias. De esta manera, el cerebro del 

niño da lugar a la posibilidad de agruparlos y establecer un nivel intuitivo de 

generalización, que luego puede aplicarse a objetos que conoce. consigo 

mismo, o relacionado con objetos ya conocidos, para lograr el proceso mental 

de categorización. Para ello, los niños deben tener ya ideas de pertenencia e 

inclusión. (Cotrina et al., 2021).   

B. Dimensión 2. Seriación  

Según los autores Cotrina et al. (2021) Sostienen que la serialización es 

importante en el desarrollo infantil porque les permite estructurar su propio 

conocimiento organizando la realidad de acuerdo con sus similitudes y 

diferencias. Sabe contar y maneja números desde pequeño, pero aún no logra 

entenderlos. Realidad digital. Por lo tanto, es importante ayudar a los niños a 

desarrollar habilidades de serialización para que puedan comprender los números 

4
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en el mundo de las matemáticas. Nuevamente la serialización se realiza mediante 

comparación. La comparación es dónde está el niño. 

Conecte un objeto con otro para identificar similitudes y diferencias. 

Los estudiantes comparan dos objetos según el patrón mostrado por el maestro. 

Para los objetos serializarles, es importante que sus objetos secundarios puedan 

encontrarse y ejecutarse para iniciar la serialización. de diferencia. Por tanto, la 

teoría de Piaget enseña a los niños cuatro cosas: Desarrollo, conocimiento del 

mundo exterior e interior, comunicación con las personas que les rodean y 

equilibrio. Es importante que los niños creen su propio conocimiento. Según 

María Montessori, es muy importante desarrollar el pensamiento matemático en 

el primer año de vida del niño y poder resolver problemas que surgen en la vida 

diaria. 

C. Dimensión 3. Instrucciones y reglas. 

Las reglas de juego motivan al estudiante dentro del trabajo en el aula pues 

establece lo necesario y constituye un elemento que organiza el trabajo, además 

determina las acciones que se van a tomar y de la manera en cómo se van a hacer; 

así mismo se establecen los criterios para realizar las actividades programadas o 

planteadas para desarrollar y potenciar su aprendizaje de los niños como los 

maestros dentro del aula debe establecer todos los parámetros dentro del juego, 

asimismo debe tener presente los lineamientos cuando un estudiante no cumple 

las reglas; por ello debe llamar la atención del niño cuando no cumple las reglas 

del mismo para poder desarrollar el juego en el aula de clase, el docente debe o 

puede ayudarse de recursos materiales como marionetas, títeres, pelotas, 

instrumentos de sonido, entre otros para mejorar el juego y así desarrollar un mejor 

trabajo que le permita al estudiante que esta acción lúdica exija al estudiante hacer 

una descripción de los objetos utilizados teniendo en cuenta sus rasgos (Cotrina 

et al., 2021). 

En la educación inicial los juegos y la reglas ofrecen una gran efectividad 

al momento de repasar contenidos ya que se pueden observar los errores dentro 

del juego y mejorarlos ,además la experimentación dentro del mismo nos permite 

conocer cuánto  aprendió del contenido de los juegos y las reglas ya que juegan 

un papel fundamental que nos permite saber en qué momento exacto  nos 
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equivocamos y así aprender de nuestros errores para los futuros intentos, ya que 

la labor del docente es fundamental  pues actúa como moderador y árbitro. 

 

D. Dimensión 4. Ética de la Axiología Franciscana  

La pedagogía franciscana se ha convertido en una acción pedagógica 

cuando va direccionada a desarrollar el trabajo colaborativo, buscando el 

desarrollo de la ciencia, que se consigue sin duda, desde las creaciones y 

recreaciones epistemológicas, a partir de los nuevos saberes que favorecen la 

sociedad, el contexto académico y la sociedad del conocimiento; siempre y 

cuando, los saberes propendan por el enaltecimiento de toda una fraternidad 

cósmica-universal. En este enfoque la comunión no es sólo espiritual ni 

conventual, sino que, en el centro educativo, la comunicación es universal y 

enriquecedora, en cuanto a la acción científica se ejecute con conciencia. Todos 

crecen, se forman, se ven favorecidos en la medida en que se adquieren los 

conocimientos en general, una persona se enaltece y dignifica la vida, las 

comunicaciones, los sistemas, las habilidades críticas, el razonamiento crítico, la 

estética, la ética, el arte y la espiritualidad como un fenómeno trascendente (Alzate 

et al., 2021). 

2.4. Definición de términos básicos  

A. Actividad lúdica: prácticas o acciones que busca la práctica lingüística por 

medio del juego o del entretenimiento. Se incluyen aquí desde juegos 

lingüísticos hasta crucigramas, puzles, historietas, palabras y expresiones 

con doble sentido, fotografía, entre otros.  

B. Actividad: Son aquellas prácticas que se realizan al principio de las 

unidades didácticas con el objetivo de motivar a los estudiantes para que se 

tomen interés. Asimismo, sirven para detectar el nivel de conocimiento 

previo que tienen. 

C. Atención: La atención es el proceso por el cual notamos los estímulos 

importantes e ignoramos los estímulos irrelevantes.  

D. Concentración: los procesos psíquicos que se realiza a través del 

razonamiento; consiste en centrar voluntariamente toda la atención de la 

mente sobre un propósito, objeto o acción que se esté efectuando o pensando 
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en efectuar en ese momento, dejando de lado toda la serie de hechos u otros 

objetos que puedan ser capaces de interferir en su consecución o en su 

atención. 

E. Didáctica: Parte de la pedagogía que estudia los procesos y metodologías 

de enseñanza. 

F. Dinámicas: Es un recurso para mantener el ritmo de la rutina de la clase y 

que no tenga caídas pronunciadas que puedan despistar o afectar a la 

atención de los colaboradores, en sus labores de aprendizaje, o al docente 

en sus labores de enseñanza. 

G. Estrategias didácticas: Acciones planeadas por el educador con el 

propósito de que el alumno consiga la construcción de los aprendizajes y se 

logren las metas planteadas. 

H. Estrategias: Son procesos empleados de modo intencionado y flexible por 

el educador para hacer posible el aprendizaje del alumno.  

I. Inteligencia: Se describe como "la propensión única de los seres humanos 

a cambiar o modificar la estructura de su funcionamiento cognitivo para 

adaptarse a los cambios de una situación a lo largo de la vida; según la teoría 

de la modificación cognitiva estructural.  

J. Inteligencias múltiples: se conoce como la capacidad que tiene una persona 

para la resolución de problemas o elaboración productos que pueden ser 

valorados en determinadas culturas.  

K. Juego de roles: Es una herramienta que permite que los escolares asuman 

y representen roles en el contexto de entornos reales o realistas propios del 

mundo académico o profesional.  

L. Juego: se conoce como las acciones libres, espontáneas, desinteresadas e 

intrascendentes que se efectúan en una limitación temporal y espacial de la 

vida habitual, conforme a determinados reglamentos, establecidos o 

improvisados y cuyo componente informativo es la tensión. 

M. Juegos colectivos: Son situaciones socio-motrices en las que la 

incertidumbre se encuentra en el compañero, en el medio y en el adversario 

N. Juegos individuales: Son situaciones psicomotrices en las que la 

incertidumbre se encuentra en el medio o no existe. 
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CAPÍTULO III: HIPÓTESIS Y VARIABLES  

3.1. Hipótesis  

3.1.1. Hipótesis General  

HG: Los juegos didácticos influyen significativamente en el desarrollo del 

pensamiento matemático en niños de 5 años de la I.E.P “Emanuel”  

3.1.2. Hipótesis Especifico 

HE01: los juegos didácticos influyen de forma significativa en el desarrollo del 

pensamiento matemático en su dimensión clasificación. 

HE02: los juegos didácticos influyen de forma significativa en el desarrollo del 

pensamiento matemático en su dimensión seriación.  

HE03: Los juegos didácticos influyen de forma significativa en el desarrollo del 

pensamiento matemático en su dimensión instrucciones y reglas. 

HE04: Los juegos didácticos influyen de forma significativa en el desarrollo del 

pensamiento matemático en su dimensión la ética en la Axiología. 

3.2. Variables  

A. Variable 1 Juegos Didácticos 

Conocido como un método participativo encaminado a desarrollar en los 

estudiantes, técnicas de dirección y conducta adecuada, estimulando así una o varias 

disciplinas con un apropiado nivel de autodeterminación y decisión. El alumno deja 

de ser una parte pasiva y se convierte en parte activa en el proceso de enseñanza-

aprendizaje. Para ello corresponderá elegir cual es el juego correspondiente, referente 

a las metas, propósitos y la importancia del maestro en la participación, así como la 

orientación de este antiguo juego (Cano et al., 2022). 

 Dimensiones 

✓ Juego numérico 

✓ Juego espacial 

✓ Juego de Medida  
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B. Variable 2 Desarrollo del pensamiento lógico matemático 

Es la capacidad propia que posee una persona, que se va desarrollando 

despacio y de forma natural con la maduración. Puede ser establecida por la acción 

externa, que es la formación, para orientarlos y potenciarlos; empleando herramientas 

que estimulan la comprensión y el aprendizaje (Soria et al., 2024). 

Dimensiones  

✓ Clasificación 

✓ Seriación 

✓ Instrucciones y reglas  

✓ Ética de la axiología franciscana  

 

3.3. Operacionalización de las variables 

 

1
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3.3. Operacionalización de las variables 

Tabla 1 

Matriz de operacionalización 

Variable del 

estudio 

Definición conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores Escala 

 

 

 

 

 

 

Juego didáctico  

Cano et al. (2022) el juego 

didáctico es un método que 

ayuda a la motivación para el 

aprendizaje, participación y 

estimulación, Actividades 

que nos ayudan a fomentar el 

aprendizaje en los niños. 

Para evaluar la variable Los juegos 

didácticos son un conjunto de 

actividades que ayudaran al estudiante 

a una mejora de su aprendizaje En este 

caso este trabajo que tiene objetivos lo 

desarrollaremos de manera orientada y 

será evaluada mediante rubricas de 

evaluación. Como las dimensiones en 

la presente investigación, el 

instrumento corresponde a la escala 

ordinal, nunca (1), casi siempre (2), 

siempre (2) 

Juego numérico 

 

 

Objetos pocos y muchos.  

ordinal 

Nunca (1) 

A veces (2) 

siempre (3) 

 

Secuencia numérica 

Juego espacial  Formación de figura 

geometría. 

Formación de cuerpos 

geométricos 

Lateralidad de izquierda y 

derecha. 

  Juego de Medida   Longitud de largo y ancho. 

Las nociones de peso. 

 

 

 

 

 

Desarrollo del 

pensamiento 

matemático 

Según  Soria et al. (2024) En 

la educación inicial, es en 

esta temporada donde que 

los niños se encuentran aptos 

en la preparación sobre el 

pensamiento matemática, 

tienen la facilidad de 

desarrollar de una manera 

progresiva las habilidades 

El pensamiento matemático se 

define como "un proceso cognitivo 

que involucra representación 

matemática, creación, abstracción y 

demostración”.  Soria et al. (2024) 

Procesos cognitivos que el 

estudiante desarrolla como un 

mecanismo sustancial integro en el 

niño en la primera infancia, Como 

Clasificación 

Clasifican los materiales 

concretos 

 

 

 

ordinal 

Nunca (1) 

A veces (2) 

Clasificación de objetos 

 

 

Seriación 

 

 

Secuencia de forma 

Secuencia de colores  

Secuencia de tamaño  
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para incorporar en el mundo 

que le rodea y va obteniendo 

la información. 

  

las dimensiones en la presente 

investigación, el instrumento 

corresponde a la escala ordinal, 

nunca (1), casi siempre (2), siempre 

(2) 

Instrucciones y 

reglas  

conservación reglas  siempre (3) 

Conservación de objetos  

Ética de la 

axiología 

franciscana  

valores encomendados por 

Dios 

saludo de paz y bien 

bondadoso y respetuosos 

palabra de Dios 
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CAPÍTULO IV: METODOLOGIA 

4.1. Enfoque de la investigación 

En el presente estudio se consideró el enfoque cuantitativo. Esto se debe a que 

los datos recolectados son numéricos y esto permite el uso de métodos estadísticos y sus 

respectivas interpretaciones para obtener resultados más confiables. Ochoa et al. (2020) 

indicaron que este se centra en medir y evaluar la magnitud de la pregunta de 

investigación, pero para ello el investigador tiene que tener claro el problema. Las 

preguntas deben ser muy específicas. En este punto, los datos deben categorizarse y 

analizarse objetivamente. De esta forma se pueden crear modelos estadísticos que 

puedan explicar el fenómeno. 

Para Hernández y Mendoza (2018) consideran que el enfoque cuantitativo no 

sólo ayuda a alcanzar una meta, sino que implica algunos pasos para formular y validar 

una hipótesis, por medio de la vivencia con el objetivo trazado. En otras palabras, 

trabajamos desde la teoría general hasta las aplicaciones y los datos recopilados 

empíricamente. 

4.2. Método  

Como método de investigación se aplicó el hipotético deductivo, mediante el 

cual se comprobó las hipótesis formuladas se vinculan a los resultados que obtenidos a 

través de la experimentación directa con el objeto de estudio establecido. Hernández y 

Mendoza (2018) mencionaron que el enfoque hipotético – deductivo, también conocido 

como método experimental, es aplicado con frecuencia en las áreas de ciencias 

naturales. Ello, involucra desarrollar un experimento directo en el objeto de estudio, 

para poder verificar si las hipótesis planteadas previamente son verdaderas o falsas. 

Popper (1980), citado por Marfull (2021), utilizando el método hipotético – 

deductivo de Popper, permitió realizar un contraste entre la lógica y la crítica, las teorías 

son originadas por la ciencia experimental. Por análogo motivo, este método ayuda a 

ampliar el conocimiento partiendo de deducciones y comparando las hipótesis derivadas 

y formuladas. 
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4.2. Tipo de investigación  

Asimismo, se consideró una investigación de tipo aplicada porque ayuda a 

resolver los problemas específicos que se plantean para implementar la estrategia. Los 

resultados pueden brindar oportunidades de cambio e innovación en la educación, ya 

que conducen a nuevos métodos de enseñanza que mejoran la participación del 

estudiante. Hernández y Mendoza (2018) este tipo de investigación busca dar solución 

a enigmas cotidianos, por medio de la exploración de soluciones que están planteadas 

en los objetivos de estudio 

El autor Arias y Covinos (2021) mencionaron que la investigación aplicada, se 

enfoca en un problema con la intensión de ser resuelto, con los cuales mejorará un 

ámbito específico que dará un gran cambio en la sociedad. Asimismo, es conocida por 

ser práctica, pero se conecta con la investigación básica, porque están sujetos a los 

resultados, considerando que es indispensable el marco teórico 

4.3. Diseño de investigación 

El estudio se fundamentó en un diseño cuasiexperimental con dos pruebas, un 

pretest y una postest, seleccionando un grupo control seleccionado no aleatoriamente y 

un grupo experimental separado. 

Para Ramos (2021) un diseño de tipo experimental involucra inducir a los 

individuos u objetos de estudio a estímulos o tratamientos, lo que vendría a ser nuestra 

variable independiente, observando el efecto que se obtiene de nuestra variable 

dependiente. 

A. Cuasiexperimental 

Cook y Campbell (1986) citado por Benmarhnia y Fuller (2020) se refieren a los 

cuasiexperimentos como opción a los experimentos aleatorios en contextos donde no 

existe control experimental.  Se basa en el experimento donde intervienen dos grupos, 

uno en el cual se realizará la mediación y otro grupo control con el cual no se realiza 

ninguna intervención.  

1

4

42

56

72

84

147

Página 60 of 93 - Integrity Submission Identificador de la entrega trn:oid:::27498:418361014

Página 60 of 93 - Integrity Submission Identificador de la entrega trn:oid:::27498:418361014



 
 

45 

 

Pedhazur y Schmelkin (1991) citado por Pérez et al. (2020) se refieren a los 

cuasiexperimentos como investigaciones que tienen los elementos de un 

experimento, pero sin el objeto de estudio ya que no se asignan de forma aleatoria. 

La misión del investigador es identificar y definir los tratamientos de afectan a la 

variable dependiente.  

Cuasi experimental de dos grupos no equivalentes con pre y post test 

Tabla 2  

Formula Cuasi Experimental  

 

OG1            x           HG1 

OE4             -           HG4 

OG1: Objetivo general HG1: Hipótesis general 

OG4: Objetivos específicos HG4: Hipótesis específicos 

 

4.5.  Población y muestra 

4.5.1. Población:  

Ochoa et al. (2020) definen población como un conjunto infinito o finito 

de componentes que cuentan con una similitud de características que permiten 

aplicar el objetivo propuesto.  

De la misma manera, García y Sánchez (2020) hace referencia que una 

población, es un grupo que poseen características específicas comunes, de modo 

que se obtiene una descripción que permita realizar conclusiones sobre el estudio. 

La institución educativa privada Emanuel, cuenta con 5 salones de 

educación inicial 110 estudiantes, la investigación se estableció en el nivel inicial, 

ubicado en 5 años, con promedio de 50 estudiantes. 

2
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4.5.2. Muestra  

Para Hernández y Mendoza (2018) un subgrupo, para poder recolectar 

datos y representará a la población. En este sentido, indican que para poder 

conocer la muestra se debe considerar como subgrupo de la población, se requiere 

delimitarla para definir criterios y conclusiones, por medio de la técnica del 

muestro, aplicando el tipo de muestreo no probabilístico. 

4.5.3. Muestreo  

Es una técnica de selección de la muestra donde se consideran diferentes 

criterios, en el presente estudio se consideró el muestreo no probabilístico donde 

el investigador ha seleccionado la muestra con respecto a los objetivos que desea 

conseguir. Se seleccionaron niños de 5 años del aula “amarilla y verde” de la 

forma que la muestra queda conformada por 26 infantes del aula amarilla y verde 

de 5 años de la institución.  

Tabla 3  

Muestra 

 

 

GRUPO 5 años A 5 años B  TOTAL 

EXPERIMENTAL -------- 26 26 

TOTAL:   26 

Se utilizaron los siguientes criterios para la elegir la muestra de estudio de ambos 

grupos. 

 

 

Criterios de inclusión para grupo experimental 

• Alumnas matriculadas en 5 años educación inicial de la institución educativa 

privada Emanuel.  

• Alumnas con asistencia regular. 

2

2
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• Desmotivación por el aprendizaje de matemática 

• Horario pertinente sin interrupción 

Criterios de exclusión 

• Dificultad en el horario por actividades organizadas por la institución Educativa 

• Empatía con el docente 

• Tardanzas para dar inicio a las actividades de aprendizaje 

4.6. Técnica e instrumentos de recojo de datos 

Hernández y Mendoza (2018) las técnicas de recopilación de datos involucran 

que se puedan elegir las técnicas que van acorde a sus objetivos planteados previamente 

en su investigación. Esto guarda una estrecha relación con el objeto de estudio, los 

modelos teóricos usados y el enfoque que con el que se trabaja.  

Por otro lado, García y Sánchez (2020) mencionan que las técnicas de 

recolección de datos son aquellos métodos, acciones que permiten al investigador 

recopilar datos específicos que ayudarán a dar respuesta a su pregunta de investigación. 

4.6.1. Técnica:  

Para Guevara et al. (2020) la técnica involucra a una variedad de 

herramientas que tienen un fin científico. Estos instrumentos pueden ser un 

cuestionario, inventario, entrevista, o un test que nos permita obtener información 

y realizar mediciones para la investigación.  

Los autores Palella y Martins (2021), se refieren a la técnica nos ayuda a 

conseguir datos a través de una conversación entre personas, el entrevistador y 

entrevistado para obtener información del último. 

 

 

 

3

85

137

166

Página 63 of 93 - Integrity Submission Identificador de la entrega trn:oid:::27498:418361014

Página 63 of 93 - Integrity Submission Identificador de la entrega trn:oid:::27498:418361014



 
 

48 

 

4.6.1.1. La Observación:  

De acuerdo con Arias y Covinos (2021) uno de los principales pasos al 

emplear el método científico. Es así que en este proceso de observación hacemos 

uso de nuestros sentidos, los cuales nos permiten obtener información para 

registrarla de forma confiable. 

Observación directa: para Martínez (2020) es un método que consiste en 

recopilar información del objeto de estudio sin necesidad de tener un contacto 

directo o alterar el contexto en el que habita pues, de hacer lo contrario, los datos 

no serían auténticos. 

Observación participativa: Para Trujillo (2021) esta técnica involucra que el 

investigador explore el contexto y comparta de forma vivencial con personas que 

investiga, de modo que consiga información para comprender el estudio por medio 

de lo que percibe. 

4.6.2. El instrumento:  

De acuerdo con Arias (2012) citado por Holgado et al. (2022) nos indica 

que los instrumentos son las herramientas que se emplean en una investigación a 

fin de extraer información significativa del objeto de estudio. Dentro de los más 

comunes para recolectar información son fichas, encuestas, entrevistas, escalas 

para medir actitudes, entre otros.  

4.6.2.1. Prueba objetiva:  

Los autores Garcés y Garcés (2019), citado por Holgado et al. 

(2022) se refieren a la prueba objetiva como toda actividad dentro de la 

enseñanza que proporciona información y permite evaluar. Aunque a 

veces se necesita aplicar pruebas que respondan a las necesidades y 

capacidades del estudiante para evaluar contenidos específicos. 
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A. Cuestionario:  

Es una herramienta que permite recopilar información necesaria para 

analizar las variables de estudio. De acuerdo con Hurtado (2000) citado por 

Holgado et al (2022) es el conjunto de preguntas diseñadas que se pueden aplicar 

en una encuesta o entrevista y, donde no existen preguntas correctas o incorrectas, 

para obtener datos de forma uniforme de las personas a las que se le aplica. 

Del mismo modo, Arias (2020) estas herramientas se aplican y emplean en 

investigaciones científicas para obtener datos en poblaciones conformadas por 

individuos. Se compone de una lista de preguntas y opciones de respuesta con las 

que los participantes deben completar.  

El pre test es necesario cuando queremos verificar que tan efectiva es 

nuestra variable durante la intervención en el ámbito educativo. así podemos 

recoger información sobre de los niveles de las estudiantes. Se caracteriza por ser 

un instrumento necesario en los centros educativos (Yarbrough, et al., 2021). 

En el estudio se aplicó el pre – test de la variable II “del desarrollo del 

pensamiento matemático”, por medio del cuestionario, al aula control y 

experimental, donde las estudiantes debían escoger entre 5 valoraciones de 

acuerdo a los 24 ítems que están relacionadas con nuestras dimensiones. Las 

primeras 7 están relacionadas los juegos numéricos, 7 ítems por el juego espacial, 

6 ítems está relacionado a los juegos de medidas y finalmente 5 ítems está 

relacionado con la Axiología. 

  El instrumento con el cual verificamos si la estrategia o técnica, que se 

utilizó como tratamiento ante el problema, ha sido optimo, con los cuales 

obtuvimos los datos, para poder comparar la prueba pruebas aplicadas. 

El post – test fue aplicado en la última sesión en el aula experimental, 

donde se entregó una encuesta de las dos variables, por medio de 20 ítems. que 

están relacionadas con nuestras dimensiones de nuestra primera variable. Las 

primeras 7 están relacionadas con los juegos didácticos, 7 ítems es seriación de 

61

131

Página 65 of 93 - Integrity Submission Identificador de la entrega trn:oid:::27498:418361014

Página 65 of 93 - Integrity Submission Identificador de la entrega trn:oid:::27498:418361014



 
 

50 

 

objetos y finalmente 6 ítems juego de reglas, también se aplicó la encuesta de 

nuestra segunda variable “del desarrollo del pensamiento matemático.  

4.7.  Técnicas de procesamiento y análisis de la información  

A.  Excel: 

Según Serrano & Blasco (2010), citado por Vargas (2022) Es uno de los 

programas informáticos que nos permite realizar cálculos y la ventaja de analizar 

datos sencillos y complejos. Este software le permite realizar operaciones 

aritméticas y manipular datos numéricos conectando filas y columnas 

B. SSPS. 

Álvarez (2022) Es un programa con las siglas SPSS que significa “Statiscal 

Package for the social science”, Esto nos permitió procesar la información de una 

forma más sencilla y simple y obtener análisis estadístico de los datos a partir del 

estudio de las dos variables. Utilizando el tipo de estadística inferencial, se logró 

determinar la confiabilidad de la herramienta de evaluación. 

C. Distribución de Frecuencia 

Como lo indica Pacheco et al. (2020) lo primero que se realizó fue 

identificar los valores observados y poder resumir los datos que se obtuvieron de 

nuestras variables para establecer las veces que se repetiría cada valor. Para 

realizar la distribución de frecuencias se creó una lista que ayuda a registrar los 

valores en el orden de cada repetición. 

D. Escala de Estimación: 

Se utilizó la escala de estimación porque es un método simple que se usa 

muy comúnmente en educación. Dentro de esta herramienta se incluyeron los 

niveles, que se expresaron en letras; criterios e indicadores que se esperaron que 

las estudiantes logren en cada actividad de aprendizaje (Cancino et al., 2023). 

2
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E. Gráficos Estadísticos: 

Para presentar los resultados obtenidos, se utilizaron las capacidades 

gráficas de la computadora para crear diagramas estadísticos del conjunto de datos 

del estudio. Esto permite explicar e identificar directamente los resultados 

obtenidos (Cancino et al., 2023). 

4.8. Validez y confiabilidad de los instrumentos 

El estudio científico ha sido basado en la operacionalización de las variables. 

Para estructurar la construcción de preguntas siendo el instrumento de la encuesta que 

se realizó y se obtuvo por medio de la operacionalización de variables, dimensiones e 

indicadores para las dos variables (V1 y V2) conformado por preguntas cerradas 

politómicas (20 ítems) siendo validadas por jueces expertos por una parte a un 

metodólogo y a dos expertas de nuestra especialidad de educación inicial. Considerando 

al Mg. Quispe Carbajal, Melchora Ysabel 

 

A. Validez  

Hernández et al. (2014), citado por Holgado et al. (2022) Los instrumentos 

de encuesta proporcionan datos útiles para la investigación, cuya confiabilidad y 

validez se pueden medir y verificar. Para poder validar los instrumentos elaborados, 

se les entregó a los jueces expertos elegidos, para obtener la aprobación respectiva 

 

B. Confiabilidad: 

Kaplan y Saccuzzo (2006), citado por Holgado et al (2022) para poder saber 

si el instrumento es confiable se debe realizar una prueba que determine si los 

reactivos son dicotómicos calificados. Mediante una encuesta piloto en el aula se 

obtuvieron cálculos de confiabilidad del instrumento utilizando el coeficiente alfa de 

Cronbach (a) y se encontró que las respuestas eran probabilísticas según las variables 

de estudio. Según la siguiente fórmula. 12

7070
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En Donde:  

K: El número de ítems 

∑Si
2: Sumatoria de Varianzas de los Ítems 

ST
2: Varianza de la suma de los Ítems  

α: Coeficiente de Alfa de Cronbach 

 

Tabla 4 

Confiabilidad de los instrumentos de las variables de estudio 

Variable Alfa de Cronbach N° 

ítems 

Juegos didácticos  0.973 20 

Desarrollo del pensamiento matemático 0.723 24 

Nota: Base de datos de Prueba Piloto. 

 

Interpretación:  

La tabla 4, Pueden apreciar nuestra primera variable los juegos didácticos conseguimos un 

resultado por medio del Alfa de Cronbach la magnitud de 0.973, nos ha indicado que nuestro 

instrumento empleado ha sido confiable para la obtención de nuestros datos de estudio. Así 

mismo con nuestra segunda variable desarrollo del pensamiento matemático por medio del 

Alfa de Cronbach obtuvimos una magnitud de 0.72.  
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CAPITULO V: RESULTADOS 

 

5.1. Presentación y análisis de resultados 

Las tabulaciones que se han realizado provienen de la información obtenida para 

determinar la influencia de los juegos didácticos en el desarrollo del pensamiento 

matemático en niños de 5 años de la I.E.P Emanuel, 2024, estos han sido procesados y 

analizados en el software estadístico SPSS, en la cual se establecieron los siguientes 

rangos: 

5.1.1 Resultados descriptivos  

Tabla 5 

Resultados de la prueba pretest en la variable desarrollo del pensamiento matemático con 

sus dimensiones  

 

Variable 

Pensamiento 

matemático 

Clasificación Seriación 
Instrucciones 

y reglas 

Ética en la 

axiología 

Niveles F % F % F % F % F % 

Nunca 1 3.8 1 3.8 2 7.7 5 19.2 2 7.7 

A veces 18 69.2 15 57.7 20 76.9 15 57.7 14 61.5 

Siempre 

Total 

7 26.9 10 38.5 4 15.4 6 23.1 10 38.5 

26 100.0 26 100,0 26 100,0 26 100,0 26 100,0 

 

Figura 1 

Resultados de la prueba pretest en la variable la variable desarrollo del pensamiento 

matemático con sus dimensiones 
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Interpretación: De acuerdo con lo observado en cuanto la variable desarrollo del 

pensamiento matemático en una muestra 26 estudiantes, se obtuvo el siguiente resultado, a 

veces 69.2% lo que significa la gran parte de los estudiantes algunas veces se interesa y 

utiliza los materiales asignados para el desarrollo de su pensamiento matemático. En cuanto 

las dimensiones de la variable, algunos de los estudiantes a veces 57.7% lograron realizar 

las actividades de clasificación, por otra parte, a veces 76.9% emplearon las prácticas de 

seriación, a veces 57,7% siguen las instrucciones y reglas dictadas por el docente, asimismo, 

a veces 61,5% consiguen poseer ética en la axiología. Lo que significa la mayoría de los 

estudiantes antes de la implementación de las prácticas para el desarrollo del pensamiento 

matemático a veces realizaba las actividades matemáticas determinadas por el docente.  

 

Tabla 6 

Resultados de la prueba post test en la variable desarrollo del pensamiento matemático con 

sus dimensiones 

 

Desarrollo del 

pensamiento 

matemático 

Clasificació

n 
Seriación 

Instruccione

s y reglas 

Ética en la 

axiología 

Niveles F % F % F % F % F % 

Nunca 1 3.8 1 4% 3 12% 5 19% 3 12% 

A veces 12 46,2 9 35% 11 42% 7 27% 13 50% 

Siempre 13 50,0 16 62% 12 46% 14 54% 10 38% 

Total 26 100% 26 100

% 

26 100

% 

26 100

% 

26 100

% 

 

Figura 2 

Resultados de la prueba post test en la variable la variable desarrollo del pensamiento 

matemático con sus dimensiones 
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Interpretación: De acuerdo con lo observado en cuanto la variable desarrollo del 

pensamiento matemático, se obtuvo 50,00% siempre; lo que significa que gran parte de los 

estudiantes luego de las prácticas aplicadas participa activamente al escuchar las 

indicaciones del juego implementado por el docente, lo que logra mejorar su pensamiento 

matemático. En cuanto las dimensiones de la variable se obtuvieron que la mayoría de los 

estudiantes 62,0% siempre consiguieron efectuar las actividades de clasificación, por otro 

lado, el 46.0% siempre empleó las prácticas de seriación, conjuntamente, el 54,0% siempre 

siguió las instrucciones y reglas dictadas por el docente, además, el 38,0% siempre presentó 

ética en la axiología. Lo que significa la mayoría de los estudiantes después del implemento 

de las prácticas para el desarrollo del pensamiento matemático siempre realizaba las 

actividades matemáticas implementadas por el docente. 

 

Tabla 7 

Resultados de la prueba pretest en la variable juegos didácticos con sus dimensiones  

 

Figura 3   

Resultados de la prueba pretest en la variable la variable juegos didácticos con sus 

dimensiones 
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Variable 

juegos didácticos 
Juego numérico Juego espacial 

Juego de 

Medida 

Niveles  
F % 

F % 
F % F % 

Nunca 4 15.4 6 23.1 3 11.5 7 26.9 

A veces 13 50.0 13 50.0 16 61.5 14 53.8 

Siempre 9 34.6 5 26.9 7 26.9 5 19.2 

Total 26 100.0 26 100.0 26 100.0 26 100,0 

6

10

28

56

Página 71 of 93 - Integrity Submission Identificador de la entrega trn:oid:::27498:418361014

Página 71 of 93 - Integrity Submission Identificador de la entrega trn:oid:::27498:418361014



 
 

56 

 

Interpretación: De acuerdo con lo observado en la tabla en cuanto a la variable juegos 

didácticos se obtuvo 50% a veces, lo que significa a veces los estudiantes se involucran y 

comprenden los juegos didácticos aplicados por el docente. En cuanto a las dimensiones los 

estudiantes a veces 50% lograron realizar las actividades del juego numérico, por otro lado, 

a veces 61.5% emplearon las practicas del juego espacial, asimismo, a veces 53,8% 

consiguieron realizar el juego de medidas. Lo que significa la mayoría de las estudiantes 

antes de la implementación del juego didácticos a veces lograba aplicar y seguir las 

actividades didácticas empleadas por el docente. 

 

Tabla 8 

Resultados de la prueba post test en la variable la variable juegos didácticos con sus 

dimensiones 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 4 

Resultados de la prueba post test en la variable la variable juegos didácticos con sus 

dimensiones 
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variable juegos 

didácticos 

Juego 

numérico 
Juego espacial 

Juego de 

Medida 

Niveles 

 

F % F 

 

% 

 

F % F % 

Nunca 4 15.4 5 19.2% 2 7.7% 6 23.1% 

A veces 10 38.5 7 26.9% 10 38.5% 8 30.8% 

Siempre 12 46.2 14 53.8% 14 53.8% 12 46.2% 

Total 26 100% 26 100% 26 100.0% 26 100.% 
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Interpretación: De acuerdo con lo observado en cuanto a la variable juegos didácticos, se 

obtuvo 46,2% lo que significa que luego de las estrategias aplicada los estudiantes en su 

mayoría comprenden y realizan de forma correcta los juegos didácticos empleados por el 

docente. En cuanto a las dimensiones de la variable se obtuvo que la mayoría de los 

estudiantes 53,8% siempre consiguió efectuar las actividades del juego numérico, además, 

el 53.8% siempre realizó las practicas del juego espacial, asimismo, el 46,2% siempre 

consiguió efectuar el juego de medidas. Lo que significa que después de la implementación 

del juego didáctico la mayoría de los estudiantes logro comprender y realizar las actividades 

determinadas por el docente. 

 

5.1.2. Prueba de normalidad 

Ho: Los datos referidos a las variables juegos didácticos y desarrollo del 

pensamiento matemático tienen distribución normal. 

Ha: Los datos referidos a las variables juegos didácticos y desarrollo del 

pensamiento matemático tienen oral no tienen distribución normal. 

El nivel de significancia es 0.05 (5%) con un nivel de confiabilidad del 95%. La 

prueba estadística es la prueba de Normalidad de Kolmogorov Smirnov. 
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Tabla 9 

Prueba de normalidad 

Pruebas de normalidad 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Estadísti

co gl Sig. 

Estadístic

o gl Sig. 

Var1 Juego didáctico ,263 26 ,000 ,798 26 ,000 

Juego numérico ,252 26 ,000 ,811 26 ,000 

Juego espacial ,330 26 ,000 ,769 26 ,000 

Juego de Medida   ,275 26 ,000 ,804 26 ,000 

Var2 Pensamiento 

matemático 

,404 26 ,000 ,682 26 ,000 

Clasificación ,347 26 ,000 ,724 26 ,000 

Seriación ,409 26 ,000 ,657 26 ,000 

Instrucciones y reglas ,292 26 ,000 ,796 26 ,000 

Ética de la axiología 

franciscana 

,306 26 ,000 ,763 26 ,000 

a. Corrección de significación de Lilliefors 

 

Interpretación: En la tabla se observa en la prueba de normalidad considerando la escala de 

Shapiro-Wilk, que se obtuvo un resultado de 0.000, el cual es menor a 0.05; por lo que, se 

certifica que los datos no proceden de una de un orden normal, por ende, corresponden a 

pruebas no paramétricas.  

5.1.3. Prueba de Hipótesis General  

Hi: Los juegos didácticos influyen significativamente en el desarrollo del 

pensamiento matemático en niños de 5 años de la I.E.P “Emanuel”  

Ho: Los juegos didácticos no influyen significativamente en el desarrollo del 

pensamiento matemático en niños de 5 años de la I.E.P “Emanuel” Estadísticas 

de grupo: A continuación, se observan los resultados del pre y post test del grupo 

experimental: 
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Tabla 10  

Resultado de la hipótesis general  

Estadísticas de muestras emparejadas 

 Media N 

Desv. 

Desviación 

Desv. Error 

promedio 

Par 1 Juegos didácticos 16,580

0 

26 2,34816 ,33208 

 Juegos didácticos 48,800

0 

26 4,00000  ,56569  

 

Correlaciones de muestras emparejadas 

 N Correlación Sig. 

Par 1 Juegos didácticos 26 ,702 ,002 

 Juegos didácticos 26 , 737 ,033 

Interpretación:  

De acuerdo con lo observado en la tabla en un grupo de 26 participantes, en cuanto la 

hipótesis general se observó que para los juegos didácticos en el pre test tuvo un coeficiente 

de correlación 0,702 y para el juego didácticos post test tuvo un coeficiente de correlación 

0,737, además, se obtuvo en el pre test 16,58 y en el post test un 48,80, lo que quiere decir 

que para ambos grupos existe una influencia significativa entre la variable juego didáctico y 

desarrollo del pensamiento matemático corroborándose la hipótesis planteada.  

 

 

Tabla 11 

Prueba de muestras emparejadas hipótesis general  

Prueba de muestras emparejadas 

 

Diferencias emparejadas 

t gl 

Sig. 

(bilateral) Media 

Desv. 

Desviación 

Desv. 

Error 

promedio 

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

Inferior Superior 

Par 1 Juegos didácticos- 

Juegos didácticos 

-1,145 2,47444 ,34994 1,84323 ,43677 - 3,258 25 ,000 

Nota prueba de muestras emparejadas en los niños de 5 años de la I.E.P Emanuel 2024 
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T=- 3,258 

Figura 5 

 

Figura Prueba de muestras emparejadas hipótesis general  

 

Fuente: Reporte del Geógebra para el estudio.  

Interpretación:  

En esta tabla y figura se puede evidenciar los datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo 

experimental), quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre test y post test. La 

significancia obtenida del pre test se observa un valor menor a 0,05 lo cual ha permitido 

dar validez a la hipótesis general. De la misma manera, la significancia tiene un valor de 

0,00 corroborando en su totalidad a la hipótesis general con el valor de t= - 3,258 

significando que se obvia la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna. 

 

Prueba de Hipótesis Especifica 1 

Hi: Los juegos didácticos influyen de forma significativa en el desarrollo del pensamiento 

matemático en su dimensión clasificación en niños de 5 años de la I.E.P “Emanuel”  

Ho: Los juegos didácticos no influyen de forma significativa en el desarrollo del 

pensamiento matemático en su dimensión clasificación en niños de 5 años de la I.E.P 

“Emanuel” 

 

 

 

T=3,25
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Tabla 12 

Estadística de muestras emparejadas: Post test y Dimensión clasificación 

Estadísticas de muestras emparejadas 

 Media N Desv. Desviación Desv. Error promedio 

Par 1 Post test & 19,2200 26 2,34816 ,33208 

 Dimensión clasificación 16,5800 26 1,65727 ,23437 

 

 

 

Tabla 13 

Correlaciones de Muestras Emparejadas Post test y Dimensión clasificación 

Correlaciones de muestras emparejadas 

 N Correlación Sig. 

Par 1 Post test & 

Dimensión clasificación 

26 ,787 ,547 

 

 

 

 

Tabla 14 

Prueba de muestras emparejadas Post test y Dimensión clasificación 

Prueba de muestras emparejadas 

 

Diferencias emparejadas 

t gl 

Sig. 

(bilateral) 

Media 

Desv. 

Desviación 

Desv. 

Error 

promedio 

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

 Inferior Superior 

Par 1 Post test - 

Dimensión 

clasificación  

1,7600 2,11467 ,29906 1,15902 2,36098 5,885 25 ,000 
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Figura 6 

Prueba de muestras emparejadas Post test y Dimensión clasificación 

 

Fuente: Reporte del Geógebra para el estudio.  

Interpretación:  

En esta tabla y figura se puede evidenciar los datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo 

experimental), quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre test y post test. La 

significancia obtenida del post test se observa un valor menor a 0,05 lo cual ha permitido 

dar validez a la hipótesis especifica 1. De la misma manera, la significancia tiene un valor 

de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipótesis especifica 1 con el valor de t= 5,885 

significando que se obvia la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna y los juegos ha 

ayudado en el desarrollo del pensamiento matemático. 

Prueba de Hipótesis Especifica 2 

Hi: Los juegos didácticos influyen de forma significativa en el desarrollo del pensamiento 

matemático en su dimensión seriación en niños de 5 años de la I.E.P “Emanuel”  

Ho: Los juegos didácticos no influyen de forma significativa en el desarrollo del 

pensamiento matemático en su dimensión seriación en niños de 5 años de la I.E.P 

“Emanuel” 

 

 

 

 

T=5,885 

1

1

11

2

3

5

10

13

Página 78 of 93 - Integrity Submission Identificador de la entrega trn:oid:::27498:418361014

Página 78 of 93 - Integrity Submission Identificador de la entrega trn:oid:::27498:418361014



 
 

63 

 

 

Tabla 15  

Estadísticas de muestras emparejadas Post test - dimensión seriación 

Estadísticas de muestras emparejadas 

 Media N Desv. Desviación 

Desv. Error 

promedio 

Par 1 Post test - 

dimensión seriación  

48,8000 26 4,00000 ,56569  

  13,0000 26 1,49830 ,21189 

 

 

 

Tabla 16 

Correlaciones de Post test - dimensión seriación 

Correlaciones de muestras emparejadas 

 N Correlación Sig. 

Par 1 Post test - 

dimensión seriación 

26 ,732 ,104 

 

 

 

Tabla 17 

Prueba de muestras emparejadas Post test - dimensión seriación 

Prueba de muestras emparejadas 

 

Diferencias emparejadas 

t gl 

Sig. 

(bilateral) Media 

Desv. 

Desviación 

Desv. 

Error 

promedio 

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

Inferior Superior 

Par 1 Post test - 

Dimensión 

seriación 

31,34 3,52605 ,49866 30,33791 32,34209 62,849 25 ,000 
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Figura 7 

Prueba de muestras emparejadas Post test - dimensión seriación 

 
Fuente: Reporte del Geógebra para el estudio.  

Interpretación: 

En esta tabla y figura se puede evidenciar los datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo 

experimental), quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre test y post test. La 

significancia obtenida del post test se observa un valor menor a 0,05 lo cual ha permitido dar 

validez a la hipótesis especifica 2. De la misma manera, la significancia tiene un valor de 

0,00 corroborando en su totalidad a la hipótesis especifica 1 con el valor de t= 62,849 

significando que se obvia la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna y los juegos ha 

ayudado en el desarrollo del pensamiento matemático en la dimensión seriación. 

Prueba de Hipótesis Especifica 3 

Hi: Los juegos didácticos influyen de forma significativa en el desarrollo del pensamiento 

matemático en su dimensión instrucciones y reglas en niños de 5 años de la I.E.P “Emanuel”  

Ho: Los juegos didácticos no influyen de forma significativa en el desarrollo del 

pensamiento matemático en su dimensión instrucciones y reglas en niños de 5 años de la 

I.E.P “Emanuel” 

 

 

 

T=62,849 
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Tabla 18 

Estadísticas de muestras emparejadas post test y dimensión instrucciones y reglas 

 
Estadísticas de muestras emparejadas 

 Media N Desv. Desviación 

Desv. Error 

promedio 

Par 1 post test y dimensión 

instrucciones y reglas 

19,2200 26 1,65727 ,23437 

  13,0000 26 1,49830 ,21189 

 

 

 

 

Tabla 19  

Correlaciones de post test y dimensión instrucciones y reglas 

Correlaciones de muestras emparejadas 

 N Correlación Sig. 

Par 2 post test y dimensión 

instrucciones y reglas 

26 ,729 ,000 

 

 

 

 

Tabla 20  

Prueba de muestras emparejadas dimensión instrucciones y reglas 

Prueba de muestras emparejadas 

 

Diferencias emparejadas 

t gl 

Sig. 

(bilateral

) 

Media 

Desv. 

Desviación 

Desv. 

Error 

promeio 

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

 Inferior Superior 

Par 1  5,12000 2,25551 ,31898 4,47899 5,76101 16,051 25 ,000 
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Figura 8 

Prueba de muestras emparejadas dimensión instrucciones y reglas 

 

Fuente: Reporte del Geógebra para el estudio.  

Interpretación:  

De acuerdo con lo observado en la tabla en cuanto la hipótesis 3 se puede evidenciar los 

datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo experimental), quienes participaron dentro de 

las evaluaciones de pre test y post test. La significancia obtenida del post test se observa un 

valor menor a 0,05 lo cual ha permitido dar validez a la hipótesis especifica 3. De la misma 

manera, la significancia tiene un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipótesis 

especifica 3 con el valor de t= 16,051 significando que se obvia la hipótesis nula y se acepta 

la hipótesis alterna y los juegos ha ayudado en el desarrollo del pensamiento matemático en 

la dimensión instrucciones y reglas. 

 

Prueba de Hipótesis Especifica 4 

Hi: Los juegos didácticos influyen de forma significativa en el desarrollo del pensamiento 

matemático en su dimensión la ética en la axiología en niños de 5 años de la I.E.P 

“Emanuel”  

Ho: Los juegos didácticos no influyen de forma significativa en el desarrollo del 

pensamiento matemático en su dimensión la ética en la axiología en niños de 5 años de la 

I.E.P “Emanuel” 
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Tabla 21 

Estadísticas de muestras emparejadas Post test y dimensión la ética en la axiología 

Estadísticas de muestras emparejadas 

 Media N 
Desv. 

Desviación 

Desv. Error 

promedio 

Par 1 

Post test y dimensión 

la ética en la 

axiología 

9,8400 26 ,46773 ,06615 

  

 

 

 

Tabla 22 

Correlaciones de Post test y dimensión la ética en la axiología 

Correlaciones de muestras emparejadas 

 N Correlación Sig. 

Par 2 Post test y dimensión la ética en 

la axiología 

26 ,776 ,000 

 

 

 

 

 

Tabla 23 

Prueba de muestras emparejadas Post test y dimensión la ética en la axiología 

Prueba de muestras emparejadas 

 

Diferencias emparejadas 

t gl 

Sig. 

(bilateral) Media 

Desv. 

Desviación 

Desv. 

Error 

promedio 

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

Inferior Superior 

Par 1  7,62000  2,98978 ,42282 36,64969 34,95031 84,670 25 ,000 
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Figura 9  

Prueba de muestras emparejadas Post test y dimensión la ética en la axiología 

 
Fuente: Reporte del Geógebra para el estudio.  

Interpretación:  

De acuerdo con lo observado en la tabla en cuanto la hipótesis 3 se puede evidenciar los 

datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo experimental), quienes participaron dentro de 

las evaluaciones de pre test y post test. La significancia obtenida del post test se observa un 

valor menor a 0,05 lo cual ha permitido dar validez a la hipótesis especifica 4. De la misma 

manera, la significancia tiene un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipótesis 

especifica 3 con el valor de t= 84,670 significando que se obvia la hipótesis nula y se acepta 

la hipótesis alterna y los juegos ha ayudado en el desarrollo del pensamiento matemático en 

la ética en la axiología. 

5.2. Discusión de resultados 

El presente estudio estuvo enfocado en desarrollo del pensamiento matemático 

en niños de 5 años de la I.E.P “Emanuel por medio de la aplicación del juego didáctico, 

para lo cual se tuvo como referencia la observación aplicada en el momento de 

aprendizaje. Por medio del análisis aplicado en pre test y post test se consiguió 

evidenciar que el juego didáctico influye de forma significativa en el desarrollo del 

pensamiento matemático en los estudiantes de 5 años.   

Por medio de los criterios de inclusión establecidos se consideró el grupo 

experimental conformado por 26 estudiantes a los cuales se les aplico en un momento 

el pre test, luego el post test obteniendo los resultados porcentuales de las variables 

abordadas.  

T=84,670 
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El grupo experimental en el pre test obtuvo un 50.0% en la selección de a veces 

lo que significó que la mitad de los estudiantes no se involucran y comprenden los 

juegos didácticos aplicados por el docente, luego de la aplicación del juego se obtuvo 

46,2% en “siempre” lo que significa que luego de las estrategias aplicada los estudiantes 

en su mayoría comprenden y realizan de forma correcta los juegos didácticos empleados 

por el docente. Asimismo, el 50,00% “siempre” donde gran parte de los estudiantes 

luego de las prácticas aplicadas participa activamente al escuchar las indicaciones del 

juego implementado por el docente y consiguieron mejorar su pensamiento matemático. 

En cuanto al resultado para el objetivo general: Determinar la influencia de los 

juegos didácticos en el desarrollo del pensamiento matemático en niños de 5 años de la 

I.E.P “Emanuel”. Se aplicó a la muestra para las pruebas del pre y post test en la cual se 

obtuvieron valores a 0,05 en la prueba de normalidad indicando una distribución normal 

y hacer uso de pruebas paramétricas. Luego la prueba t de Studen para la comprobación 

de las hipótesis. Así se logró evidenciar que los datos obtenidos de los 26 estudiantes 

(grupo experimental), quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre test y post 

test. La significancia obtenida del pre test se observa un valor menor a 0,05 lo cual ha 

permitido dar validez a la hipótesis general. De la misma manera, la significancia tiene 

un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipótesis general con el valor de t= - 

3,258 significando que se obvia la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna. 

Resultados que son comparados con lo de Montero y Díaz (2021) quien mostró 

en su estudio que a través del uso de los juegos didácticos se promueve las reflexiones 

en los estudiantes dándose solución a los planteamientos estipulados. Imprentó una 

propuesta pedagógica que estuvo enfocada a fortalecer el pensamiento matemático y 

logró favorecer de manera positiva las acciones del docente, ya que refleja el apoyo en 

las competencias básicas matemáticas de acuerdo a las necesidades de los estudiantes. 

Asimismo, Celi et al. (2021) quien mostro en sus resultados que la aplicación de 

los juegos en la educación primaria en lo referente al área de matemática, en estudiantes 

del primer y segundo grado de la educación primaria, desarrollan las actividades lúdicas 

como parte de su desarrollo básico de aprestamiento teniendo un fundamento 

psicológico, sociológico y cultural en su aprendizaje, de la misma manera llegó a la 

conclusión que los juegos didácticos en referencia al área de matemática suele estar 
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orientado al desarrollo del razonamiento lógico, así como al desarrollo de las 

operaciones básicas. 

En la práctica, los juegos didácticos motivan al niño, más aún en el área de 

matemática, mediante la explicación y aplicación de juegos creativos, explicativos y 

dinámicos, logran un mejor aprendizaje matemático (Olivares et al., 2022). 

Los resultados de este estudio han permitido evidenciar la importancia que tiene 

la aplicación de estrategias lúdicas o juegos dinámicos y didácticos que puedan fomentar 

el pensamiento matemático, se ha corroborado que estas variables contienen una 

relación significativa y que pueden ser aplicados en las diferentes edades de la educación 

primaria permitiendo un mejor entendimiento de estas áreas de matemática en el 

alumnado. 

Referente al objetivo específico 1: Determinar en qué medida los juegos 

didácticos influyen en el desarrollo del pensamiento matemático en su dimensión 

clasificación.  

Se logró evidenciar que los datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo 

experimental), quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre test y post test. La 

significancia obtenida del post test se observa un valor menor a 0,05 lo cual ha permitido 

dar validez a la hipótesis especifica 1. De la misma manera, la significancia tiene un 

valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipótesis especifica 1 con el valor de t= 

5,885 significando que se obvia la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna y los 

juegos ha ayudado en el desarrollo del pensamiento matemático. 

Además, se observó que tanto para el grupo pre test experimental como para el 

grupo post test experimental existe una influencia significativa entre los juegos 

didácticos y el desarrollo del pensamiento matemático en su dimensión clasificación. 

En este sentido, tuvo un coeficiente de correlación 0,787  

Resultados que son similares a lo de Gonzales (2021) quien llegó a la conclusión 

que la utilización de los materiales didácticos demostrativos da como resultado la 

mejora de los aprendizajes en el área de matemática, fortaleciendo además la capacidad 

de retención de los conocimientos matemáticos, su interpretación y su argumentación 

para el desarrollo de las resoluciones de problemas. 
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Por su parte, Piaget (1992) señaló que los niños desarrollan conceptos numéricos 

cuando agrupan con éxito objetos en clases y subclases. En otras palabras, se trata de 

una clasificación lógica de un conjunto de objetos ordenándolos. 

Algunas áreas de matemática como la clasificación vienen a representar una 

dificultad para el estudiante, es por ello que, por medio de la aplicación de actividades 

didácticas como los juegos se puede fomentar el desarrollo o influir en el pensamiento 

matemático del estudiante. En el presente estudio se corroboró la importancia que tiene 

el uso de estas estrategias y como su aplicación contribuye a una orientación y ayuda 

para sobrepasar las dificultades que presenten el niño. 

Respecto al objetivo específico 2: Determinar en qué medida los juegos 

didácticos influyen en su desarrollo del pensamiento matemático en su dimensión 

seriación.  

Se consiguió evidenciar los datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo 

experimental), quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre test y post test. La 

significancia obtenida del post test se observa un valor menor a 0,05 lo cual ha permitido 

dar validez a la hipótesis especifica 2. De la misma manera, la significancia tiene un 

valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipótesis especifica 1 con el valor de t= 

62,849 significando que se obvia la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna y los 

juegos ha ayudado en el desarrollo del pensamiento matemático en la dimensión 

seriación. 

Además, se observó que tanto para el grupo pre test experimental como para el 

grupo de post test experimental existe una influencia significativa entre los juegos 

didácticos y el desarrollo del pensamiento matemático en su dimensión seriación, donde 

tuvo un coeficiente de correlación 0,732. 

Resultados que se asemejan al análisis de Terrazo et al. (2020) en Lima, Como 

resultado, el uso de juegos educativos en educación matemática muestra que los juegos 

efectivos afectan de manera significativa y significativa el desarrollo de las habilidades 

matemáticas de los niños; matemáticas.  

En este sentido, debemos considerar que la serialización es un factor importante 

en el desarrollo del niño, porque le permite construir su conocimiento ordenando los 

hechos según sus similitudes y diferencias (Cotrina et al., 2021). 
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Dentro de los enfoques educativos pedagógicos debe estar que el niño logre y 

consiga alcanzar el logro del indicador académico, es por ello que, el esfuerzo y 

dedicación del docente debe estar enfocado en aplicar diferentes estrategias didácticas 

y lúdicas que puedan permitir su óptimo desarrollo. 

Por tanto, la teoría del Desarrollo Cognitivo de Piaget afirma que el pensamiento 

matemático evoluciona a través de etapas cualitativas de desarrollo. En su teoría, los 

niños pasan de operaciones concretas a operaciones formales, lo que les permite realizar 

razonamientos más abstractos, como los matemáticos. 

En cuanto al objetivo específico 3: Determinar en qué medida los juegos 

didácticos influyen en el desarrollo del pensamiento matemático en su dimensión 

instrucciones y reglas.  

Se logró apreciar que los datos obtenidos de los 26 estudiantes (grupo 

experimental), quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre test y post test. La 

significancia obtenida del post test se observa un valor menor a 0,05 lo cual ha permitido 

dar validez a la hipótesis especifica 3. De la misma manera, la significancia tiene un 

valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipótesis especifica 3 con el valor de t= 

16,051 significando que se obvia la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna y los 

juegos ha ayudado en el desarrollo del pensamiento matemático en la dimensión 

instrucciones y reglas. 

Asimismo, en los resultados se observó que tanto para el grupo experimental 

mostro que existe una influencia significativa entre los juegos didácticos y el desarrollo 

del pensamiento matemático en su dimensión instrucciones y reglas. Por lo cual, tuvo 

un coeficiente de correlación de 0,729. 

Resultados que se pueden comparar con el estudio de Ramírez (2021) en su 

conclusiones mostraron que la práctica pedagógica se desarrolla de una manera de 

prelación teniendo en consideración a los juegos lúdicos, así mismo dicho trabajo debe 

tener un fundamento de orden para que el estudiante pueda desarrollar un pensamiento 

lógico matemático, también habla de la gran motivación que tienen los estudiantes al 

manipular y desarrollar las clases con los juegos lúdicos que crean mapas lógicos en sus 

aprendizajes, con el fin de propiciar hábitos de pensamiento. 
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De la misma manera, López (2021) en Chimbote concluye en su investigación 

que en las evaluaciones de los niveles alcanzado en referencia al pensamiento lógico 

matemático llevadas a cabo en los estudiantes del nivel inicial de 5 años, cuando los 

docentes desarrollaron las clases, teniendo en consideración los juegos didácticos en su 

aplicación, obtuvieron resultados favorables por la mayoría de los niños, logrando 

desarrollar y mejorar su pensamiento lógico matemático. 

En ese sentido, los autores Deroncele et al. (2020) mencionan que la enseñanza 

de los niños es importante, así como en su desarrollo físico, cognitivo; dicotomía 

evolutiva que da como resultado que ellos mismos puedan descubrir el mundo que los 

rodea, cada uno tiene la capacidad de incrementar sus habilidades a medida de sus 

experiencias de aprendizaje. 

Por tanto, la teoría de las Inteligencias Múltiples de Gardner sugiere que existen 

diversas formas de inteligencia, incluida la inteligencia lógico-matemática. Según 

Gardner, el pensamiento matemático es una capacidad distinta y puede desarrollarse de 

manera independiente de otras formas de inteligencia. 

En la investigación se observó que la orientación adecuada del docente por 

medio de las instrucciones y reglas permite un mejor desenvolvimiento del estudiante 

corroborando la hipótesis de que los juegos didácticos influyen en el desarrollo 

pensamiento matemático sobre la dimensión instrucciones lo que evidencia que un 

acompañamiento pedagógico orientado al desarrollo del estudiante permite resultados 

positivos para su avance académico. 

Finalmente, el objetivo específico 4 Determinar en qué medida los juegos 

didácticos influyen en el desarrollo del pensamiento matemático en su dimensión la 

ética en la axiología. 

De acuerdo con lo observado se puede evidenciar los datos obtenidos de los 26 

estudiantes (grupo experimental), quienes participaron dentro de las evaluaciones de pre 

test y post test. La significancia obtenida del post test se observa un valor menor a 0,05 

lo cual ha permitido dar validez a la hipótesis especifica 4. De la misma manera, la 

significancia tiene un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipótesis especifica 

3 con el valor de t= 84,670 significando que se obvia la hipótesis nula y se acepta la 

hipótesis alterna y los juegos ha ayudado en el desarrollo del pensamiento matemático 

en la ética en la axiología. 
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Asimismo, se observó que existe una influencia significativa entre los juegos 

didácticos y el desarrollo del pensamiento matemático en su dimensión la ética en la 

axiología. Por lo cual, tuvo un coeficiente de correlación 0,776.  

Al respecto Malaspina (2021) mostró en sus resultados que una estrategia 

didáctica muy importante en el aprendizaje de los niños de educación inicial 

espáticamente en los estudiantes de 5 años de edad, en el área de matemática en 

situaciones de cantidad, son los juegos didácticos. 

De acuerdo con la teoría Sociocultural de Vygotsky argumentó que el desarrollo 

cognitivo, incluyendo el pensamiento matemático, está profundamente influenciado por 

la interacción social y el contexto cultural. Los conceptos matemáticos se desarrollan a 

través de la mediación de herramientas culturales y el lenguaje. 

En definitiva, la pedagogía franciscana se ha convertido en una acción 

pedagógica cuando va direccionada a desarrollar el trabajo colaborativo, buscando el 

desarrollo de la ciencia, que se consigue sin duda, desde las creaciones y recreaciones 

epistemológicas, a partir de los nuevos saberes que favorecen la sociedad, el contexto 

académico y la sociedad del conocimiento; siempre y cuando, los saberes propendan 

por el enaltecimiento de toda una fraternidad cósmica-universal (Alzate et al., 2021). 

Una buena convivencia y llegar a ser mejores personas, se requiere de valores, 

que son las cualidades que nos destacan e impulsa a poder actuar, determinando nuestra 

conducta y expresar nuestros intereses y sentimientos. Los valores morales hacen que 

la persona mejore su voluntad, libertad y la razón. Los más comunes son el respeto, la 

justicias, humildad, la lealtad, libertad, la paz, la responsabilidad, tolerancia (Romero, 

2020). 

Las instituciones educativas son un pilar fundamental en la sociedad, por lo 

tanto, todos los proyectos y actividades que se realicen deben de estar enfocadas en 

fomentar y desarrollar un ser humano completo, pensante, que pueda influir de manera 

positiva en el lugar donde se encuentre. Es allí, donde la ética de la axiología franciscana 

cumple un principio de gran importancia para un desarrollo pleno fundamentado en los 

valores necesarios de hoy en día. 
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CAPÍTULO VI: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES  

 

 

6.1. Conclusiones 

Primera: En base a lo obtenido como resultado de acuerdo con el objetivo general se 

concluye que los juegos didácticos influyen positivamente en los estudiantes 

y en su desarrollo del pensamiento matemático fomentando en ellos 

habilidades nuevas. Dentro del grupo experimental en el pre test obtuvo un 

50.0% en la selección de “a veces” lo que significó que la mitad de los 

estudiantes no se involucran y comprenden los juegos didácticos aplicados 

por el docente, luego de la aplicación del juego se obtuvo 46,2% en “siempre” 

lo que significa que luego de las estrategias aplicada los estudiantes en su 

mayoría comprenden y realizan de forma correcta los juegos didácticos 

empleados por el docente. Asimismo, el 50,00% “siempre” donde gran parte 

de los estudiantes luego de las prácticas aplicadas participa activamente al 

escuchar las indicaciones del juego implementado por el docente y 

consiguieron mejorar su pensamiento matemático. Además, se observó un 

valor menor a 0,05 lo cual ha permitido dar validez a la hipótesis general, con 

un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipótesis general con el 

valor de t= - 3,258 significando que se obvia la hipótesis nula y se acepta la 

hipótesis alterna. 

Segunda: De acuerdo al objetivo específico 1 se evidenció una influencia significativa 

en cuanto a la realización de los juegos didácticos para el desarrollo del 

pensamiento matemático en su dimensión clasificación, la mayoría de 

estudiantes logró realizar correctamente cada una de las actividades 

numéricas determinadas por el docente consiguiendo clasificar e identificar 

los objetos colocados. De la misma manera, la significancia tuvo un valor de 

0,00 corroborando en su totalidad a la hipótesis especifica 1 con el valor de 

t= 5,885 significando que se obvia la hipótesis nula y se acepta la hipótesis 

alterna y los juegos ha ayudado en el desarrollo del pensamiento matemático. 
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Tercera: De acuerdo al objetivo específico 2 se evidenció una influencia significativa 

entre los juegos didácticos y el desarrollo del pensamiento matemático en su 

dimensión seriación, donde se encontró que después de la aplicación de los 

juegos didácticos la mayoría de los estudiantes logró realizar las actividades 

didáctico-matemáticas empleadas por el docente. De la misma manera, la 

significancia tiene un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipótesis 

especifica 1 con el valor de t= 62,849 significando que se obvia la hipótesis 

nula y se acepta la hipótesis alterna y los juegos ha ayudado en el desarrollo 

del pensamiento matemático en la dimensión seriación. 

Cuarta: De acuerdo con el objetivo específico 3 se concluye que existe una influencia 

significativa en la implementación de los juegos didácticos y el desarrollo del 

pensamiento matemático en su dimensión instrucciones y reglas, luego de la 

implementación de los juegos didácticos la mayoría de estudiantes logro 

comprender las instrucciones que indicaba el docente y se mostró atento a las 

reglas para seguirlas y mantener una actividad de secuencias establecidas por 

el docente. De la igual forma, la significancia tiene un valor de 0,00 

corroborando en su totalidad a la hipótesis especifica 3 con el valor de t= 

16,051 significando que se obvia la hipótesis nula y se acepta la hipótesis 

alterna y los juegos ha ayudado en el desarrollo del pensamiento matemático 

en la dimensión instrucciones y reglas. 

Quinta: Finalmente, de acuerdo al objetivo específico 4 se concluye que existe una 

influencia significativa entre los juegos didácticos y el desarrollo del 

pensamiento matemático en su dimensión la ética en la axiología, luego de la 

aplicación los estudiantes lograron conocer los valores y su importancia. De 

la misma manera, la significancia tiene un valor de 0,00 corroborando en su 

totalidad a la hipótesis especifica 3 con el valor de t= 84,670 significando que 

se obvia la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna y los juegos ha 

ayudado en el desarrollo del pensamiento matemático en la ética en la 

axiología. 
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6.2  Recomendaciones  

Primero: Se recomienda a la institución establecer de clases bajo una programación 

sistemática preparada con la finalidad facilitar el aprendizaje, que permita a 

los docentes implementar estrategias de educación innovadoras que ayuden a 

los estudiantes a conseguir aprendizajes significativos y satisfactorios. 

Además, a los docentes realizar prácticas lúdicas, estrategias y juegos 

didácticos continuos que ayuden a fortalecer el desarrollo del pensamiento 

matemáticos de los estudiantes del centro educativo. 

Segundo: Se recomienda a implementar espacios apropiados para que los estudiantes 

tengan la libertad de realizar actividades didácticas, con el objetivo de 

desarrollar su pensamiento matemático de forma eficaz. Asimismo, emplear 

diversas estrategias didácticas que contribuyan no solo al desarrollo del 

pensamiento matemático de los estudiantes, sino que dentro de estos espacios 

se puedan plantear problemas que les supongan un desafío o un esfuerzo 

mental. 

Tercero: Se recomienda a los docentes incluir ese tipo de estrategias en su 

programación trimestral con el propósito de poder seguir desarrollando 

habilidades en cuanto al pensamiento matemático y los estudiantes desde su 

niñez hasta su desarrollo académico para que este sea óptimo y puedan 

fomentar un aprendizaje significativo en cada estudiante 

Cuarto: Se recomienda a las autoridades del país poder incorporar en el currículo la 

aplicación de juegos didácticos que puedan permitir a los docentes e 

incentivarlos en la utilización de recursos innovadores prácticos y útiles que 

puedan desarrollar más habilidades en los estudiantes considerando cursos y 

capacitaciones que se puedan brindar a los docentes dentro de las 

instituciones tanto públicas como privadas 

Quinto: Se recomienda a futuros investigadores indagar sobre otros juegos y prácticas 

didácticas fundamentados en la ética en la axiología que sirva para el 

desarrollo académico del estudiante. Además, que permitan conocer los 

valores y buenas costumbres que puedan acompañarlos a lo largo de su vida.  
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