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RESUMEN

La presente investigacion se realizd con el fin de proponer estrategias
Iudicas para el desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 4 afios de la
L.LE.P “Mi Arbolito” 2024, se tuvo como objetivo determinar la influencia de las
estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento matematico. La metodologia
para esta investigacion ha sido del tipo aplicada, con un enfoque cuantitativo y con
un disefio cuasi experimental, la muestra estuvo conformada por 17 estudiantes, se
empled la técnica de la encuesta y como instrumento se aplico el cuestionario que
paso por la validez de expertos y fiabilidad a través del KR-20 teniendo como
resultado de la variable independiente estrategias ludicas el valor de ,931 y en
relacion a la variable dependiente pensamiento matematico la prueba arrojé un
valor de ,829. Para la prueba de normalidad se aplicé el estadistico de Shapiro-
Wilk, con el cual se determind que los datos no siguen la distribucién normal en
ambas variables. Asimismo, se utilizd la prueba de Wilcoxon cuyo resultado fue
que la aplicacidn de estrategias ludicas tiene un efecto significativo en el desarrollo
el pensamiento matematico, cuya significancia fue de p = 0.000 < 0.05, aceptandose
la hipotesis de la investigacion. Se concluye que las estrategias Iidicas ayudan a

mejorar el proceso de desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 4 afios.

Palabras clave: Juegos ladicos, pensamiento matematico, ubicacion espacial,

cantidades.



ABSTRACT

This research was carried out with the purpose of proposing playful
strategies for the development of mathematical thinking in 4-year-old children of
the L.E.P. "Mi Arbolito" 2024, the objective was to determine the influence of
playful strategies in the development of mathematical thinking. The methodology
for this research has been of the applied type, with a quantitative approach and a
quasi-experimental design, the sample consisted of 17 students, the survey
technique was used and the questionnaire was applied as an instrument that passed
through the validity of experts and reliability through the KR-20 having as a result
of the independent variable playful strategies the value of .931 and in relation to the
dependent variable mathematical thinking the test yielded a value of .829. For the
normality test, the Shapiro-Wilk statistic was applied, with which it was determined
that the data do not follow a normal distribution in both variables. Likewise, the
Wilcoxon test was used, the result of which was that the application of recreational
strategies has a significant effect on the development of mathematical thinking,
with a significance of p = 0.000 < 0.05, thus accepting the research hypothesis. It is
concluded that playful strategies help to improve the development process of

mathematical thinking in 4-year-old children.

Keywords: Playful games, mathematical thinking, spatial location, quantities.

Xi



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Determinacion del Problema

Uno de las problematicas en el mundo se centra en el nifio y su desarrollo
general, de tal manera, que el pensamiento matematico manifiesta un hecho
importante dentro de su desarrollo general, con el objetivo de resolver diferentes
conflictos poniendo en préctica que los nifios puedan resolver y relacionarlo con
el concepto matematico de las experiencias que suceden en su entorno. Por ello
representantes y organizaciones internacionales, se han visto en la necesidad de
realizar compromisos, que impulsan y accionan los derechos y deberes en favor
del acrecentamiento independiente y general de los infantes. De este modo que
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura -
UNESCO (2023) manifiesta que en el proceso de ensefianza aprendizaje
relacionada con las matemaéticas presenta un gran reto en la actualidad, debido que
muchos infantes presentan dificultades al poder alcanzar las competencias basicas
en matematica, los resultados de su estudio que se dio mediante la prueba Pizza
(2022) en su reporte el gran porcentaje de America Latina presenta una
inmovilizacion en grados muy deficientes del aprendizaje matematico de los
estudiantes, asi mismo indica que uno de las deficiencia es los colegios que

presentan menor recurso socioeconomico.

La poca preocupacion que presentan los agentes educativos en el
aprendizaje de los nifios esta creando brechas para el avance del desarrollo integral
de los estudiantes, ya que al no invertir en espacios y materiales necesarios que
permiten a los nifios resolver las problemaéticas relacionando el pensamiento
matematico con el apoyo de herramientas y estrategias ludicas necesarias se
dificulta a los alumnos que logren desarrollar de manera asertiva las competencias
matematicas basicas para el avance no solo personal sino a nivel internacional,
demostrando que con o0s 0jos en la educacion con diferentes métodos y estrategias

se puede ver mejores resultados.

Mediante el informe se dio a conocer que la pandemia dejo dafios en la

educacion, al estar alejado de las experiencias directas en el proceso de ensefianza



aprendizaje dificulto que puedan vivir y ser parte de la solucion ante problemas,
negandoles el estar inmerso en actividades directas con apoyo de materiales y
actividades ludica permitiendo la interaccion con sus comparieros en busqueda
de soluciones, estaban limitados a estar detras de una pantalla lo cual ha traido

grandes consecuencias como lo es la deficiencia en las matematicas.

La educacion encierra un tesoro, en el informe la Organizacion de las
Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura - UNESCO (2020) la
Unesco de la Comisidn Internacional sobre la Educacion para el siglo XXI afirma
que la educacién es un conjunto de experiencias que permiten adquirir
conocimientos valiosos y practicos a través de estas experiencias y de las
relaciones humanas. Los nifios deben interactuar siempre con sus comparfieros, ser
capaces de adquirir conocimientos a través de sus experiencias, intercambiar ideas
en grupo, esto debe fomentarse en las escuelas lo que ayudara al nifio a crecer con
facilidad y confianza, establecer relaciones entre las personas, intercambiar
conocimientos e ideas. Esto ayudara al nifio a ser independiente, responsable y

motivado.

En el Perd, se esta atravesando una crisis econémica que es conocimiento
de todos, en el cual el sistema educativo no es ajeno a ello, ya que también presenta
deficiencias en las instituciones educativas, de modo que muchos de los nifios de
nuestro pais carecen de condiciones adecuadas que posibilita el logro de poder
desarrollar habilidades matematicas de manera lidica y significativa por la falta
de materiales y recursos con los que no cuentan muchas instituciones educativas
publicas, del mismo modo la implementacién de actividades que tengan presentes
diversas estrategias ltdicas para la mejor comprension y aprendizaje de los nifios;
Por ello, es necesario la aplicacion de nuevas estrategias como los juegos dentro
de las actividades de aprendizaje de los infantes, ya que permiten una forma de

aprender placentera y significativa.

Sejekam y Domingo (2021) afirma que mediante los resultados que
lograron obtener mediante la evaluacion censal en el sector infantil se debe que
en su mayoria las instituciones En muchos casos, las escuelas no disponen de las

herramientas y los recursos que los alumnos necesitan para resolver problemas



matematicos. En este vacio, los alumnos no desarrollan el pensamiento
matematico. Y como los profesores siguen utilizando métodos de ensefianza
anticuados, los estudiantes empiezan a rechazan el plan de estudios por el tipo de
ensefianza que reciben, llegando a aburrir a los nifios cona actividades monotonas,
creando una rutina de lo mismo sin ninguna innovacion en material y

implementacion de estrategias para incrementar el pensamiento matematico.

Por consiguiente, el pensamiento matematico es fundamental en el sector
educativo, es la combinacion de estrategias que logran captar la atencion de los
nifios en basgqueda de soluciones ante problematicas en diferentes situaciones;
Cambiar e innovar en materiales y el modo de ensefiar el &rea de matematica de
manera divertida logra desarrollar el pensamiento matematico en los estudiantes,
incrementando el pensamiento en la resolucién de problemas donde relacione
nociones de cantidad dando argumento de ello y potencializar la habilidad para
discriminar las nociones espaciales, los nifios merecen explorar mediante los
juegos para aumentar conceptos matematicos, respetando la edad en la que se
encuentra y no jugando a las matematicas donde se pone a los nifios a escribir e

identificar los niUmeros como si estuviesen en el nivel primario.

Ministerio de educacion - MINEDU (2020) Refiere que las matematicas
son dificiles de entender. Por lo tanto, el nuevo enfoque actual para la educacion
se centra en ayudar a los nifios a resolver los problemas del dia a dia, para que
podamos descubrir, comprender, interactuar y expresar el mundo. Todos
necesitamos desarrollar competencias matematicas, resolver problemas y utilizar
las competencias matematicas. para crear nuevos procesos de aprendizaje viene a
ser un desafio para los docentes y padres, cambiar el modo ver y ensefiar a los

nifios permitiéndoles pensar y actuar ante los problemas cotidianos.

Los conceptos matematicos deben presentarse de forma divertida para que
los alumnos puedan establecer conexiones importantes que les ayuden a
comprender la asignatura dado que el pensamiento logico de los nifios es
complejo, no deben resolver los problemas memorizando las respuestas, sino
pasando de problemas matematicos generales a problemas especificos con

soluciones complejas. Hay que comprender este proceso y tener en cuenta las



interacciones con los materiales didacticos para las estrategias de juego y las tareas
I6gicas. En el campo de las matematicas, hay que tener en cuenta la motivacion
de los nifios, es decir, un aprendizaje pedag6gico que tenga en cuenta sus

caracteristicas y su forma de pensar.

Las observaciones de los nifios de 4 afios del colegio “Mi Arbolito”
demostraron que en diferentes circunstancias tienen dificultades en la resolucion
y basqueda de soluciones matematico en situaciones cotidianas, por lo que resulta
practico utilizar estrategias ludicas para fomentar el desarrollo del pensamiento

matematico.

Ante la presente problemaética, nuestra investigacion se enfoco en dos
aspectos fundamentales, el primero fue “Pedagogia franciscana”, basdndonos en
sus principios, introduciremos cambios positivos en las practicas de valores para
lograr una buena convivencia y un buen clima en el aula, como se describe a
continuacién. Meneses (2021), los profesores deben generar confianza a través de

la conversacién y crear una atmosfera que fomente el respeto y la escucha activa.

Asi mismo, la estrategia ludica, lograra motivar a los nifios y nifias a que
adquieran un manejo adecuado del pensamiento matematico, involucrando y
socializando con la docente, asi como sus otros amidos del aula en el transcurso
de las actividades de aprendizaje, con la finalidad que las estudiantes obtengan un

mayor dominio del pensamiento matematico.

1.2. Formulacion de Problema: general y especificos

1.2.1 Problema General

¢De qué manera las estrategias ludicas influyen en el desarrollo del

pensamiento matematico en los nifios de 4 afos de la LE.P “Mi Arbolito”

20247

1.2.2 Problemas Especificos

PEO1: ¢En qué medida las estrategias ludicas influyen en el desarrollo del

pensamiento matematico en su dimension Nocion de cantidad?

4



PEO2: ¢En qué medida las estrategias ludicas influyen en el desarrollo del

pensamiento matematico en su dimension Ubicacién en el espacio?

PEO3: ¢En qué medida las estrategias ludicas influyen en el desarrollo del

pensamiento matematico en su dimension Clasificacion?

PEO4: ¢En qué medida las estrategias ludicas influyen en el desarrollo del

pensamiento matematico en su dimension axiologica?

1.3. Objetivos: general y especificos

1.3.1 Objetivo General

OG: Demostrar la influencia de las estrategias ludicas en el desarrollo del

pensamiento matematico en los nifios de 4 anos de la I.LE.P “Mi

Arbolito” 2024.

1.3.2 Objetivos Especificos

OEO1: Determinar en qué medida las estrategias ludicas influyen en el
desarrollo del pensamiento matematico en su dimension Nocién de

cantidad.

OEO02: Determinar en qué medida las estrategias ludicas influyen en el
desarrollo del pensamiento matematico en su dimension Ubicacion

en el espacio

OEO03: Determinar en qué medida las estrategias ladicas influyen en el
desarrollo del pensamiento matematico en su dimension

Clasificacion

OEO04: Determinar en qué medida las estrategias Iudicas influyen en el

desarrollo del pensamiento matematico en su dimensién axiologica



1.4. Importancia del estudio.

El pensamiento ldgico matematico es una capacidad importante y
necesaria para la resolucion de los problemas que se presentan en la vida cotidiana
de los seres vivos, siendo una herramienta fundamental que permite desarrollar
competencias y nociones de espacio, clasificacion, correspondencia y identificar
cantidades y ndmeros ademas estimula y mejora el nivel de pensamiento
permitiendo implantar relaciones de diversas ideas permitiendoles el logro de
discernimiento profundo utilizando como método las estrategias ludicas dado que
son actividades motivadoras que brinda al infante desarrollar su pensamiento
I6gico, comparar y aceptar otras soluciones, interactuar con sus pares para
pronunciar llegar a una solucién del problema, teniendo como objetivo , lograr el

analisis e interpretacion de la informacion que logra obtener (Palomino 2020).

Con el presente trabajo de investigacion se quiere lograr que los educadores
puedan considerar las estrategias, herramientas y métodos que utilizan para
ensefar aspectos matematicos a los nifios en el aula, permitiendo retomar una
formacion a través de materiales creativos e inspiradores para motivar a los
infantes. Teniendo como punto de partida la programacion y planificacion desde
el cual se puedan aplicar estrategias metodolégicas, que faciliten el alcance de

aprendizaje en los infantes de educacion inicial.

1.5. Justificacién de la Investigacion

1.5.1 Tedrica

Es importante mencionar que esta investigacion se justificd
tedricamente puesto que la especulacion numérica es aquella capacidad
que tiene todo individuo en busca de soluciones mediante las experiencias
para un buen rendimiento matematico de este modo poder interactuar y
relacionarse con su entorno. Mediante las estrategias ludicas se pretende
desarrollar actividades que mejoren el pensamiento en busqueda de

resolucion de problemas.



1.5.2 Préctica

En el ambito practico se utilizo la estrategia ludica como una tactica
para estimular y fomentar el desarrollo del pensamiento matematico,
aportando al nivel de logro del pensamiento con la finalidad de formar
alumnos capaces de desarrollar los problemas de su contexto. Permitiendo
que la aplicacion de dichos juegos se desarrolle de manera interactiva
empleando materiales concretos y que los infantes puedan manipular para
asi cerrar la brecha identificada, en la mejora de la practica pedagégica de
los docentes que combinen estrategias de juego con conceptos

matematicos.

1.5.3 Metodoldgica

Porque contribuird a la elaboracién de futuras investigaciones al
brindar técnicas, métodos e instrumentos que faciliten y brinden la
posibilidad de medicion de los indices de pensamiento matematico en
infantes del nivel inicial tal que facilitard las investigaciones de actores
educativos con intenciones de disefiar estudios adicionales conectados al
proceso de aprendizaje en los nifios, indagando de este modo fomentar el
servicio de calidad en los colegios de nivel inicial para el alcance y
realizacion de las condiciones necesarios de calidad procedente por el

6rgano encargado y regulador del ambito educativo.



CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1 Fundamentos “Pedagogia Franciscana Mariana”

Es una manera de educar teniendo como pilar los valores catélicos mediante
la practica de una vida fraterna con los demas, siendo todos hijos de Dios mediante

la practica de la fe en Jesucristo, a través del bautismo en Cristo. (Géalatas 3:26)

2.1.1 Nuestra lIdentidad como hijos de Dios:

El papa Francisco en su carta Enciclica (2013) citado por Ttito (2022)
nos hace referencia que mediante el bautismo se reafirma la pertenencia que
se tiene de ser parte de una familia, el cual es la iglesia que nos permite tener
un encuentro ceremonial y firme con Cristo, aceptando su ensefianza y su
ministerio en nuestras vidas el cual nuestras acciones debe de ser coherente a
nuestra fe en Cristo, demostrando el amor hacia los demas mediante el
servicio al préjimo, siendo testimonio de amor a través de la oracion

constante, la fe viviendo la alegria de ser hijo de Dios.

Identidad cristiana es el modo en el que se conduce la vida teniendo
como pilar a Dios, siendo alegria y gozo para nuestras vidas el poder accionar
como es correcto, llevando un estilo de vida por voluntad propia en base al
amor y servicio, sin ser impuesto o sentir una carga en nuestro vivir, ya que
ser bautizados y nacer como un nuevo ser, como hijo de Dios dejamos detras
todos nuestros pecados para convertirnos en criaturas nuevas en Cristo
siguiendo y aceptando sus doctrinas. Otro sacramento hermoso que tenemos
es la confirmacidn en el cual fortalecemos y nos identificamos con Cristo,
primera comunidn en el cual recibimos el cuerpo y sangre de Cristo nos da
resistencia mediante el alimento espiritual, asimismo tenemos el sacramento
del matrimonio que es la unién irrompible entre dos personas como

instrumento de amor en Dios.

Echeverri (2022) refiere que la vida que llevo San Francisco de Asis

sea un ejemplo a seguir, ya que €l buscaba que exista armonia entre todas las



2.1.2

personas, ya que demostraba el verdadero ejemplo de servicio y entrega hacia
los demas, compartiendo el evangelio de manera amorosa y noble con su
préjimo demostrando sus valores no solo con las personas sino también con
la naturaleza el cual admiraba con tanto amor, como si fuese la primera vez
que lo podia contemplar era tanto el amor a la creaciéon de Dios que
demostraba respeto por cada parte de la naturaleza, a pesar de no poseer nada
lo tenia todo, Sn Francisco nos mostré el amor a lo real e importante que es
el amor y servicio a Dios, puesto que es se despojé de todo lo material y
terrenal, para entregarse a lo espiritual sirviendo a los mas necesitados, por
ello es un ejemplo de vida, de sencilles y amor por la creacion de Dios el cual

debemos de aprender a ver del mismo modo que San Francisco de Asis.

Pedagogia Franciscana Mariana

Tiene como base principal objetivo la formacién de los educandos en
base a los valores Franciscanos Marianos, siendo una iniciativa el ejemplo de
vida de San Francisco de Asis, por ello dentro de esta pedagogia se centran la
ensefianza de la humildad, sencilles y pobreza los cuales son pilares
fundamentales para un cristiano al evangelizar con compromiso y devocion

dando fe y razon de su actuar.

Asimismo, se tiene la dimension Mariana, el cual se basa en el amor
y en venerar a Maria quien demostr6 su humildad y sencillez cuando recibid
al espiritu santo y sin objecion alguna obedecié al sefior recibiendo la
bendicion dentro de su vientre, del mismo modo que a pesar del dolor por ver
a su hijo siendo maltratado injustamente, fue obediente a la voluntad de Dios
Ilaméndose a si misma “Esclava del sefior”. La Inmaculada concepcion es la
base de la creacion de la congregacion, ya que fue por la promesa que le hizo

el fundador por la recuperacion de su salud, cumpliendo su promesa,

Del Gaudio (2021) nos menciona que la Virgen Maria es la
personificacion para el evangelio, teniendo un corazén abierto para con los
demas y poder atender las necesidades de los deméas generando amor con su

inmensa bondad y fraternidad.



Lucero y Ortiz (2023) nos sefiala que, la pedagogia Franciscana, se
debe de accionar en todos los aspectos de nuestra vida, ya que demostramos
coherencia de nuestra fe y el amor hacia el projimo de acuerdo a la palabra

mediante la evangelizacion.

Seguidamente, se precisa los principios de la pedagogia Franciscana en base
a Lucero (2021).

e Principio de Centralidad de la persona:

Es el estado del cimiento humano para poder brindar de la mejor
manera el servicio hacia los demés, mediante la integracion y convivencia
con los otros, dado que Dios creo al ser humano para ser levantar soberania
con el fin de cuidar su progreso personal, la persona viene a ser un ser lleno
de cualidades, afecto, obediencia, la inteligencia en la educacion debe
dominar el pensamiento y la accion el cual logra desarrollar la
interrelaciones en comunidad. Por ello es esencial que podamos conocer
nuestras fortalezas y debilidades y asi poder identificar nuestras emociones
para poder aceptarnos y tener un autoconocimiento para lograr desarrollar
de manera integral teniendo en cuenta el aspecto espiritual y fisico, teniendo
como pilar las ensefianzas del sefior, adorando mediante canticos y
Ilenandonos de la comida espiritual, como lo hacia San Francisco de Asis

quien se conocia asimismo y llevaba una relacion armoniosa con los demas.

e El ser persona:

La pedagogia Franciscana contempla al hombre como un hombre de
paso por la tierra, de tal manera que se busca poner al individuo logre tener
un autoconcepto de si mismo de manera correcta al punto de conocer todos

sus aspectos, puesto que sepan aceptar a los demas al conocerlos.

Existe un dialogo, pero cada persona tiene la libertad de centrarse en su
deber moral y en la responsabilidad de su propia vida, y de decidir lo que es
mejor para su vida a la luz de la voluntad de Dios, sin caer en el error y

buscar la conversion.
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De tal manera que llega a ser fundamental el alimentar nuestro amor
propio para asi poder inculcar las ensefianzas con una base firme, lo cual
lograra que podamos hacer que nuestros infantes a cargo puedan fortalecer
su autoestima y logren comprender el valor inmenso que tienen y por esa
misma razon su actuar con los demas debe de ser demostrado con sus
valores. Por eso queremos que los nifios piensen en preguntas que les ayuden

a aceptarse a si mismos y a ganar confianza.

e E| ser fraternal:

Dios nos cred para ser personas fieles con un caracter generoso y
humilde. En la pedagogia fraterna, lo humano y lo divino se reconcilian a
través del amor. San Francisco queria el amor de un padre amoroso,
Alegrarse cuando el préjimo estd contento y entristecerse cuando esta
triste; compadecerse del projimo, comprender sus necesidades y apoyarle
cuando tiene dificultades, Para establecer relaciones fraternales con
personas de otras religiones y culturas, tenemos que respetarlas y aprender

de ellas los valores correctos.

Este principio se determina por la examinacion del corazén noble y
sencillo de una persona capaz de vivir en armonia con todos. Como
profesores, debemos saber que este principio conducird a una interaccion
entre profesor y alumnos en la que prevalezcan la confianza, el respeto, la

escucha activa y la fraternidad.

Las clases se centran en ayudar a los alumnos a conocerse a si
mismos y a adquirir las habilidades necesarias para tratar con confianza a
personas que difieren de ellos en cuanto a cultura, religion o fe. Para ello,
fomentamos el uso del didlogo como medio de comunicacion entre

profesores y alumnos.

e El ser autonomo y ser libre:

El pensamiento franciscano busca alcanzar la libertad de la persona

humana, para que podamos presentarnos tal como somos, partiendo de la
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reflexion de que somos autodeterminados y nos sentimos constrefiidos por
la sociedad. San Francisco nos ha dado la libertad de dejarnos moldear por
los valores de las ensefianzas biblicas, que se caracterizan por la libertad
de eleccion. Buscar nuestra realizacién y hacerlo gradualmente. En

definitiva, libertad significa autodeterminacion.

Las personas son libres de elegir su propio camino porque Dios nos
ha dado la libertad de elegir nuestro propio camino y de ser quienes
queremos ser. De tal manera, San Francisco de Asis nos hace mencion y

refiere que las personas tienen libertad de hallar el desarrollo personal.

e Ser Transcendente:

La conversion es el pilar para trascender e ir mas alla de nuestros
propios limites y tener compasién por los demas, lo que requiere
experimentar la cercania de Dios y el impacto que tiene en nuestras vidas.
Intentamos hacer de Dios nuestro centro a través de la comunicacion y la
implicacion emocional. La pedagogia franciscana nos permite considerar
la filosofia del mundo que nos rodea y comprender a las personas, las

culturas y su significado.

Durante las sesiones de clases que se aplicaron se tomo en cuenta la
ensefianza en valores, realizar la oracion y practicar el saludo Franciscano.
Tenemos que ir mas alla de la lectura del Evangelio y entrar en relacion

con nuestro Creador a través de la oracion y el arrepentimiento.

e Ser catolico:

Las instituciones de las FIC ven a la familia educativa en base a su
desarrollo de manera integral, sitia a las personas en el centro de la
sociedad y aspira a desarrollarlas en todos los aspectos. Es importante que
los estudiantes busquen la participacién cristiana como prioridad en su
conocimiento y mantengan un didlogo entre las diversas expresiones

culturales de nuestro pais.
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Al estar inmerso dentro de una institucion FIC se ha aprendido que
en los afios que hemos estado en formacion tiene como principal objetivo
desarrollar a los miembros de la institucion de manera integral, con el
propdsito de formar en valores y conocimiento. De tal manera, es
fundamental que en el proceso de la ensefianza aprendizaje puedan
alcanzar no solo aspectos de conocimiento, sino también practicar y seguir

el evangelio y ser ejemplo para los demas.

e Ser Franciscano:

La vision Franciscana tiene como pilar a Jesucristo, el cual asevera
la hermandad de la obra de la creacion, buscando ser racionales, amantes
de la vida, justos, pacificos, libres y atiles en nuestras relaciones con los
demas y en nuestras diversas actividades, y proteger y conservar el medio

ambiente.

Vemos a Jesis como nuestro mediador con Dios y con él
aprendemos a ensefiar con amor, a ser justos, a buscar la paz en nuestra
comunidad educativa y a ser libres, porque nuestra tarea como docentes es

servir a los demas y nadie nos puede guiar mejor que Jesus.

e Ser Académico:

Como docentes formados con los valores de San Francisco de Asis,
se desarrolla las habilidades, aprendemos a aprender y ponemos en
practica todo lo que hemos aprendido, centrandonos en resolver los
problemas a los que nos enfrentamos, teniendo en cuenta el desarrollo
holistico y los valores, buscando permanentemente respuestas Yy

adquiriendo mas habilidades intelectuales.

El autoaprendizaje tiene que ver con la capacidad de ganar
autonomia, conocerse a si mismo y ser consciente del propio
comportamiento. Aprender a “ser” significa tener valores que te motiven
a ser una persona completa, una persona que pueda integrarse con los

demas en sociedad. Por Gltimo, al aprender a trabajar, podemos utilizar
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2.1.3

nuestras habilidades y comportamientos para actuar de forma

independiente y responsable.

Se puede mencionar que formar parte de una escuela con principios
franciscanos nos permite construir relaciones con los hermanos vy
hermanas que intervienen en nuestra educacion: directores, profesores,
compafieros, familia, etc. La formacion que imparten tiene como objetivo
reforzar los aspectos emocionales, introspectivos y criticos de nuestra
realidad e introducir cambios holisticos en nuestro desarrollo.
Reconocemos que el trabajo del educador es algo mas que ir a clase e
impartir conocimientos, tenemos que encontrar soluciones a situaciones en
el aula y guiar el aprendizaje para que los alumnos puedan ser
independientes y utilizar los conocimientos en el proceso de su vida
cotidiana (Lucero y Ortiz, 2023).

“Pedagogia Franciscana” dentro de las aulas

Es de conocimiento que la pedagogia franciscana a indagado diversos
estudios como los alumnos pueden lograr tener aprendizaje significativo para

el manejo y desarrollo de su vida.

Lucero (2022), una educacion basada en la préctica franciscana en la
vida de la persona, hace de la fe una parte esencial de la vida humana y nos
convierte en parte esencial dentro de la sociedad. Por eso necesitamos
recursos educativos que nos conecten con nuestro vinculo con la ciencia y la
fe y nos hagan adquirir un pensar cristiano y evangélico. La labor del Instituto
se centra en la educacion franciscana, reconociendo que el hombre es hijo de
Dios, un ser unico compuesto de cuerpo y alma. Como los seres humanos son
seres sensibles, libres y sociales, es responsabilidad de las instituciones
educativas preparar a los alumnos para que se adapten a la sociedad y busquen
la plenitud, la libertad y la participacion como individuos y como seres
sociales. Logra obtener un desarrollo en su aprendizaje el cual mueva su vida
en base a una formacion Mariana y Cristo céntrico como formacién completa
y de valor, el cual se noten los cambios en su vida familiar y social con su

entorno mediante la reflexion.
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2.14

Sin embargo, el llevar una vida en base a valores es importante dentro
del desarrollo en su formacion, lo cual no es nada facil puesto que en la
actualidad muchas situaciones ponen a prueba nuestra fortaleza, valores y fe,
reconociendo los derechos que poseen para actuar respetuosamente ante los
problemas de la sociedad y puedan fortalecer su amor y fidelidad a Cristo
respetando y sirviendo al projimo, siguiendo el evangelio con devocion
(Espinosa, 2019).

Nuestros pilares fundamentales, como el camino de santidad y
humildad trazado por Dom Alfonso Maria de La Cruz Sardina, forman parte
de nuestra vida. Al igual que practicar las virtudes que demostro en vida
Madre de La inmaculada Concepcion Es la practica de las virtudes
ejemplificadas por Nuestra Sefiora: la castidad, el rezo del rosario y la
obediencia. Del mismo modo Madre Clara Del Corazon De Maria Nos invita
a hacer de Cristo nuestro Unico heredero, y los versiculos que nos instruye
sobre el amor y sacrificio, como San Francisco nos incita y guia a tener una
vida con amor a la pobreza de las cosas materiales puesto que nos despojamos
de una carga pesada que no es necesaria en nuestra vida, sino que por el

contrario tener una completa entrega a Dios y al servicio del préjimo.

Valores Franciscanos:

Vivir bieny ser mejores personas requiere valores: valores que marquen
la diferencia, nos motiven a actuar, guien nuestro comportamiento y expresen
nuestros intereses y emociones. Los valores morales refuerzan la voluntad
humana, la libertad y la razén. Los valores m&s comunes son el respeto, la
justicia, la humildad, la lealtad, la libertad, la paz, la responsabilidad y la
tolerancia. los valores son cualidades positivas que poseen las personas y que
todo el mundo adquiere estas cualidades como parte importante de su

aplicacion en el vivir diario (Jiménez, 2019).

Los valores presentados por las organizaciones FIC nos ayudan a
reflexionar sobre nuestro trabajo desde una perspectiva biblica. Estos valores
estan interrelacionados porque estan presentes en cada momento de nuestras

vidas.
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2.1.5 Pedagogia Franciscana y nuestras Practicas Profesionales

Como parte de una institucion formadora donde la evangelizacion es
la 13% competencia dentro del curriculo evangelizador, quisieron que
recibiéramos una educacion formativa basada en los principios y valores de
la FIC, seglin sus axiomas, para que Dios sea nuestro eje central y nuestra
luz para iluminar nuestro caminar en la vida y en el &ambito espiritual. Por lo
cual debemos de tener siempre presente los valores de los fundadores de la

congregacion FIC.

Se pudo notar y evidenciar la falta de valores en los infantes de la
institucion, de tal manera que estos llegan a ser una problematica al igual
que la preocupacion por el aprendizaje de los nifios, porque un nifio que
posee muchos conocimientos y carece de valores es un ser que mas adelante
puede perjudicar a la sociedad, por ello es preocupante y se busca que
mediante la formacién cristiana puedan fortalecer sus valores mediante la

formacion de aquellas virtudes de los fundadores FIC.

En consecuencia de la pandemia donde la sociedad estuvo aislada y
se vio afectado en cuanto al lado emocional, los nifios fueron quienes mas
se vieron afectados por el aislamiento, puesto que ellos no tuvieron la
oportunidad de desarrollarse y formarse con otros nifios, no pudiendo
interactuar con su medio, lo cual al retorno e inicio de su escolarizacion se
vieron notablemente tocados, ya que ingresaban a un nuevo mundo para
ellos, donde no solo serian sus opiniones, ideas o lo que ellos querian hacer,
sino que escucharia otras formas de pensar y compartiria su espacio con
muchos nifios, en consecuencia se pudo notar que los nifios no respetaban a
sus amigos, ya que utilizaban la agresion como defensa, asimismo, se pudo
notar el uso de muchas palabras inadecuadas para su edad, lo cual viene a
ser parte de su formacion en el hogar. La infancia en la base principal donde
se puedan formar en valores y que mejor que los valores Franciscanos que
nos invita a amar a nuestro préjimo, que desde pequefios puedan empatizar
con los demaés. Jiménez (2019), por ello se pone en practica con los nifios
mediante la reflexion de las situaciones de conflicto que pasan con sus

comparfieros.
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Los alumnos se encuentran en una etapa en plena construccion de su
identidad, siendo pequefios absorben todo lo que observan mediante sus
experiencias en su entorno mas cercano como lo es la familia, de tal manera
que los conflictos familiares afectan en la formacion de los estudiantes, ya
gue toman acciones y palabras incorrectas como normales en su actuar
diario, lo cual trae como consecuencia nifios irrespetuosos con carencia de
valor (Schon 1983, citado por Lucero, 2022).

Los profesores deben encontrar la manera de animar a los alumnos
a poner en préactica los valores y concienciarlos sobre ellos. Para ello,
profesores y alumnos deben ser capaces de crear un clima favorable en el

aula y desarrollar normas de comunicacion que defiendan los valores.

Es fundamental impulsar de manera 6ptima la buena convivencia en
el centro de la escuela para que algunos conflictos puedan resolverse
mediante el uso de valores. Por tanto, el objetivo como investigador no es
solo motivar a los estudiantes a interesarse por aprender matematicas, sino
también realizar pequefios cambios de actitud para mejorar la interaccién
con sus comparfieros en el salon de clase y que esto puede repercutir con su

medio social (Jimenez, 2019).

e Motivar la conversion

En la pedagogia Franciscana nos invitan a dejar atras nuestros actos
negativos y ser una personas renovadas y diferentes con una nueva actitud,
por ello San Francisco De Asis nos ha dejado como tarea ser parte del
cambio de vida pecaminoso hacia un camino correcto, por ello es nuestro
deber como educadora de pequefios infantes promover los valores, sin

violencia y amor y entrega por el projimo.

Como docente formadora en base a la fe y valores cristianos, el
dialogar con Dios es un accionar constante para nuestra vida espiritual, ya
que a través de la oracion Dios nos concede conocimientos y la calma de
actuar correctamente al estar presentes en una situacion dificil no solo de

nuestro propio vivir, sino también de las actitudes inadecuadas de los
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infantes y que podamos hacer que exista un cambio en su conducta de

manera amorosa dando el ejemplo de los valores cristianos.

e Una ensefianza con el ejemplo

Contar experiencias reales puede aumentar la confianza de los
alumnos, ayudarles a darse cuenta de que sus testimonios son hechos
reales, no historias, y permitirles reflexionar sobre su propio
comportamiento. Dentro de las aulas queremos que los infantes logren
alcanzar los aprendizajes siguiendo las indicaciones que se les da,
respetando las normas de convivencias, de tal manera que nosotros
debemos de ser ejemplo de lo que ensefiamos a los nifios, porque mas que
palabras ellos aprenden mediante la observacién de nuestro actuar, por ello
debemos de ser coherentes de lo que se ensefia y nuestras actitudes no solo
con los nifios, sino también el trato con los otros docentes, padres de
familia y comunidad en general. Como lo nos ensefid San Francisco de

Asis quien llevo una vida coherente cuando entrego su vida al evangelio.

En cada las actividades que se trabajan con los nifios practicamos
el saludo de PAZ Y BIEN, explicandoles a los nifios de manera sencilla a
su entender, que deseamos a los demas al decir el saludo caracteristico de
la congregacion, asimismo, practicamos el valor del amor hacia la

naturaleza y los seres vivos como lo hacia San Francisco de Asis.

ePAZY BIEN

Al dialogar con los nifios sobre nuestras actividades que se
trabajarian, se le comento que aprenderiamos jugando, pero que en los
juegos debiamos de respetar a nuestros amigos, al igual que seguir las
normas de convivencia para llevar una actividad armoniosa, dentro de la
charla se present6 a los nifios a San Francisco de Asis para que puedan
conocer y hablarle sobre su vida y el saludo de Paz y Bien que se dio a

conocer a los nifos.
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El motivo para fomentar el saludo, se debe que parte de la formacion
en el proceso de nuestra carrera profesional fue esencial, ya que no solo
eran unas palabras simples al saludar y despedirse, sino que por el
contrario con ello demostramos a los demas el deseo de corazén porque
puedan tener tranquilidad en su vida, es abrir lo mas profundo desde
nuestros adentros y desear el bien a nuestro projimo reflejando lo que se

tiene en el corazon.

“Paz y bien” parte del legado que nos deja San Francisco de Asis,
puesto que es una caracteristico de la orden religiosa Franciscana el cual
fue instaurada en el siglo XIII, puesto que San Francisco motivaba a las
personas a amar a los demas, no solo al préjimo sino a toda la creacion de
Dios. Con un corazén humilde dispuesto a servir a los demas, con alegria
como mencionaba San Francisco “La paz que proclamais con la boca,
debéis tenerla desbordante en vuestros corazones, de tal manera que por
vuestra paz y mansedumbre invitéis a todos a la paz y a la benignidad”.
Este saludo es caracteristico y conocido no solo por las personas que
pertenecen a la orden franciscana, asimismo por otras personas que valoran
la armonia con el préjimo y ven el saludo como una muestra de empatia y
bondad hacia los demas maés valioso que un bueno dia, buenas tardes que
en la actualidad es mera costumbre, pero el saludo de Paz y bien transmite
la felicidad y bondad que queremos para con los demas.

2.1.6 Valores Franciscanos.

Los valores son parte fundamental de nuestras vidas, ya que definen
el actuar de las personas ante situaciones diversas, por ello es importante
que llevemos una vida en base valores como los que se mencionan a

continuacioén, como lo sefiala (Lucero, 2022).

e Fraternidad:

Denominada como la relacion armoniosa que se tiene con las demas
personas que forman parte de nuestras vidas, ser fraterno es no solo es tratar

con amabilidad y amor a nuestros conocidos y familiares, sino que como
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valor Franciscano nos ensefia que debemos de tener afecto mutuo con el
préjimo, no es un deber facil de cumplir, pero debemos de hacerlo con
mucha dedicacion como parte del don de Dios siendo respetuosos con los

demas.

e Minoridad:

Se puede definir como aquellas personas de corazén sencillo,
humildes y entregados que se despojan de sus vienes para ayudar desde
abajo a los més necesitados, demostrando una actitud amorosa al ayudar a
los deméas con empatia, sin juzgar por los pecados que los otros puedan
tener, al contrario demuestra un amor sincero y fraternal sin deseos
maliciosos dentro del corazdn por ser mejor que otros 0 menospreciar a los
demés para sobresalir, sino que todo lo contrario recibe al projimo sin

perjuicios, demostrando agrado.

e Paz:

Es aquello que llevamos en el corazon y que mediante los actos que
realizamos brota desde nuestro interior, este valor se caracteriza en las
personas como aqguel individuo que fomenta la armonia con los demas,
siendo una persona paciente, armoniosa y con el corazén lleno de justicia
brindando y sirviendo a los deméas de manera justa, siendo testimonio con
nuestros actos y palabras transmitiendo y contagiando lo que hay en el

corazon.

e Amor a la creacioén:

Es ver a la naturaleza con ojos de amor por todo lo que Dios creo,
como lo hizo San Francisco de Asis quien amo a la naturaleza
reconociéndose como parte de ella y no un ser superior, sino que por el
contrario respetaba a todas las criaturas viendo en ellos la presencia y gran
poder del altisimo, llamandolos hermanos ya que Dios es el padre celestial
de todos, eso nos convierte en hermanos con todo la naturaleza, por ello

debemos de seguir su ejemplo demostrando respeto y amor por la creacion
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y que mejor manera si lo hacemos al cuidar y no contaminar ni maltratar a

los demas seres vivos con los que compartimos la tierra.

e Espiritu de servicio:

El acto de corazon que se tiene al estar al servicio, disposicion de los
demas y ayudarlos, sobre todo a aquellos que estdn mas necesitados como
los enfermos quienes muchas veces son rechazados por la sociedad, por ello
el espiritu de servicio busca atender las necesidades de nuestro préjimo sin
distincion demostrando misericordia, desprendimiento y sensibilidad.
Asimismo, San Francisco nos ensefia que el verdadero acto del espiritu de
servicio implica servir a Dios y a nuestros hermanos que son el préjimo,

demostrando el acto libre del amor.

e Libertad:

Facultad inherente de todos los seres humanos, lo cual nos hace libres
de elegir nuestras decisiones y actuar con propia voluntad, sim embargo es
plena decision individual como queremos actuar y conducir nuestras vidas,
elegir realizar obras buenas sin ser impuestas por los demas, sino que son
libres y que lo tomamos por libre eleccién, seguir la palabra del sefior

voluntariamente con amor y obedecer a su palabra.

e Alegria:

Don que brota del corazon, se caracteriza por que demuestran buena
actitud con los demas, y en diferentes situaciones su serenidad esta presente
con un pensamiento positivo, entusiasta y con gozo. Da a conocer la paz
interior que transmite por servir a Dios cumpliendo y siguiendo el evangelio
no de manera obligada o renegando, sino que demuestra que el servir a Dios

es un acto de alegria y se disfruta por amor a él y a los demas.
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2.2 Antecedentes de la Investigacion

Se evaluaron diversos antecedentes para llegar a obtener resultados de

investigaciones que presentan vinculacion con el presente trabajo de investigacion.

2.2.1 Internacionales

Marmol (2023), en Colombia formulo como objetivo instituir el
impacto que tiene las estrategias ludicas en el razonamiento matematico de
los estudiantes para fortalecer sus competencias en el proceso de ensefianza
aprendizaje. La investigacion fue de tipo aplicativo de metodologia cuasi
experimental, teniendo una poblacion de 40 estudiantes para el grupo de
estudio mediante el muestreo no probabilistico, aplicando como instrumento
el cuestionario. Concluyo que a través de las estrategias ludicas los
estudiantes aumentaron su capacidad y desarrollo en el pensamiento I6gico,
en el cual los nifios mejoraron de estar en el nivel de inicio a estar en un nivel
de logro destacado demostrando la influencia positiva de las estrategias

Iudicas en el pensamiento matematico.

Salcedo (2023) en Colombia, realizé un estudio sobre el influjo de
estrategias didacticas en el pensamiento matematico de los infantes, tuvo
como objetivo comprender como como accionaba la implementacion de las
estrategias, su estudio fue a través de un método cualitativo de investigacion
accion en el cual trabajo con 15 estudiantes. Finalmente concluyo que
mediante los juegos los nifios van adquiriendo y desarrollando el pensamiento
matematico de manera positiva al igual que van fortaleciendo los valores

mediante la interaccidn con sus pares en las actividades.

Carrillo y Daza (2022), en Colombia plante6 como objetivo determinar
la influencia que tienen la aplicacién de los juegos en la actividad de los nifios,
Con un enfoque cualitativo de disefio investigacion accion. Concluyeron que
el uso de las estrategias ludicas posibilita a los nifios a tener un aprendizaje
significativo, asimismo que mediante los movimientos corporales en las

actividades ludicas conocen su cuerpo como un medio de aprendizaje.
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Bustillos & Bosquez (2022), formulo el propdsito de idear nuevas
estrategias didacticas que causen efectos positivos en el aprendizaje d ellos
nifios permitiendo desarrollar a los estudiantes el pensamiento matematico.
Empleo una metodologia mixta con un enfoque cuantitativo no experimental,
utilizando la técnica de la encuesta y como instrumento utilizo el cuestionario,
teniendo como poblacion de estudio a 100 alumnos. Concluyeron que
mediante el uso de las estrategias permitira a los infantes el incremento del
pensamiento matematico con propuestas nuevas y divertidas en el proceso de

las actividades que se trabajan en aula.

Herrero y Sanz (2020), formul6 como objetivo comprobar la mejora de
los nifios que estan inmersos en su aprendizaje mediante métodos ludicos
innovadores en contra de los aprendizajes tradicional y monotono sin el uso
de actividad ludica en la ensefianza hacia los nifios. Planteo un enfoque
cuantitativo con un disefio experimental donde conto con una muestra de 17
nifios. Concluyeron que los métodos ludicos y didacticos aportan de manera
positiva en el aprendizaje y desarrollo matemaético de los estudiantes, puesto

que se observo un incremento en la evaluacion y aplicacién del pretest.

Delgado (2020) en México, planteé como objetivo de estudio innovar
y trabajar con los nifios mediante la implementacion de métodos ludicos para
aumentar el concepto numérico y el logro de resolver problemas. De estudio
preexperimental. Trabajo con una muestra de 24 estudiantes de muestreo no
probabilistico, implementando la guia de observacion. Llego a concluir que
los nifios son capaces de conceptualizar nimeros de manera verbal y escrito,

desarrollando el pensamiento mateméatico mediante las estrategias de juego.

Diaz & Raigosa (2020) en Colombia, formulo como objetivo
desarrollar el pensar matematico en los nifios del nivel inicial mediante
didacticas novedosas con el empleo del juego. Empleo una metodologia cuasi
experimental con una muestra de estudio de 20 estudiantes, mediante los
resultados que genero la investigacion llegaran a la conclusién que es
importante la implementacion de la didactica lidica puesto que generan un

desarrollo del pensamiento matematico el cual se debe de desarrollar desde
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2.2.2

temprana edad para fortalecer la capacidad de pensar y razonar con seguridad

de sus aprendizajes.

Nacionales

Copa (2024), a través de la investigacién que realizo tuvo como
objetivo que los nifios puedan alcanzar un nivel alto del pensamiento
matematico mediante las propuestas de diversas estrategias donde se centra
en el juego como parte fundamental para impulsar el aprendizaje de los
infantes. La investigacion fue de caracter cualitativo de tipo aplicativa, con
un método inductivo deductivo, aplico los instrumentos en una muestra de 10
padres de familia y 5 profesores mediante la entrevista, lista de cotejo, guia
de observacion y encuesta teniendo como instrumento el cuestionario. Llego
a concluir que el juego es el medio mas rico para llegar a los nifios e ir
desarrollando el pensamiento légico asimilando las matematicas como un
puente directo con su contexto y las problematicas del que es parte en su

realidad.

Chuchon (2023), mediante el estudio que realizo, plante6 como
objetivo principal que a través de las actividades de ludicas los nifios puedan
ir construyendo su conocimiento de manera no consciente, sino construir
mediante el aprendizaje significativo y lograr desarrollar el pensamiento
matematico. La tesis fue de indole cualitativo, teniendo la muestra de 24
estudiantes del nivel inicial, la técnica que se abordo fue la observacion,
cuaderno de campo, prueba no estructurado y lista de cotejo. Obteniendo
como resultado que mediante la aplicacion de diversas estrategias ludicas los
infantes pueden lograr ser competentes matematicamente, llegando a concluir
que las estrategias donde esta presente el juego llegan a ser exitosas para el

aprendizaje matematico de los nifios.

Quispe & Tejada (2023), tuvo como objetivo verificar en qué medida
las estrategias ludicas pueden ayudar a los estudiantes de preescolar a obtener
resultados positivos en el desarrollo de las nociones que conforman las
matematicas. La investigacion fue desarrollada mediante un enfoque

cuantitativo, con una muestra de 19 infantes, a traves de la investigacion
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aplicada con una metodologia deductiva, de disefio pre experimental.
Aplicando como técnica la ficha de observacion. Obtuvieron como resultado
que el 57,9 % de los nifios alcanzaron el logro de desarrollar las nociones
matematicas y el 26,3% se encuentran en el nivel de proceso, concluyendo
que las actividades ludicas ayudan a lograr el alcance de las competencias
matematicas en los nifios y nifias del nivel inicial demostrando el resultado

estadistico que p- valor = 0,00 < 0,05.

Rumiche (2023), en su estudio planteé como objetivo poder determinar
como los juegos ladicos mejoran y desarrollan el pensamiento matematico en
los nifios. Su metodologia fue cuantitativo, explicativo con un disefio pre
experimental, tomando como muestra de estudio 26 estudiantes, aplicando
como técnica la observacidn y como instrumento la lista de cotejo. Concluyo
que las estrategias mediante el uso de los juegos ladicos llegan a presentar
resultados positivos y son eficientes en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico de los nifios, puesto que en su estudio obtuvo como resultado que
los nifios lograron avanzar y llegar al nivel de logro disminuyendo el nivel de
inicio con un porcentaje de 46.2% a 7.7% demostrando que las actividades

Iudicas ayudaron a los nifios.

Coérdoba & Lujan (2023), mediante su investigacion presentd6 como
objetivo comprobar el avance del pensamiento ldgico por medio de las
estrategias ludicas y como este puede influir en el proceso de aprendizaje de
manera positiva en los nifios. Mediante un estudio aplicativo de disefio pre
experimental, conto con una muestra de 50 estudiantes, utilizando como
instrumento una guia de observacion. Llegaron a obtener resultados positivos
puesto que obtuvieron un incremento en el resultado de los instrumentos
luego de haber puesta en marcha las estrategias didacticas a diferencia del
pretest donde los resultados mostraban un bajo porcentaje en cuanto a la
influencia de los juegos ludicos en el pensamiento ldgico matematico,
concluyendo que es importante el uso de diversas estrategias donde el nifio
sea participe de su propio aprendizaje de manera diferente como es el juego

que influye de gran manera en el desarrollo del pensamiento matematico.
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2.3 Bases Teoricas

2.3.1 Estrategias ladicas

De acuerdo con Venegas et al. (2021) las estrategias ludicas es una
herramienta que ayuda a los docentes a implementar actividades que logren
motivar a los nifios en la participacion activa de las clases, con una funcién
atil para el proceso de ensefianza aprendizaje facilitando la interaccién de los
docentes y nifios mediante los recursos que se utilizan al aplicar estrategias
Iudicas, asimismo menciona que es una fuente importante que se puede
aplicar en diferentes contexto de los nifios donde se conecta el ambiente con

el infante creando un aprendizaje natural y con mas valor para los pequefios.

Mediante las estrategias Iudicas se logra que los nifios y nifias creen
una conexion no solo con el medio que los rodea, sino que ayuda a interactuar
con sus pares y 0 personas que estan presentes en el desarrollo de su
aprendizaje a través, Util para el desarrollo social y emocional de los infantes,
ya que su atencion se centra en la exploracion de materiales y el ambiente y
mediante el juego que proporciona las diversas estrategias se pueden
desarrollar positivamente sus aprendizajes teniendo conectado el juego y

aprendizaje para obtener resultados favorables en el desempefio de los nifios.

Por otra parte, Cérdoba & Lujan (2023) las estrategias ludicas deben
permitir un entorno donde los nifios tengan experiencias vivenciales que
estén de acuerdo con el contexto en el que se desenvuelven, permitiendo que
puedan explorar los materiales que se emplean en la ejecucion de las
estrategias de manera innovadora, donde los educadores sean creativos y
tengan en cuenta el interés del nifio para brindar estrategias que sean del
agrado de los nifios y quieran ser participes de manera autbnoma en las
actividades que se les presente, en el cual los nifios van aprendiendo de

manera divertida y significativa.
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2.3.2 Dimensiones de estrategias ladicas

Dimensién 1: Juego motor.

Manchay (2022) sefial6 que el juego motor es el principal medio
que tiene los nifios para comunicarse y explorar su entorno, ya que
mediante el movimiento los nifios aprenden a conocer lo que rodea en su
ambiente y a conocerse asi mismo. El juego motor permite mediante los
movimientos que los nifios vivan experiencias directas donde van
adquiriendo habilidades motrices, sociales y lidicas, donde presentan
diferentes movimientos sensorio motrices que permiten desenvolverse
manera positiva con sus pares como al realizar actividades de correr,
saltar y desplazarse en diferentes lugares haciendo uso de manera

auténoma de su motricidad.

Dimensién 2: Juego de memoria visual.

De La Cruz (2022) indica que los juegos de memoria visual son
elementales para el desarrollo de la inteligencia de los nifios puesto que
permite retar a los nifios y mejorar y desarrollar la coordinacion 6culo
manual, retar su capacidad cerebral al estar el razonamiento activo, de
igual manera en su concentracién en un objetivo especifico. Este tipo de
juego se deben de realizar de manera dinamica utilizando recursos de
acorde a la edad del nifio beneficiando también la capacidad de memoria
como el estimulo del lenguaje mediante la diversion permitiendo que los
nifios tengan una capacidad mayor de retencién y concentracion de

manera ludica en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Dimension 3: Material ludico

Ponte (2020) afirma que el material ludico son aquellos recursos
con los cuales cuenta el docente para poder llegar a los nifios en el
proceso de ensefianza aprendizaje, en el cual los nifios pueden palpar y
manipular los materiales permitiendo que puedan aprender de manera

dinamica y ludica y no encasillarnos en la monotonia de presentar
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recursos que no son del interés de los nifios. El juego esta directamente
vinculado con el material didactico puesto que permite a los nifios que
utilicen sus sentidos y puedan explorar e identificar las caracteristicas y
a su vez ejerciten la capacidad motriz, pensamiento l6gico, lectoescritura

y capacidad mental.

2.3.3 Caracteristicas de las estrategias ludicas

Gomes & Pulla (2023) refieren que las estrategias ludicas tienen como
una de sus caracteristicas ser una herramienta libre que permite a los nifios
realizar diversas acciones de manera autonoma teniendo como base y
referencia sus vivencias. Mediante la experiencia que se presentan a los
nifos en su vivir diario van adoptando nuevos conceptos los cuales permiten
que los nifios adquieran nuevos conocimientos mediante la diversion y

entretenimiento lo cual caracteriza a las estrategias ludicas.

Otra de las caracteristicas de las estrategias ludicas es que incrementa
el desarrollo socioemocional en los infantes, puesto que en la accion e
implementacion de los juegos los nifios expresan las emociones que surgen
al realizar actividades que son placenteras para ellos, asimismo estan
interactuando con sus pares donde comunican sus ideas, escuchan otras
maneras de pensar. Los infantes durante las actividades lddicas llegan a
presentar acciones como el proponer y aceptar reglas que surgen en el
proceso del juego siendo una caracteristica importante puesto que ayuda a

los infantes a generar opiniones y aceptar nuevas ideas de sus pares.

La diversion es una de las caracteristicas primordial dentro de las
estrategias ludicas, ya que permite que los nifios puedan estar contentos
mediante el juego siendo un lenguaje universal que tiene como objetivo la
diversion, donde se entretienen escapando de la rutina mondtona del
aprendizaje, lo cual genera que aprendan de manera significativa ya que a

través del juego se generan nuevos y mejores aprendizajes.
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2.34

2.3.5

Importancia de las estrategias ludicas

Cacao & Quijije (2021) sefialan que las estrategias ludicas forman un
rol importante dentro de las escuelas, siendo los docentes quienes permiten a
los nifios tener experiencias significativas mediante aquellas actividades
innovadoras que los maestros presentan a los nifios con apoyo de recursos
didacticos, asimismo sefiala que aporta positivamente al desarrollo de las
inteligencias maultiples, permitiendo que puedan plasmar y logra obtener
capacidades y destrezas de un modo enriquecedor y creativo mediante el

desarrollo de las actividades planteadas por los profesores.

Vazquez (2023) indica que son importantes porque permite que los
alumnos se enfrenten a nuevos desafios de su entorno los cuales generan
mediante la experiencia de manera directa de sus vivencias incrementar la
creatividad y comunicacién que surgen de manera libre y llegan a manifestar
mediante sus pensamientos, sentimientos y acciones. Asimismo, desarrollan
a través de su entorno social y activa componentes no solo intelectuales,
emocionales, sino que también incrementa los valores e incrementa
positivamente aspectos fisicos puesto que estan en constante movimiento al

explorar.

De tal modo que se debe de erradicar el pensamiento erréneo sobre
estrategias ludicas como un modo de pérdida de tiempo, “donde los nifios solo
juegan” sino que son estrategias que mediante el juego los nifios van
desarrollando diferentes capacidades que aportan de manera beneficiosa en
su aprendizaje como el logro de competencias, desarrollar estructuras
mentales activando las capacidades cognitivas. Se obtienen mejores
resultados en el aprendizaje de los nifios cuando ellos estan dispuestos a

aprender a través de la diversion.

Teoria que explican las estrategias ludicas.

La Teoria constructivista de Vygotsky menciona que el juego es una
actividad que se realiza con el fin de disfrutar la actividad el cual surge cuando

el nifio es parte de su propia experiencia, siendo el impulsor que logra
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propiciar la invencion de la zona de desarrollo préximo, por medio de las
interacciones sociales directas donde el nifio tendré la oportunidad de iniciar
desde los deseos mas profundos mediante la interaccion conoce a sus pares y
asi mismo. Vygotsky sefiala que mediante el juego como estrategia del
aprendizaje en base a las experiencias los infantes van construyendo mejor
sus conocimientos a diferencia de imponer un aprendizaje forzado y sin
experiencias ricas para los nifios como lo son las actividades ludicas (Vega,
2023).

Teoria cognitivista de Piaget, indica que el juego manifiesta diversas
situaciones importantes de la naturaleza que vivencia el nifio reflejando
nuevas estructuras, donde el nifio separa y entiende mediante la actividad
Iudica lo real de lo imaginario, asimismo sefiala que los métodos Iudicos son
realizados de manera agradable y voluntaria por los infantes creando en ellos
la capacidad de resolucion ante los problemas de su entorno de manera
significativa enriqueciendo y fortaleciendo el desarrollo intelectual. Piaget
indica que el brindar situaciones ludicas a los nifios dentro del aprendizaje en
el aula posibilitan mejores resultados puesto que son realizadas de manera
autonoma y placentera donde da sentido al mundo que los rodea permitiendo

desarrollar su capacidad cognitiva (Rojas, 2023).

Teoria ecologica de Bronfenbrenner, menciona que existe diversos
modelos ambientales que permiten y condicionan el juego. Determina y ve a
los seres humanos como un individuo activo constituyendo relaciones mutuo
entre el juego y la persona puesto que si uno de ellos se modifica surge un
efecto en toda su medida. Nos da a entender que si se propician actividades
Iudicas motivadoras donde los recursos sean acorde a su edad e innovadores
esto tendra un efecto de cambio en los nifios como al brindar las actividades
en las aulas con el uso de estrategias ladicas surge el cambio positivo en el
aprendizaje de los nifios puesto que se modifica el juego afectando
directamente al otro elemento que serian los nifios brindandoles un
aprendizaje motivador y placentera mediante los métodos ludicos (Marmol,
2023).
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2.3.6 Conceptualizacion del pensamiento matematico

El pensamiento matematico, segin el Ministerio de educacién -
MINEDU (2020) es una ciencia para todos los cuales suceden en distintas
situaciones ya que se presentan problemas donde se aplica el pensamiento
I6gico para poder obtener una solucidn, se va construyendo desde la infancia
donde los nifios estdn en constante exploracion de su medio y es ahi que
surgen diferentes conflictos cognitivos donde los pequefios buscan solucionar
mediante el pensamiento matematico que surge de lo mas simple a lo mas

complejo.

Por lo tanto, se afirma que el desarrollo del pensamiento matematico se
construye de manera estructural mediante las diversas experiencias que se
presentan ante el nifio y este a través de la evaluacion de la situacion,
observacion y manipulacién de los objetos de su entorno llegan a buscar
soluciones mediante la exploracion como identificar tamafio, forma, color,
volumen, involucrando los materiales u objetos abstractos, mediante el
pensamiento matematico se logra aportar operaciones elementales mediante
el pensamiento reflexivo, de igual manera los individuos poseen esa tenacidad

de utilizar aquellos conocimientos que posee en su vida cotidiana,

Nieves et al. (2019) afirmaron que el pensamiento matematico es una
serie de saberes que de manera conjunta llegan a como la abstraccion, espacial
y matematico. EIl pensamiento matematico es también aquellas habilidades y
destreza que tiene el ser humano para poder entender aquellas ideas basadas
en la légica, no solo el entender y relacionar con nimeros sino también la

ubicacion desplazamiento y razonamiento yendo mas alla de solo numeros.

2.3.7 Dimensiones del pensamiento matematico

e Dimensién 1: Nocidn de cantidad

Al respecto Vélez & Rodriguez (2023), sefialan que es la capacidad
que se tiene de identificar los nimeros, lo cual se va desarrollando a

medida que los infantes tengan experiencias y como ejerce la
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manipulacion de los objetos concretos identificando las cualidades de
cada uno de los materiales, el cual brinda la oportunidad de determinar
las caracteristicas asociar el numero con la cantidad. Del mismo modo
Piaget (1975) citado por Bustillos et al. (2019) también refieren que
mediante las experiencias que los nifios van adquiriendo en su vivir diario

desarrollan la nocién de identificar los nimeros de los objetos.

Dimension 2: Ubicacién en el espacio

Esta vinculado al ser humano como el primer aprendizaje que surge
y se desarrolla mediante la exploracién del entorno en el que se
desenvuelve el infante, el cual permite que los nifios se orienten de
manera espacial, identificando donde estdn ubicados, comunicando el
lugar en el que se encuentran los objetos, es la capacidad que se va
logrando a través de la socializacién con su contexto natural con el
contacto tactil de los objetos tactiles. (Vélez y Rodriguez 2023).
Asimismo, explica que los nifios van desarrollando la capacidad de
ubicacion espacial mediante su espacio natural que surgen de las
experiencias identificando la ubicacion y el tiempo, asimismo se deben
de brindar oportunidades con material concreto y abstraccion. Ausubel
(1998) citado por Bustillos et al., (2019).

Dimensidén 3: Clasificacion

Comprende el dominio que tiene el nifio para realizar
agrupaciones de objetos de su entorno siguiendo su propio criterio o de
otros que son establecidos de acuerdo a las caracteristicas de los
objetos, actividad en la que los nifios se ven involucrados de manera
natural reconociendo los objetos mediante su ambiente familiar y la
naturaleza que va explorando en el desarrollo de su vida. (Alvarado,
2021). Del mismo modo Piaget (1975) citado por Bustillos et al. (2019)
mencionan que a medida que los nifios van madurando atraviesan por
distintas etapas en el cual desarrollan nociones matematicas como la

clasificacion mediante las experiencias con el objeto y su medio.
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2.3.8 Habilidades Cognitivas del Pensamiento Logico.

Chunga (2024), citando al ministerio de educacion - MINEDU (2020)
sefiala que para que se desarrolle y presente el pensamiento matematico es

importante tener en consideracion los componentes siguientes:

e Desarrollo de la percepcion:

Se define como el procedimiento inherente de manera auténoma e
interna donde se van adquiriendo informacion mediante la percepcién que
va de manera organizada hasta llegar a los sentidos, mediante las
experiencias que va adquiriendo he experimentado el individuo social para
procesar como informacion de acuerdo a su propia realidad a través de la
observacion desde que nacen. Definiendo a la percepcion como un motor
elemental para el desarrollo del logro de las competencias relacionadas con
las matematicas, debido a que mediante la observacion y percepcion de los
objetos los nifios pueden diferencias el tamafo, forma, grosor entre otros,
interactuando con su medio social y de igual forma con los objetos
generando una imagen mental, de modo que los nifios mediante la
experiencias directas van generando informacion sobre los numeros y

cantidades con apoyo de material concreto.

e Comparacion:

A través de la contemplacion los infantes determinan las cualidades y
diferencias de los materiales que manipula u observa, cuando tienen el
elemento y es analizado por los nifios pueden describir el elemento como el
color, forma, tamafio, grosor, altura, y realizar una confrontacién con las
similitudes y diferencias que presentan los objetos, de igual manera los
infantes comunican lo observado utilizando los términos que conocen con
opiniones propias dando a entender la comprension y el anélisis al que

llegaron en su aprendizaje.
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e Establecer relacion:

Al establecer e identificar las semejanzas y similitudes de los objetos
llegando a una concepcion mas trascendental, donde determinan nexos de

correspondencia. como pertenece a, no pertenece, mas que, menos que.

¢ Representacion:

La habilidad de representar es fundamental en el desarrollo del
pensamiento matematico, ya que permite a los nifios a contribuir en la
busqueda de una respuesta ante las situaciones problematicas en las
matematicas, de tal manera que la representacion permite a los nifios
plasmar sus ideas a un modo concreto y visual. Por ello se busca que los
docentes desde las aulas puedan permitir a los infantes tener oportunidades
de manifestar sus ideas en libertad y autonomia teniendo una interpretacion
para si mismo, en tanto se pretende que en las escuelas se permitan a los
nifios oportunidades variadas de representar sus ideas tendran una mejor

comprension y asimilacién sobre la concepcion matematicas.

2.3.9 Teorias cognoscitivas del pensamiento matematico

La teoria cognoscitiva de Piaget, se define como las habilidades de
conocimientos de los infantes que a medida que van creciendo van
presentando cambios mediante la maduracion, debido a que con el paso de
los afios a medida de su crecimiento. experimentan y van pasando por
cambios en el cual su pensamiento se vuelve mas complejo. Chunga (2024)
sefiala que Piaget mediante su teoria cognoscitiva da a conocer términos de
asimilaciony acomodacion para hacer saber en su adecuacion con su contexto
social, en el cual menciona gue en la asimilacion los nifios comprenden una
nueva informacion con la anterior, luego de ello llegan a la acomodacién
donde cambian su informacion modificando sus conocimientos con la nueva

que recibe de acuerdo a las condiciones externas.
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2.3.10 Estadios del pensamiento matematico

Chunga (2024) sefiala que Piaget establecio en su teoria cognoscitiva
cuatro estadios por las que se atraviesan el ser humano a medida que van

creciendo las cuales son:

e Periodo sensorio motor:

Esta etapa se presenta desde que los nifios nacen hasta los 2 afos,
proceso en el que los infantes van explorando su ambiente social extrayendo
conocimientos mediante su percepcion sensorial y las actividades motora

directa que permiten explorar al nifio.

e Estadio preoperacional:

Se presenta desde los 2 afios de edad hasta los 7 afios, el cual se
caracteriza por que el leguaje y el pensamiento estan presentes, de tal
manera que se presenta el pensamiento imaginativo, egocentrismo y el
pensamiento simbolico donde imita las acciones que observa de su entorno

en los juegos simbolicos demostrando sus vivencias.

e Estadio de operaciones concretas:

Se presenta desde los 7 afios de edad hasta los 11 u 12 afios, esta etapa
se caracteriza porque los nifios presentan un pensamiento mas légico,
brindando a los nifios que puedan afrontar problematicas de manera
ordenado, asimismo presentan una mayor suficiencia de trabajar
operaciones numeéricas mediante un pensamiento concreto teniendo la

habilidad de utilizar la I6gica limitando su discernimiento.

e Estadio de operaciones formales:

Esta etapa se da desde los 11 y 12 hasta la edad adulta, el cual se
caracteriza porque las personas presentan un pensamiento formal y abstracta
haciendo uso del pensamiento l6gico en el que comprende el aprendizaje

matematico el cual se da a conocer mediante el lenguaje.
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2.4 Definicion de términos basicos

A

Ambiente de aprendizaje: Castro (2019) es el medio en el que los alumnos
pueden desenvolverse mediante su entorno psicoldgico y fisico con el fin de
obtener resultados educativos eficaces. Lo cual nos indica que es fundamental el
entorno en el que los individuos de desarrollan, puesto que tienen una influencia

en el proceso de su desarrollo de manera general.

Capacidad: Son cualidades que los estudiantes posee, ponen en marcha y lo
aplican en aquello que quiere logran resolver en una determinada tarea o
problematica que se le presenta como en el &mbito matematico seria la capacidad
de definir numero con cantidad, clasificar, agrupar o relacionar diferentes
elementos, con el fin de alcanzar el logro de competencias educativas puesto que
los estudiantes combinan las capacidades que tienen para alcanzar sus objetivos

para un desarrollo idoneo en el aprendizaje.

Concentracion: es una habilidad mental el cual se basa en el enfoque de manera
minuciosa y complejo que pone en marcha el procesamiento de la informacion
que el individuo realiza mediante la seleccion e informacion. Es aquella
capacidad de poder prestar atencion al objetivo de manera voluntaria y teniendo
en cuenta el nivel evolutivo del ser humano, puesto que no es igual la

concentracion e una persona adulta con un nifio pequefio.

Clasificacion: Yagual (2022) argumentan que la clasificacion comprende
agrupar ciertos elementos que presentan caracteristicas similares separandolas
de lo que son diferente de la agrupacion, asimismo comprende ordenar los

objetos por color, tamafio, forma, textura u otra caracteristica.

Creatividad: Segun Salvatierra & Zambrano (2023), es aquella capacidad que
presenta todo individuo para expresar y dar a conocer sus ideas, intereses y
necesidades, ademés a traves de la creatividad los individuos desarrollan una
capacidad para poder solucionar problemas siendo un fenémeno importante

dentro de la educacién.
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Educacion integral: Es la perspectiva educacional que brinda posibilitades
completas en el estudiante, como lo es el aspecto socioemocional, la salud, lo
ético y cognitivo, permitiendo a los nifios un progreso en todos sus campos,
siendo mas que una mera acumulacion de saberes, sino con el fin de que puedan
lograr ser personas competentes capaces de solucionar problemas mediante un

pensamiento divergente.

. Estrategia: Quintanilla (2020) Se basa en la variedad de métodos que se
establecen y se plantean para poder obtener un mejor resultado con los
individuos que se desarrollan, procedimientos que sean adaptables a sus

necesidades.

. Interaccion: Figueroa et al. (2023) menciona que es la relacion, accion que
tienen los objetos o seres humanos entre si mismo, ya sea con sus pares 0
personas de diferentes entornos y edades. De esta forma, los estudiantes
adquieren nuevas experiencias mediante la comunicacion e intercambio de ideas

diferentes y nuevas a la suya ayudandolos en su desarrollo personal.

Juego: Es una actividad necesaria y placentera que todo ser humano llega a
desarrollar, con el fin de divertirse donde se da el curso de manera individual o
grupal en el cual se establecen normas y desarrollan &mbitos importantes como

la socializacién.

Material concreto: Chunga (2024), es todo elemento que el docente brinda a
sus estudiantes para que puedan alcanzar el logro de su aprendizaje mediante la
transmision de contenido a través de la exploracion, el material debe de ser
variado, manipulable y pertinente para la edad del nifio logrando el aprendizaje

de modo significativo en los nifios.

. Material ludico: Es un objeto manipulable con el propésito de facilitar y
desarrollar el aprendizaje de los infantes mediante la diversion por medio del
juego, donde se da un aprendizaje no forzado, sino que por el contrario los nifios

aprenden de manera placentera y divertida.
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Motivacion: Segun Salvatierra & Zambrano (2023), es aquella fuerza que nos
ayuda e impulsa a continuar en el logro de nuestros objetivos, el empuje que se
tiene para poder complacer nuestras necesidades con el principal objetivo de

alcanzar la meta deseada.

. Nocién de cantidad: Es aquella habilidad que va desarrollando el individuo
mediante la exploracion de su entorno como de los objetos con los que tiene
contacto reconoce sus caracteristicas y le da una funcion y establece relacion de

cantidad con los niUmeros que reconoce.

. Pensamiento matematico: Chunga (2024), sostiene que es aquella capacidad
de poder desarrollar operaciones matematicas, reconocer nimeros y conceptos
matematicos y resolver problemas mediante procesos mentales que logran

comprender mediante la aplicacién de métodos a través del pensamiento légico.

. Virtudes: Maguifia (2019), nos indica que es la aptitud que se tiene para actuar
de manera correcta, el cual se va desarrollando desde la nifies mediante las
experiencia y formacion de valores que ha vivido dentro de su entorno, siendo
el mecanismo para conducir su vida de manera idonea, el cual va adquiriendo
mediante las interacciones que va teniendo con su medio social, del cual va
adquiriendo la capacidad de determinar lo que es correcto o incorrecto en base a

sus virtudes.
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CAPITULO III: HIPOTESIS Y VARIABLES

3.1. Hipdtesis

3.1.1.

3.12

Hipotesis General

HG: Las estrategias ludicas influyen significativamente en el desarrollo del
pensamiento matematico en los nifios de 4 afios de la L.E.P “Mi Arbolito”
2024.

Hipotesis Especificas

HEOL1: las estrategias ludicas influyen de forma significativa en el desarrollo

del pensamiento matematica en su dimension Nocion de cantidad

HEOQ2: Las estrategias ludicas influyen de forma significativa en el desarrollo

del pensamiento matematica en su dimension Ubicacion en el espacio

HEO3: Las estrategias ludicas influyen de forma significativa en el desarrollo

del pensamiento matematica en su dimensién Clasificacion

HEO4: Las estrategias ludicas influyen de forma significativa en el desarrollo

del pensamiento matematica en su dimension axioldgica.

3.2.  Variables

3.2.1. Variable 1: ESTRATEGIA LUDICAS

Maila et al. (2020) define a las estrategias ludicas como aquella
herramienta que logra despertar el interés por las tareas, ya que logran
obtener la atencion e interés de los estudiantes de un modo innovador, lo
cual provoca y potencializa su nivel de aprendizaje a través de la
exploracion y manipulacion de los elementos que utiliza, asi mismo el
aprendizaje quedard por mas tiempo en el nifio y no sera uno pasajero,
puesto que fue de gran significancia y divertida. De tal manera que las

estrategias ludicas son importantes, puesto que hacen que los estudiantes
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puedan desarrollar cualidades y ser capaces de enriquecer el pensamiento
matematico para que logren desarrollar problemas no solo a nivel

educativo, sino también en su vida cotidiana.

3.2.2. Dimensiones de las variables:

A. Dimensién 1: Juego motor

Manchay (2022) sefialo al juego motor dentro de la
pedagogia como un instrumento necesario para el aprendizaje y que
a su vez estimula el desarrollo corporal de los nifios, ya que es una
actividad donde el cuerpo realiza diversos movimientos los cuales
hacen que los estudiantes adquieran experiencias directas tanto en

el campo educativo, social y emocional.

B. Dimension 2: Juego de memoria visual

De La Cruz (2022) indica que los juegos de memoria visual
cumplen un rol importante, pues, existen juegos donde se pone a
prueba la capacidad de los estudiantes como el identificar objetos
por un tiempo determinado, para poder seleccionar cuales son los
correctos los nifios ponen en marcha su concentracion para
entender lo que observa, de tal manera que ordena mentalmente lo
que observo desarrollando su nivel de concentracidn seleccionando
la informacion que cree correcta. Por lo tanto, se puede sefialar que
los juegos de memoria visual ayudan a los estudiantes a desarrollar
sus capacidades de concentracién para lograr un aprendizaje
satisfactorio donde el estudiante se centre y capte la informacién
mas idonea, de tal manera que va logrando desarrollar nuevas

cualidades que conecten con las capacidades que ya posee.

C. Dimension 3: Material ladico

Ponte (2020) afirma que el material ladico son recursos

importantes dentro del campo de la educacion, ya que ayuda en el
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proceso de ensefianza aprendizaje a los docentes y alumnos, con el
objetivo que la clase que ensefia la docente pueda ser dindmica e
innovadora con el uso de diferentes materiales, donde los
estudiantes tendran la oportunidad de manipular los recursos para
generar su aprendizaje de modo dindmico utilizando material
estructurado y no estructurado, de tal manera que podemos decir
que el uso de materiales ludicos buscan que los nifios puedan
utilizar dentro de las actividades para que aprendan de manera

significativa y logren trascender sus conocimientos.

3.2.3. Variable 2: PENSAMIENTO MATEMATICO

Nieves et al. (2019) menciona que es la capacidad que se utiliza
para resolver problemas matematicos y llegar a solucionar conflictos
que se presentan en nuestro entorno dentro de nuestro vivir diario.
Desde pequefios van experimentando diferentes experiencias mediante
la exploracion y de ese modo identifican nimeros y las caracteristicas
de los objetos como color, tamafio, forma mediante el cual pueden
obtener un entendimiento méas profundo de su medio social y que
puedan entender conceptos abstractos para analizar y ordenar e
interpretar la informacién. Por ello se puede decir que el pensamiento

matematico ayuda a encontrar soluciones creativas ante los problemas.

3.2.4. Dimensiones de las variables:

A. Dimensién 1: Nocién de cantidad:

Vélez & Rodriguez (2023) sefiala que es la accion donde los
infantes ejecutan a través de los objetos al manipularlos de manera
directa los nifios pueden identificar y entender las cualidades de
los objetos, para que luego puedan lograr establecer la cantidad que
observan como muchos, pocos, mas que menos que, ya que los
nifios no nacen con la capacidad de la nocion de cantidad, sino que
se va desarrollando a medida de su maduracion al crecer e

identifica las cantidades con nociones como menos que, mas que,
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algunos, todos, muchos y pocos con la ayuda del empleo y
diferenciacion que realiza  de los cuantificadores en su

verbalizacion.

Dimensidn 2: Ubicacion en el espacio:

Vélez & Rodriguez (2023) indican que los nifios tienen una
percepcion del medio que lo rodea como con las personas que
comparte experiencias, permitiendo que podamos desplazarnos por
el espacio, identificando donde estamos ubicados, ya que establece
relacion de su espacio con las personas u objetos, determina la
ubicacién de su propio cuerpo con respecto al espacio y comunica
mediante la verbalizacion identificando donde se encuentra
utilizando nociones como ‘“dentro, fuera, arriba, debajo, delante
detras, cerca, lejos entre otras nociones que van adquiriendo a

traves de las experiencias mediante su desarrollo y crecimiento.

Dimensién 3: Clasificacion:

Comprende el dominio de identificar las similitudes o
diferencias de los objetos que rodena a los nifios, logran realizar
una clasificacion cuando al haber observado, palpando los objetos
determinan sus caracteristicas y los agrupan de acuerdo a un
criterio que puede ser por tamafo, color y forma entre otras
caracteristicas, desarrollando la capacidad de ordenar los objetos

mediante su propio criterio (Alvarado, 2021).
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3.3. OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Variable del Definicion conceptual Definicién operacional Dimensiones Indicadores Escala
estudio
Regis (2014) manifiesta Para evaluar la variable de estrategias Juegos de Acentuacion de las
que las estrategias lidicas ludicas, se elabor6 un instrumento, discriminacion visual palabras
son un enfoque interactivo considerando los aspectos conceptuales Disposicion de los Nunca (1)
y conversacional que tiene expuestos por Quintanilla (2020), quienes Versos
como objetivo estimul_ar el C(_)nside_raron los juegos_ de_ discriminacigﬁn Oraciones breves A veces (2)
talento y continuar visual, juegos de memoria visual y material
ensefiando utilizando ladico, como componentes que se Similitud de fonemas

Estrategias
ladicas

conocimientos, habilidades
y habilidades sociales que

consideraron como las dimensiones en la
presente investigacion, el instrumento

Juegos de memoria
visual

Repeticion en palabras
distintas

Casi siempre (3)

Pensamiento
matematico

estan especialmente corresponde a la escala ordinal, su aplicacion Siempre (4)
establecidas para métodos esta prevista para ejecutarse en un tiempo _ _ Juego de palabras

de aprendizaje promedio de 20 minutos, siendo su Material lddico

significativos, ejercicios y calificacion de respuestas politomicas tipo Composiciones breves

juegos educativos. Likert, siempre (3), a veces (2) y nunca (1). y divertidas

El pensamiento Respecto a la segunda variable pensamiento Nocion de cantidad Demuestra Nunca (1)
matematico es una actitud matematico se trabajé de acuerdo con lo responsabilidad

puramente intelectual, planteado por Marin (2021), siendo el Muestra compromiso A veces (2)

requieren la construccion
de la estructura y la gestion

de los conceptos
resultantes de la
exploracion de objetos a
través de reflejos,
permitiendo que el nifio
domine los principios
basicos de escala,
continuidad, contraste,

numeros. (Ramirez, et, al;
2019)

instrumento elaborado por la investigadora,
considerando tres dimensiones de acuerdo
con el marco tedrico sustentado por el autor
base, nociéon de cantidad, ubicacién en el
espacio y clasificacion, corresponde a escala
ordinal y su aplicacion estd prevista para
ejecutarse en un tiempo promedio de 20
minutos, siendo su calificacion de respuestas
politomicas tipo Likert, inicio (C), proceso
(B), logro (A), logro destacado (AD)

Ubicacion en el espacio

Clasificacion

Demuestra respeto

Muestra consideracion

Demuestra ser justo

Muestra equidad

Casi siempre (3)

Siempre (4)
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4.1.

4.2.

CAPITULO IV: METODOLOGIA

Enfoque de la investigacion

Como investigadora se ha aplicado el enfoque cuantitativo dentro de mi
investigacion, Como los datos recogidos estaban de manera numérica, pudimos
utilizar métodos estadisticos e interpretarlos adecuadamente para obtener

resultados mas fiables.

Zamora (2019) El método cuantitativo se centra en medir y estimar la
magnitud del problema estudiado, pero exige que el investigador conozca el
problema, que la pregunta sea muy concreta y que, en esta fase, los datos se
clasifiquen y analicen objetivamente para poder elaborar un modelo estadistico

que expligue el fendmeno.

Mufios et al. (2019) Opinan, que en el enfoque cuantitativo no sélo ayuda a
alcanzar los objetivos fijados, puesto que también implica varios pasos para
formular y probar hipotesis a través del experimento de fijacion de objetivos.
Dicho de otra manera, va de la teoria general a su utilizacion en los datos recogidos

en el experimento.

Método

En el presente trabajo de investigacion se ha utilizado el método hipotético
deductivo, esto nos permitio verificar si nuestra hipotesis es coherente y estan
relacionada con los resultados de experimentos directos que se realizé con nuestro

tema de estudio a los nifios que son nuestro objeto de investigacion.

Yucra y Bemedo (2020), sefiala que el enfoque hipotético — deductivo,
asimismo nombrado como método experimental, generalmente utilizado en las
ciencias de naturalezas. Esto incluye probar directamente el tema para que
podamos verificar si las suposiciones hechas anteriormente son verdaderas o

equivocadas
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4.3.

44.

Marfull (2021), citando a Popper (1980) el método hipotético-deductivo es
la teoria de la comparacion entre la l6gicay la ciencia critica procede de la ciencia
experimental. De tal manera, este método ayuda a desarrollar el conocimiento
basado en un enfoque deductivo, que a su vez conduce a una comparacion de las

hipédtesis derivadas que se han propuesto.

Tipo de investigacion

Se ha precisado utilizar como tipo de investigacion aplicada, de tal manera,
se puede ofrecer oportunidades de cambio e innovacion en la educacion, dando
lugar a nuevas practicas pedagdgicas que pueden ayudar a resolver problemas
concretos, aplicar estrategias y aumentar el compromiso de los estudiantes,
especialmente en el desarrollo del pensamiento matematico para hallar soluciones

creativas e innovadoras.

Dicho tipo de investigacion tiene como objetivo resolver problemas
cotidianos mediante la bulsqueda de soluciones listadas para fines de
investigacion, La investigacion aplicada es una investigacion orientada a la
busqueda de soluciones que pretende resolver un problema y mejorar un area
determinada para provocar cambios significativos en la sociedad. También se
denomina investigacion aplicada, pero estad relacionada con la investigacion
basica en el sentido de que se basa en resultados porque la base teorica es

fundamental (Hernandez y Mendoza, 2020).

Disefio de investigacién

La investigacion esta utilizando el disefio cuasi experimental con dos
pruebas, pre test y post test, que se aplicaran al grupo experimental, los cuales no

son seleccionados al azar.

Hernandez y Mendoza (2020), EIl disefio experimental consiste en exponer
a individuos o sujetos a un estimulo o tratamiento que representa la variable

independiente y observar el efecto que presenta sobre la variable dependiente.

45



Vizcaino & Maldonado (2023) sefialan que, en un disefio experimental, el
investigador puede cambiar a una o a las dos variables de estudio y observar si el
efecto de ambas variables en el comportamiento de una persona aumenta o

disminuye a lo largo del estudio.

e Cuasiexperimental

Arias (2020) se trata de un cuasiexperimento que sustituye un experimento
al azar por un cuasiexperimento en ausencia de un control experimental. Un
cuasiexperimento es un experimento en el que dos grupos de personas reciben
la mediacidn: un grupo de intervencion y un grupo de control que no recibe la

intervencion

Arias y Covinos (2021) sefialan que se refieren a los cuasiexperimentos
como investigaciones que tienen los elementos de un experimento, pero sin el
objeto de estudio ya que no se asignan de forma aleatoria. La mision del
investigador es identificar y definir los tratamientos de afectan a la variable

dependiente.

Cuasi experimental de dos grupos no semejantes con pre y post test

Tabla 1
Formula cuasi experimental

0G1 X HG1

OE4 - HG4
OG1: Objetivo general HGL1: Hipdtesis general
OG4: Objetivos especificos HG4: Hipotesis especificos
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4.5. Poblacion y muestra

4.5.1 Poblacion

Se entiende por poblacion un camulo infinito o finito de elementos
con propiedades similares que permiten alcanzar el objetivo deseado.
Arias y Covinos (2021), Asimismo Sefiala que la poblacion se refiere a un
grupo de personas con ciertas caracteristicas comunes, cuya descripcion

nos permite sacar conclusiones sobre la investigacion.

La Institucion Educativa “Mi Arboito”, cuenta con solo el nivel
inical, el cual tiene 5 aulas, dos aulas de tres afios, un aula de cuatro afios
y dos de 5afios. Por lo cual se esta realizando la investigacién en el aula de

4 afos con un promedio de 60 estudiantes.

4.5.2 Muestra

Para Hernandez y Mendoza (2020) es un subconjunto de la
poblacion, en el cual se va lograr recolectar datos y del mismo modo es la

representacion de la poblacion.

Mejia (2005) citado por Medina et al. (2023) menciona que supone
que, para comprender la muestra, hay que considerarla un subconjunto de
la poblacion y definirla de forma que puedan utilizarse métodos de
muestreo no probabilistico y objetivos para establecer criterios y

conclusiones.

e Muestreo

Al seleccionar una muestra no probabilistica se utilizaron los siguientes
criterios de seleccion, teniendo en cuenta las mismas caracteristicas
demograficas que caracterizan el rendimiento de los alumnos en el
desarrollo del razonamiento matematico. La eleccion estuvo enfocada

al aula de 4 afios, con un total de 16 estudiantes.
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4.6.

Tabla 2

Muestra
GRUPO 4 afos nifos TOTAL
EXPERIMENTAL e 17 17

TOTA: 17

Para seleccionar las muestras de ambos grupos se utilizaron los siguientes criterios

Criterios de inclusion para grupo experimental

Estudiantes matriculados en el aula de 4 afios de la institucidon educativa

privada “Mi arbolito”.

Estudiantes con asistencia constante.

Dificultad del pensamiento matematico.

Horario adecuado sin suspension

Criterios de exclusion

¢ Interrupciones debido a actividades escolares dentro de la institucion Educativa

¢ Inasistencia y tardanza que interrumpen las actividades en aula

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Arias (2020) Indica que los procedimientos de recoleccién de datos incluyen
la eleccion de métodos adaptados al objetivo del estudio. Esta eleccion esta
estrechamente relacionada con el objetivo del estudio, los modelos teéricos y los

métodos utilizados.

Las técnicas de recopilacion de datos son maneras de permitir a un
investigador recopilar datos especificos para ayudar a responder a su pregunta
(Arias, 2020).
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4.6.1 La Técnica:

Medina et al. (2023) menciona que la técnica incluye muchas
herramientas con fines cientificos. Estas herramientas pueden ser
cuestionarios, encuestas, entrevistas o pruebas que se utilizan para recopilar

datos y realizar mediciones para la investigacion

Castillo (2021), mencionan que la técnica se denomina al método
utilizado para recopilar datos mediante una conversacion entre dos personas,

el investigador y el entrevistado, con el fin de obtener informacién de ellos.

4.6.1.1. La Observacion,

De acuerdo a Arias (2020) es uno de los principales pasos al
emplear el método cientifico. Es asi que en este proceso de
observacién hacemos uso de nuestros sentidos, los cuales nos

permiten obtener informacion para registrarla de forma confiable.

Observacion directa, para Arias (2020) es un método que
consiste en recopilar informacion del objeto de estudio sin necesidad
de tener un contacto directo o alterar el contexto en el que habita

pues, de hacer lo contrario, los datos no serian auténticos.

Observacion participativa, Medina et al. (2023) esta técnica
involucra que el investigador explore el contexto y comparta de
forma vivencial con personas que investiga, de modo que consiga

informacion para comprender el estudio por medio de lo que percibe.

4.6.2 EIl instrumento:

Arias (2020) nos indica que las herramientas de investigacién son los
instrumentos utilizados en un estudio para obtener informacion significativa
sobre el mismo. Las herramientas de recopilacion de datos més utilizadas son

los protocolos, los cuestionarios, las entrevistas y las escalas de actitudes.
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4.6.2.1. Prueba objetiva:

Medina et al. (2023) menciona las pruebas objetivas son todas
las actividades relacionadas con el aprendizaje que proporcionan
informacion y permiten la evaluacion. Sin embargo, para la
evaluacion de contenidos especificos puede ser necesario utilizar

pruebas adaptadas a las necesidades y capacidades del alumno.

o Cuestionario:

Medina et al. (2023) citando a Hurtado (2000). Es una
herramienta que permite recolectar datos necesaria para
examinar las variables de la investigacion, Conjunto de
preguntas disefiadas para un cuestionario o entrevista que
obtiene informacion coherente de los entrevistados, sin

preguntas correctas o incorrectas.

Asimismo, Arias (2020) Sefial6 que esta
herramienta se utiliza en la investigacion cientifica para
obtener informacion sobre una poblacion de personas. La
herramienta consta de una serie de preguntas y respuestas
de opcién multiple a las que deben responder los

participantes.

Medina et al. (2023) un pre-test es esencial si
gueremos asegurarnos de que nuestras variables son lo mas
efectivas posibles en las intervenciones educativas y si
queremos recoger informacion sobre el nivel de
conocimientos de los alumnos. Es una herramienta

importante en los centros educativos.

El post-test es el instrumento con el cual se puede
utilizar una prueba de seguimiento para comprobar que la
estrategia o el método utilizado para obtener los datos era

Optimo para el problema, de modo que podamos comparar
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las pruebas utilizadas. Como parte de la investigacion se
realizada se utilizé y llevo a cabo la aplicacion del pre-test
de la segunda variable “pensamiento matematico”,
mediante el cual se utilizé el cuestionario en el grupo
experimental, donde los estudiantes fueron evaluados
mediante 4 escalas de acuerdos a los 21 items que
presentan relacién con nuestras dimensiones, 8 de los
cuales son de Nocion de cantidad, 6 Ubicacion en el espacio

y 6 de clasificacion.

Nuestro post — test fue aplicado en el ultimo taller
en el aula en el que se realizo la investigacion, donde se
aplico la encuesta de las dos variables, los cuales 20 items
fueron relacionados con las dimensiones de la primera
variable “Estrategia ludicas” los cuales 7 items estan
relacionadas a la dimension del juego motor, 7 items a la
dimensién de memoria visual y 6 items a la dimension de
material ludico, los cuales también se aplicé la encuesta de

la variable 2 “pensamiento matematico”

4.7.  Técnicas de procesamiento y andlisis de la informacion

e Excel:

Es un programa informético que puede realizar célculos y analizar
datos simples o complejos. Este software puede realizar operaciones

aritméticas y procesar datos numéricos combinando filas y columnas.

e SPPS:

Paul (2019) Es un programa de procesamiento de datos SPSS que se
entiende como “Statiscal Package for the social science”, permiti6 procesar
los datos de la manera mas asequible y facil y realizar un analisis estadistico

de la informacién de nuestros cuestionarios bivariados. La estadistica
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4.8.

inferencial nos permitié comprobar la fiabilidad de nuestra herramienta de

evaluacion.

e Distribucion de frecuencia

En primer lugar, determinamos los valores que debian tenerse en
cuenta y pudimos combinar los datos de nuestras variables para determinar
el nimero de iteraciones de cada valor. Para realizar la distribucion de
frecuencias, se cred una lista que nos ayudara a clasificar los valores y sus

correspondientes ocurrencias (Ramos & Guerra, 2019).

e Escala de estimacion

nuestro estudio, usamos la escala de calificacion porque es un
método simple que se utiliza ampliamente en la educacion. En esta
herramienta incluimos niveles, que en nuestro caso fueron expresados en
letras; estos representan los valores e indicadores que un alumno debe tener

en cada actividad de aprendizaje (Cancino et al., 2023).

e Graficos estadisticos

Para mostrar los resultados obtenidos, utilizamos recursos de gréaficos
estadisticos de nuestra coleccion de datos de busqueda para crear graficos
estadisticos que nos permiten describir el resultado obtenido directamente
(Ramos & Guerra, 2019).

Validez y confiabilidad de los instrumentos

El presente estudio se baso en la operacionalizacion de variables. La
estructuracion de las preguntas aplicables, que conforman el instrumento de
investigacion aplicable, se logrd6 mediante la operacionalizacion de variables,
dimensiones e indicadores para dos variables, variable uno y variable dos, se
obtuvieron preguntas cerradas politdmicas (4 escalas) siendo validadas por juez
expertos. Considerando al Mg. Melchora Isabel Carbajal Quispe
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Se

determinaron dos cuestionarios, con el que se recogié la informacidon

correspondiente de nuestra variable dos “Pensamiento matematico” y con un

segundo

ladicas”.

A

En el
K: El
¥ SiZ:

cuestionario obtuvimos datos de nuestra variable uno “Estrategias

Validez

Clientify. (2024) se utiliza dentro de un estudio de investigacion,
herramientas de recojo de datos para obtener datos utiles y medir su

fiabilidad y validez

Para validar las herramientas desarrolladas, fueron validadas por

expertos seleccionados

. Confiabilidad:

Cochachin (2024) Sefiala que para determinar si un indicador es
fiable, es necesario comprobar si los items se evalian de forma

dicotdmica.

Al llevar a cabo nuestra investigacion en un aula piloto, pudimos
evaluar la fiabilidad de nuestras herramientas mediante el coeficiente alfa
de Cronbach (a), y descubrimos que, segln las variables de nuestra
encuesta, los items y escala de valores condujeron a ser politomicas.

Utilizando la férmula siguiente

k | 5 ZS{" :

K -1 S

J

cual:
ndmero de items

Sumatoria de Varianzas de los items

St2: Varianza de la suma de los items

a: Co

eficiente de Alfa de Cronbach
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Tabla 3

Confiabilidad de los instrumentos de la variable de estudio

Variable Alfa de Cronbach N°
items

Estrategias ludicas 0.724 20

Pensamiento matematico 0.931 23

Nota: Base de datos de Prueba Piloto.

Se puede observar que en la tabla numero 5 refleja la variable uno estrategia ludica,
donde se obtuvo como resultado mediante el Alfa de Cronbach la medida de 0.725,
el cual muestra que el instrumento para obtener informacion de la investigacion que
fue empleado es confiable. Del mismo modo la variable dos, pensamiento
matematico se obtuvo como resultado mediante el Alfa de Cronbach la medida de
0.751
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CAPITULO V: RESULTADOS

5.1. Presentacién y analisis de resultados

5.1.1. Nivel descriptivo
Se proporcionaron tabulaciones de los datos alcanzados para
demostrar el impacto que se encuentra entre las variables establecidas en la
escuela de educacion superior pedagogica “San Francisco de Asis de
chincha, 2024, los mismos que se analizaron y procesaron utilizando el

software estadistico SPSS, donde se determinaron los sucesivos niveles:

Tabla 4

Nivel de frecuencia y porcentaje de la variable pensamiento matematico y sus

dimensiones en la escuela superior pedagdgica publica de Chincha 2024

Variable Nocion de Ubicacién Clasificacion axioldgica
Pensamiento cantidad en el espacio
matematico
Niveles f % f % f % f % f %
Nunca 4 23,5 6 35,3 7 41,2 4 23,5 3 17,6
A veces 7 41,2 5 29,4 3 17,6 5 29,4 7 41,2
Casi siempre 3 17,6 3 17,6 5 29,4 6 35,3 1 59
Siempre 3 17,6 3 17,6 2 11,8 2 11,8 6 35,3
Total 17 100,0 17 100,0 17 100,0 17 100,0 17 100,0
Figura 1

Variable Dependiente - Pensamiento matematico - Pretest - Grupo Experimental
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Nunca A veces Casi Siempre Siempre

B Ps. matematico M Nc. de cantidad B Ubicacién en el espacio Clasificacion H Axioldgica
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Interpretacion:

Producto de la puesta en préactica del instrumento de recoleccion de datos
realizado a 17 estudiantes sobre la variable pensamiento matematico, desde la
opinidn de la docente de aula, muestran que 4 (23,5%) nunca aplica adecuadamente
el pensamiento matematico, 7 (41,2%) tienen una apreciacion que a veces y 3 (17,6
%) establece que casi siempre y finalmente 3 (17,6%) lo desarrolla siempre. En
referencia al establecimiento de las dimensiones se observan una posibilidad bien
marcada en el nivel nunca de 6 (35,3%) para la dimension nocién de cantidad, 7
(41,2%) para la dimension ubicacion en el espacio, 6 (35,3%%) para la dimension
Clasificacion, 7 (41,2%%) para la dimension Axioldgica. En donde se establece que
la mayoria de los nifios consultados tienen una apreciacién del pensamiento

matematico casi nunca lo desarrollan para la mejora de sus aprendizajes.

Tabla5b

Niveles de frecuencias y porcentajes del pos test de la variable pensamiento
matematico y sus dimensiones en la escuela superior pedagdgica publica de
Chincha 2024

Variable Pensamiento  Nocion de Ubicacion en el
matematico  cantidad espacio Clasificacion axioldgica
Niveles f % f % f % f % f %
Nunca 6 35,3 6 35,3 2 11,8 4 23,5 3 17,6

A veces 4 23,5 6 35,3 5 29,4 5 29,4 2 11,8

Casi siempre 5 29,4 2 11,8 7 41,2 2 11,8 11 64.7
Siempre 2 11,8 3 17,6 3 17,6 6 35,3 1 59
Total 17 100,0 17 100,0 17 100,0 17 100,0 17 100,0
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Figura 2

Variable Dependiente - Pensamiento matematico - Postest - Grupo Experimental
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B Ps. matematico M Nc. de cantidad ® Ubicacion en el espacio Clasificaciéon ® Axioldgica

Interpretacion:

Producto de la puesta en practica del instrumento de recoleccién de datos
realizado a 17 estudiantes sobre la variable pensamiento matematico, desde la
opinion de la docente de aula, muestran que 6 (35,3%) nunca aplica adecuadamente
el pensamiento matematico, 4 (23,5%) tienen una apreciacion que a veces 'y 5 (29,4
%) establece que casi siempre y finalmente 2 (11,8%) lo desarrolla siempre. En
referencia al establecimiento de las dimensiones se observan una posibilidad bien
marcada en el nivel nunca de 6 (35,3%) para la dimension nocion de cantidad, nivel
casi siempre7 (41,2%) para la dimension ubicacion en el espacio, en el nivel siempre
con 6 (35,3%%) para la dimension Clasificacion, en nivel a veces con 11 (64,7%%)
para la dimensién Axioldgica. En donde se establece que la mayoria de los nifios
consultados tienen una apreciacion del pensamiento matematico casi siempre lo

desarrollan para la mejora de sus aprendizajes.
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Tabla 6

Niveles de frecuencias y porcentajes del pos test de la variable estrategias ludicas y sus
dimensiones en la escuela superior pedagdgica publica de Chincha 2024.

Variabl Estrategi
lable strategias Juego Juego de Material ludico
lidicas motor memoria visual
Niveles f % f % f % f %
Nunca 5 29,4 4 23,5 5 29,4 5 29,4
A veces 2 11,8 4 23,5 5 29,4 1 59
Casi siempre 3 17,6 5 29,4 2 11,8 5 29,4
Siempre 7 41,2 4 23,5 5 29,4 6 35,3
Total 17 100,0 17 100,0 17 100,0 17 100,0
Figura 3

Variable Dependiente - Estrategias ludicas - Postest - Grupo Experimental
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Interpretacion:

Producto de la puesta en practica del instrumento de recoleccion de datos
realizado a 17 estudiantes sobre la variable estrategias ltdicas, desde la opinion de
la docente de aula, muestran que 5 (29,4%) nunca aplica adecuadamente las
estrategias ludicas, 2 (11,8%) tienen una apreciacion que a veces y 3 (17,6 %)
establece que casi siempre y finalmente 7 (41,2%) lo aplica siempre. En referencia
al establecimiento de las dimensiones se observan una posibilidad bien marcada en

el nivel casi siempre de 6 (35,3%) para la dimension Juego motor 5 (29,4%) para la
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dimensidn ubicacion en el espacio y 6 (35,3%%) para la dimensién material ladico.

En donde se establece que la mayoria de los nifios consultados tienen una aplicacion

de las estrategias ludicas casi siempre lo desarrollan para la mejora de sus

aprendizajes.

5.1.2. Nivel inferencial

La aplicacién de la pruebas pre test y del post test nos dieron

resultados que demostraron valores superiores a 0,05 en la prueba de

normalidad, evidenciado en la Tabla 6. Esto indica que los datos siguen una

distribucion normal, permitiendo utilizar pruebas paramétricas.

Ademas, efectuamos la prueba de Levene con la que se evalud la

homogeneidad de los datos. Como estos se cumplio la normalidad, logramos

aplicar la prueba T de Student para corroborar nuestras hipotesis.

Tabla 7

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.  Estadistico Gl Sig.
ESTRATEGIAS ,176 17 172 ,856 17,013
LUDICAS
JUEGO MOTOR ,160 17,200 ,937 17 286
JUEGO DE MEMORIA 173 17,186 ,931 17 226
VISUAL
MATERIAL LUDICO ,133 17 ,200" ,909 17,097
PENSAMIENTO 114 17 200 963 17 693
MATEMATICO
NOCION DE ,208 17,049 ,893 17,053
CANTIDAD
UBICACACION EN EL ,130 17 ,200" ,962 17,662
ESPACIO
CLASIFICACION 174 17,180 932 17 234
AXIOLOGIA 252 17 005 891 17,049

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS v26 para el estudio.
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Prueba de hipotesis general

Hi: Las estrategias ladicas influyen significativamente en el desarrollo del

pensamiento matematico en los nifios de 4 afios de la L.LE.P “Mi Arbolito” 2024.

Ho: Las estrategias ludicas no influyen significativamente en el desarrollo del

pensamiento matematico en los nifios de 4 afios de la I.E.P “Mi Arbolito” 2024.

Estadistica del grupo: A continuacion, se observan los resultados del pre y post

test del grupo experimental:

Tabla 8

Resultados del pre y post test del grupo experimental

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error
Media N Desviacién promedio
Par1 Pensamiento 56,94 17 11,294 2,739
matematico
Pensamiento 66,41 17 6,577 1,595
matematico
Tabla 9

Correlacion de muestras emparejadas

Correlaciones de muestras emparejadas

N Correlacion Sig.

Par1 Pensamiento matematico & 17 741 ,001

Pensamiento matematico

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS v26 para el estudio.
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Interpretacion:

Se exhiben en la tabla 8 los resultados de nuestro grupo experimental
constituido por 17 nifios y nifias, quienes han obtenido una puntuacion de 56, 94 en
el pre test, un resultado bajo en el aula. Sin embargo, al aplicar el post test se
lograron mejores resultados con una puntuacién de 66, 41, lo cual nos indica que
las estudiantes lograron motivarse durante las actividades de aprendizaje en
relacion al pensamiento matematico. A partir de estos resultados he podido concluir

que la hipotesis general es valida.

Tabla 10

Prueba de Muestras Emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de
intervalo de
confianza de la
Desv. diferencia
Desv. Error Superi Sig.
Media Desviacion promedio Inferior or t gl (bilateral)

Par Pensamiento -9,471 7,795 1,891 -13,478 -5,463 -5,009 16 ,000
1 matematico

Pensamiento
matematico

Nota prueba de muestras emparejadas del aula de 4 afios en la .LE.P “Mi Arbolito”
Figura 4

Prueba de muestras emparejada

s t=-5,009 -

P X AREW + PrXa 435 je O2M43B«DM55» {03

Fuente: Elaboracién propia. Reporte del SPSS v26 para el estudio.
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En esta tabla 10 se puede contemplar las puntuaciones de 17 nifios y nifias
(grupo experimental), quienes cooperaron de las evaluaciones de pre test y post test.
La significancia obtenida del pre test se observa un valor menor a 0,05 lo que nos
ha permitido validar nuestra hipdtesis general. Del mismo modo, la significancia
tiene un valor de 0,00 con lo que se ha podido corroborar en su totalidad a la
hipétesis general con el valor de t= - 5,009 lo que significa que hemos desestimando

la hipétesis nula y aceptado la hipdtesis alterna.

Prueba de Hipdtesis Especifica 1

Hi: Las estrategias ludicas influyen de forma significativa en el desarrollo

del pensamiento matematica en su dimension Nocidn de cantidad

Ho: Las estrategias ludicas no influyen de forma significativa en el

desarrollo del pensamiento matematica en su dimension Nocién de cantidad

Tabla 11

Estadistica de muestras emparejadas: D1 nocion de cantidad

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv.
Media N Desviacién Desv. Error promedio
Par PENSAMIENTO MATEMATICO g9 41 17 6,577 1,595
NOCION DE CANTIDAD 21,394 17 3,092 750

Tabla 12

Correlaciones de Muestras Emparejadas

Correlaciones de muestras emparejadas

N Correlacion Sig.

Par 1

Pensamiento matematico 17 ,942 ,000
& nocion de cantidad
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Tabla 13

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo
Desv.  de confianza de la
Desv. Error diferencia Sig.
Media Desviacion promedio Inferior Superior t gl (bilateral)

Par  Posttest 44,471 3,810 ,924 42,429 46,429 48,127 16 ,000
1 pensamiento

matematico

— Nocién de

cantidad

Figura 5

Prueba de muestras emparejadas

Deett G A

g

t= 48,127

l

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS v26 para el estudio
Interpretacion:

En la tabla nimero 11 de estadisticas emparejadas de la D1 se observan los
resultados del promedio de la prueba post test fue destinado a 17 nifios del aula de
4 afos quienes conforman el grupo experimental. Se ha examinado las puntuaciones
21,94y 69, 41, asi se ha podido concluir que si existe una influencia significativa

que las estrategias ludicas motiva el desarrollo de la nocién de cantidad del

63



pensamiento matematico. En la tabla 13 apreciamos las puntuaciones de los 17
nifios y nifias (grupo experimental), quienes cooperaron en la realizacion de las
evaluaciones de pre y post test. En la significancia del post test se observa un valor
menor a 0,05 lo que ha permitido validar la hipétesis general. Del mismo modo, la
significancia tiene un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipotesis
especifica 1 con el valor de t= 48,127 desestimando la hipotesis nula y aceptando

la hipétesis alterna.
Prueba de Hipdtesis especifica 2

Hi: Las estrategias ludicas influyen de forma significativa en el desarrollo
del pensamiento matematica en su dimension Ubicacion en el espacio

Ho: Las estrategias ludicas no influyen de forma significativa en el
desarrollo del pensamiento matematica en su dimensién Ubicacion en el

espacio

Tabla 14

Estadistica de muestras emparejadas: D2 Ubicacion en el espacio

Desv. Error
Media N Desv. Desviacion promedio
Par Pensamiento matematico 66,41 17 6,577 1,595
1
Ubicacion en el espacio 17,76 17 2,223 ,539
Tabla 15
Correlaciones de muestras emparejadas
N Correlacion Sig.
Par 1 Pensamiento matematico & 17 ,789 ,000

Ubicacidn en el espacio
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Tabla 16

Prueba de Muestras Emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo
Desv.  de confianza de
Desv. Error la diferencia Sig.
Media Desviacién promedio Inferior Superior t gl (bilateral)

Par  Posttest 48,647 5,012 1,216 46,070 51,224 40,021 16 ,000
1 pensamiento

matematico —

Ubicacién en

el espacio

Figura 6

Prueba de muestras emparejada

t= 40,021

4

i
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10X

Prae ~4SSED |4 Py 45081 o IG5 0047 = 8083

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS v26 para el estudio
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Interpretacion:

En la tabla nimero 14 de estadisticas emparejadas de la D2 se observan los
resultados del promedio de la prueba post test que fue aplicado a 17 nifios y nifias
del aula de 4 afos de la L.LE.P “Mi Arbolito” quienes conforman el grupo
experimental. Se ha examinado las puntuaciones 17,76 y 66, 41 con lo cual, hemos
podido concluir que si existe una influencia significativa al aplicar las estrategias
Ludicas si logra desarrollar la ubicacién en el espacio del pensamiento matematico.
En la tabla 16 se puede apreciar las puntuaciones de los 17 nifios (grupo
experimental), quienes colaboraron en la realizacion de las evaluaciones de pre y
post test. En la significancia del post test se observa un valor menor a 0,05 el cual
ha permitido validar nuestra hipétesis general. Del mismo modo, la significancia
tiene un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipétesis especifica 2 con

el valor de t=40,021 desestimando la hipétesis nula y aceptando la hipotesis alterna.

Prueba de Hipotesis especifica 3

Hi: Las estrategias ludicas influyen de forma significativa en el desarrollo

del pensamiento matematica en su dimensién Clasificacion

Ho: Las estrategias ltdicas influyen de forma significativa en el desarrollo

del pensamiento matematica en su dimensién Clasificacion

Tabla 17

Estadistica de muestras emparejadas: D3 Clasificacion

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error
Media N Desviacion promedio
Par1 Pensamiento matematico 66,41 17 6,577 1,595
Clasificacion 17,59 17 1,583 ,384
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Tabla 18

Correlacion de Muestras Emparejadas

N Correlacion Sig.

Par 1 Pensamiento matematico & 17 ,851 ,000
clasificacion

Tabla 19

Prueba de Muestras Emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desv. Desv. Error  confianza de la diferencia Sig.
Media Desviacion  promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Pensamiento 48,824 5,294 1,284 46,101 51,546 38,023 16 ,000
matematico -
Clasificacion
Figura7

Prueba de muestras emparejadas

g=0po=10 GA

t= 38,023

Nomeal « p 0 s U0
1 80X
PiXe 4385 o pryz ABBL s 0I1H0INTE QA3

Fuente: Elaboracién propia. Reporte del SPSS v26 para el estudio.
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Interpretacion:

En la tabla 17 de estadisticas emparejadas de la D3 se observan los
resultados del promedio de la prueba post test que fue aplicado a 17 nifios y nifias
del aula de 4 afos de la L.LE.P “Mi Arbolito” quienes conforman el grupo
experimental. Se ha examinado las puntuaciones 17,59 y 66, 41 con lo cual, hemos
podido concluir que si existe una influencia significativa al aplicar las estrategias

Lddicas si logra desarrollar la clasificacion del pensamiento matematico.

En la tabla 19 se puede apreciar las puntuaciones de los 17 nifios (grupo
experimental), quienes colaboraron en la realizacion de las evaluaciones de pre y
post test. En la significancia del post test se observa un valor menor a 0,05 el cual
ha permitido validar nuestra hipotesis general. Del mismo modo, la significancia
tiene un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipotesis especifica 3 con

el valor de t= 38,023 rechazando la hipdtesis nula y aceptando la hipotesis alterna.

Prueba de Hipotesis especifica 4

Hi: Las estrategias ludicas influyen de forma significativa en el

desarrollo del pensamiento matematica en su dimension axioldgica.

Ho: Las estrategias ludicas influyen de forma significativa en el

desarrollo del pensamiento matematica en su dimension axiologica.

Tabla 20

Estadistica de muestras emparejadas: D4 Axiologia

Desv. Desv. Error

Media N Desviacion promedio
Par 1 Pensamiento matematico 66,41 17 6,577 1,595
Axiolégica 9,12 17 1,495 ,363
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Tabla 21

Correlacion de Muestras Emparejadas

N Correlacion Sig.
Par 1 Pensamiento matematico & 17 ,376 ,137
Axiologia
Tabla 22
Prueba de Muestras Emparejadas
Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
Desv. confianza de la
Desvia Desv. Error diferencia Sig.
Media cion promedio  Inferior Superior t gl (bilateral)
Pensamiento 57,294 6,172 1,497 54,121 60,458 38,273 16 ,000
matematico —
Axiologia
Figura 8
Prueba de muestras emparejadas
y=00=10 G
t= 38,273

Nowal « i 4 U0

18I

ke 4058 |4 prxz ABSL | 0366403075 0625

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS v26 para el estudio
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Interpretacion:

En la tabla nimero 20 de estadisticas emparejadas de la D3 se observan los
resultados del promedio de la prueba post test que fue aplicado a 17 nifios y nifias
del aula de 4 afos de la L.LE.P “Mi Arbolito” quienes conforman el grupo
experimental. Se ha examinado las puntuaciones 17,59 y 9, 12 con lo cual, hemos
podido concluir que si existe una influencia significativa al aplicar estrategias

ludicas de la mano con la axiologia en el pensamiento matematico.

En la tabla 22 se puede apreciar las puntuaciones de los 17 nifios (grupo
experimental), quienes colaboraron en la realizacion de las evaluaciones de pre y
post test. En la significancia del post test se observa un valor menor a 0,05 el cual
ha permitido validar nuestra hipétesis general. Del mismo modo, la significancia
tiene un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipotesis especifica 4 con

el valor de t= 38,273 rechazando la hip6tesis nula y aceptando la hipotesis alterna.

5.2. Discusion de Resultados
La investigacion se enfocd en motivar a los nifios a desarrollar el
pensamiento matematico mediante el uso de la estrategia ludicas. Esta
investigacion se basé en la preocupacion, que se descubri6 directamente durante
las actividades de aprendizaje. Se comprobd mediante los analisis de la preprueba
y la posprueba mostraron que la estrategia lidica aumentd el interés de los
alumnos de 4 afios del Colegio privado “Mi Arbolito” para desarrollar el

pensamiento matematico.

Para implementar las estrategias ludicas, se trabajé con el aula de 4 afios con
17 nifios como grupo experimental, en el cual se aplicd una prueba de pre test el
cual fue una encuesta logrando obtener resultados porcentuales de nuestra variable

independiente “Pensamiento matematico”

En el grupo experimental en la tabla 11 los resultados de nuestro grupo
experimental constituido por 17 nifios, quienes obtuvieron una puntuacién de 56,
94 en el pre test, un resultado bajo en el aula. Sin embargo, al aplicar el post test
se lograron mejores resultados con una puntuacion de 66, 41, lo cual nos indica

que las estudiantes lograron motivarse durante las actividades de aprendizaje en
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relacion al pensamiento matematico. A partir de estos resultados he podido

concluir que la hipotesis general es valida

El objetivo general establecido fue demostrar la influencia de las estrategias
ludicas en el desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 4 afios de la
LLE.P “Mi Arbolito” 2024.

Para demostrar el cumplimiento de la veracidad del objetivo, me remito a
los resultados de la aplicacion de las pruebas pre y post test, en las que obtuve
valores superiores a 0,05 en la prueba de normalidad, lo que indica una distribucion
normal y utilicé pruebas paramétricas. Se utilizo la prueba de Levene, que cumplia
con la normalidad, para evaluar la uniformidad de nuestros datos y aplicar la T de
Student para verificar nuestras hipotesis.

En la tabla 10 se puede contemplar las puntuaciones de 17 nifios (grupo
experimental), quienes cooperaron de las evaluaciones de pre test y post test. La
significancia obtenida del pre test se observa un valor menor a 0,05 lo que nos ha
permitido validar nuestra hipétesis general. Del mismo modo, la significancia tiene
un valor de 0,00 con lo que se ha podido corroborar en su totalidad a la hipotesis
general con el valor de t= - 5,009 lo que significa que hemos desestimando la

hipotesis nula y aceptado la hipdtesis alterna.

Para verificar los resultados se tiene el trabajo de investigacion de Poma
(2019) en el cual resalta la importancia de implementar estrategias ludicas que
favorezcan el desarrollo del pensamiento matematico mediante el trabajo con
recursos motivadores con los nifios del nivel inicial, Asimismo, nos da a entender
gue mediante las actividades ludicas que se presenten como parte de las actividades
de aprendizaje los nifios van a aprender de manera significativa, ya que estaran

predispuestos a aprender y participara con sus comparieros.

Por Gltimo, hemos tenido a través de la investigacion, los estudios previos y
nuestras bases tedricas a Venegas et al. (2021) nos menciona que las estrategias
ludicas es un medio de apoyo para las docentes, ya que mediante su aplicacion
lograra que los infantes puedan participen activamente durante las actividades,

ademas ayudaran a acrecentar la relacion de los nifios y docentes, es decir mientras
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mayores actividades motivadoras proponga y plasme dentro del aula la docente para
que los nifios puedan aprender matematicas se presentara una actitud positiva para

el desarrollo de sus aprendizajes.

Nuestro primer objetivo especifico fue Determinar en qué medida las
estrategias ladicas influyen en el desarrollo del pensamiento matematico en su
dimension Nocion de cantidad, los resultados que se obtuvo en la tabla nimero 11
de estadisticas emparejadas de la D1 se observan los resultados del promedio de la
prueba post test fue destinado a 17 nifios del aula de 4 afios quienes conforman el
grupo experimental. Se ha examinado las puntuaciones 21,94 y 69, 41, asi se ha
podido concluir que si existe una influencia significativa que las estrategias ludicas
motiva el desarrollo de la nocion de cantidad del pensamiento matematico. En la
tabla 13 apreciamos las puntuaciones de los 17 nifios (grupo experimental), quienes
cooperaron en la realizacion de las evaluaciones de pre y post test. En la
significancia del post test se observa un valor menor a 0,05 lo que ha permitido
validar la hipétesis general. Del mismo modo, la significancia tiene un valor de 0,00
corroborando en su totalidad a la hipotesis especifica 1 con el valor de t= 48,127
desestimando la hipotesis nula y aceptando la hipotesis alterna, datos que al ser
comparando con lo encontrado por Salcedo (2023) en su tesis denominada
“Estrategia Didactica Basada en los Juegos y su Influencia en el Pensamiento
Légico - Matematico en Estudiantes de Preescolar de la Institucion Educativa Liceo
la Arboleda de Tunja”, quien mediante su estudio concluyo que obtuvo resultados
positivos en la influencia de las estrategias didacticas, asimismo, sefiala que los
nifios van desarrollando la nocion de cantidad mediante la interaccion con los
objetos y el ambiente en el que aprenden en el cual causa que no tengan un disgusto
por actividades matemaéticas, con esto se afirma que las estrategias ludicas influyen
positivamente en la dimension de la nocién de cantidad del pensamiento
matematico. Ademas, Piaget citado por Bustillos et al. (2019) indica que mediante
la manipulacion que tengan los nifios con los recursos que se les presenta van a
poder desarrollar de mejor manera la nocion de cantidad identificando el numero
correspondiente de lo que observa. Asimismo, se puede decir que a medida que los
nifios van palpando y observando los objetos van desarrollando la nocion de

cantidad identificando cuantos objetos a contado y con qué nimero lo relaciona,
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donde al presentar actividades ludicas los nifios van fortaleciendo de manera

divertida el pensamiento matematico para tener conciencia de la cantidad.

En relaciéon con el segundo objetivo especifico fue determinar en qué
medida las estrategias ludicas influyen en el desarrollo del pensamiento matematico
en su dimension ubicacién en el espacio, los resultados que se obtuvieron en la tabla
14 de estadisticas emparejadas de la D2 se observan los resultados del promedio de
la prueba post test que fue aplicado a 17 nifios del aula de 4 afios de la L.LE.P “Mi
Arbolito” quienes conforman el grupo experimental. Se ha examinado las
puntuaciones 17,76 y 66, 41 con lo cual, hemos podido concluir que si existe una
influencia significativa al aplicar las estrategias Ludicas si logra desarrollar la
ubicacion en el espacio del pensamiento matematico. Asimismo, en la tabla 16 se
puede apreciar las puntuaciones de los 17 nifios (grupo experimental), quienes
colaboraron en la realizacion de las evaluaciones de pre y post test. En la
significancia del post test se observa un valor menor a 0,05 el cual ha permitido
validar nuestra hipétesis general. Del mismo modo, la significancia tiene un valor
de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipotesis especifica 2 con el valor de t=
40,021 desestimando la hip6tesis nula y aceptando la hipétesis alterna, datos que al
ser comparado con el estudio de Bustillos & Bosquez (2022) en su tesis titulada
“Estrategias Didacticas Para El Desarrollo Del Pensamiento Logico Matematico,
En Los Infantes De Educacion Inicial” quien indica que el sistema educativo busca
que los infantes puedan obtener aprendizajes significativos, el cual concluyo que se
obtienen resultados positivos si dentro del aula se implementan actividades
motivadoras el cual favorece el desarrollo de la ubicacion en el espacio del
pensamiento matematico, con estos resultados se afirman que las estrategias ludicas
si influyen de manera favorable en que los nifios puedan ubicarse en el espacio.
Ademas, Ausubel citado por Bustillos et, al. (2019) sefiala que es importante la
interaccion del ambiente que rodea a los nifios, dado que van adquiriendo nueva
informacion el cual los nifios lo utilizaran en los problemas que se les presente
teniendo ya un aprendizaje previo donde relacionan y sitdan las cosas entorno al
espacio, de tal manera que pueda identificar la ubicacion espacial de su cuerpo y
los objetos. Por consiguiente, los nifios a medida que van creciendo van

desarrollando la capacidad de ubicarse en el espacio, sin embargo, el uso de
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materiales ayuda que puedan aprender de manera positiva a ubicar objetos y a ellos

mismos mediante la exploracion de los espacios.

Se planteo en el tercer objetivo determinar en qué medida las estrategias
ludicas influyen en el desarrollo del pensamiento matematico en su dimension
clasificacion, los resultados obtenidos se evidencian en la tabla 17 de estadisticas
emparejadas de la D3 se observan los resultados del promedio de la prueba post test
que fue aplicado a 17 nifos del aula de 4 afos de la I.LE.P “Mi Arbolito” quienes
conforman el grupo experimental. Se ha examinado las puntuaciones 17,59 y 66,
41 con lo cual, hemos podido concluir que si existe una influencia significativa al
aplicar las estrategias Ludicas si logra desarrollar la clasificacion del pensamiento
matematico. En la tabla 19 se puede apreciar las puntuaciones de los 17 nifios
(grupo experimental), quienes colaboraron en la realizacion de las evaluaciones de
pre y post test. En la significancia del post test se observa un valor menor a 0,05 el
cual ha permitido validar nuestra hipotesis general. Del mismo modo, la
significancia tiene un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipotesis
especifica 3 con el valor de t= 38,023 rechazando la hip6tesis nula y aceptando la
hipétesis alterna, datos que al ser comparados con lo encontrado por Cérdoba &
Lujan (2023) en su estudio titulado “Influencia de estrategias ludicas en el
desarrollo del pensamiento I6gico en nifios de 4 afios de una institucion educativa
Trujillo-2023” los cuales concluyeron que los nifios mediante el juego en el cual
son participes como actores principales influye positivamente en el desarrollo del
pensamiento matematico como el clasificar los objetos manipula. Finalmente,
Piaget citado por Bustillos et al. (2019) sefiala que en el estadio preoperacional los
nifios van desarrollando la nocion de discriminar los objetos al clasificarlos
siguiendo criterios de tamario, color, forma entre otros a medida de las vivencias
que van teniendo en su experiencia permiten la estructuracion de las nociones
matematicas como de clasificar, el cual los materiales y escenario tienen un rol
importante en su desarrollo. En consecuencia, se puede decir que mediante las
estrategias ludicas se puede desarrollar la nocion de la clasificacion, el cual es una
actividad en el que los nifios se involucran de manera natural, ademas implica que
los nifios lleguen a comprender las caracteristicas de los objetos que observan o

manipulan agrupandolos mediante criterios propios o establecidos.
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Se planteo en el cuarto objetivo determinar en qué medida las estrategias
ludicas influyen en el desarrollo del pensamiento matematico en su dimension
axioldgica, los resultados que se obtuvieron y se evidencian en la tabla 20 de
estadisticas emparejadas de la D4 se observan los resultados del promedio de la
prueba post test que fue aplicado a 17 nifios y nifias del aula de 4 afios de la I.E.P
“Mi Arbolito” quienes conforman el grupo experimental. Se ha examinado las
puntuaciones 17,59 y 9, 12 con lo cual, hemos podido concluir que si existe una
influencia significativa al aplicar estrategias ludicas de la mano con la axiologia en
el pensamiento matematico. En la tabla 22 se puede apreciar las puntuaciones de
los 17 nifios (grupo experimental), quienes colaboraron en la realizacion de las
evaluaciones de pre y post test. En la significancia del post test se observa un valor
menor a 0,05 el cual ha permitido validar nuestra hipotesis general. Del mismo
modo, la significancia tiene un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la
hipétesis especifica 4 con el valor de t= 38,273 rechazando la hipétesis nula y
aceptando la hipdtesis alterna, datos que al ser comparados con Quispe & Tejada,
(2023) “Desarrollo de las nociones matematicas mediante actividades ludicas en
nifios de cuatro afios de la institucion educativa inicial 072—Celendin, 2022” sefiala
gue mediante el uso de estrategias ludicas los nifios van desarrollando las nociones
que forman parte de las matematicas mediante la interaccion con materiales,
asimismo menciona que los nifios aprenden al estar inmersos con sus pare, en ese
sentido es preciso mencionar a Schon citado por Lucero (2022) quien sefiala que
los valores franciscanos se basa en vivir bien lo cual implica tener valores para
interactuar con el projimo, donde demostraremos mediante nuestro actuar las
cualidades positivas, de tal manera se evidencia que la axiologia influye
positivamente en el aprendizaje y desarrollo del pensamiento I6gico mediante las
estrategias ludicas, en razon de que conviven con sus pares. De tal manera que
durante las actividades que se realizan en el aula al implementar estrategias donde
los nifios interactian constantemente con sus comparieros mediante actividades
ludicas se busca que puedan desarrollar el pensamiento matematico y de la mano
puedan reflexionar mediante y actuar correctamente poniendo en practica los

valores francisanos.
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CAPITULO VI: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

Primera:

Segunda:

De acuerdo con los resultados de nuestro objetivo general, se demostro
que la estrategia de juego fomenta y desarrolla el pensamiento
matematico en los nifios de la I.E.P Mi Arbolito. Los resultados de las
test previos y posteriores demostraron que la motivacion de actividades
basadas en estrategias ludicas despertd el interés de los estudiantes por
aprender y trabajar en matematica. Finalmente, se encontré que la
significancia que tiene un valor de 0,00, lo que indica que la hipotesis
general se ha confirmado en su totalidad, con un valor de t= -5,009, lo
que indica que se ha rechazado la hipédtesis nula y se ha aceptado la

hipdtesis alterna

Con respecto al primer objetivo especifico se determiné que la
estrategia ladica influye la comprensién y desarrollo de la nocién de
cantidad en los nifios de 4 afios del colegio Mi Arbolito. Gracias a
resultados obtenidos en el pre y post test se ha podido concluir,
mediante la estrategia lddicas, donde se trabajé actividades que
motivaron a las estudiantes a poder comprender y logren relacionar
objetos y cantidad mediante el pensamiento matematico. La
significancia del post test se observa un valor menor a 0,05 lo que no
ha permitido validar nuestra hip6tesis general. Del mismo modo, la
significancia tiene un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la
hipbtesis especifica 1 con el valor de t= 48,127 desestimando la

hipétesis nula y aceptando la hipotesis alterna.

Tercera: En relacion al segundo objetivo especifico se determiné que la

estrategia ladica influye en el desarrollo de la ubicacion en el espacio
en los nifios de 4 afios del colegio Mi Arbolito. Gracias a resultados
obtenidos en el pre y post test se ha podido concluir, mediante la
estrategia ludicas, donde se trabajé actividades que motivaron a las
estudiantes a poder identificar y comprender las nociones del espacio
poniendo en marcha su pensamiento matematico. La significancia del

post test se observa un valor menor a 0,05 lo que no ha permitido
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Cuarta:

Quinta:

validar nuestra hipotesis general. De tal manera, la significancia tiene
un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la hipotesis especifica
2 con el valor de t= 40,021 desestimando la hipétesis nula y aceptando

la hipotesis alterna.

De acuerdo con el tercer objetivo especifico se pudo determinar que la
estrategia ludica influye en el desarrollo de la nocion clasificacion del
pensamiento matematico en los nifios de 4 afios del colegio Mi Arbolito.
Gracias a resultados obtenidos en el pre y post test se ha podido
concluir, mediante la estrategia ludicas, donde se trabajé actividades
que motivaron a los nifios a identificar las caracteristicas de los objetos
y clasificarlo mediante su propio criterio a través de actividades
divertidas poniendo en marcha su pensamiento matematico. La
significancia del post test se observa un valor menor a 0,05 lo que no
ha permitido validar nuestra hipotesis general. De tal manera, la
significancia tiene un valor de 0,00 corroborando en su totalidad a la
hipotesis especifica 3 con el valor de t= 38,023 desestimando la

hipétesis nula y aceptando la hipotesis alterna.

De acuerdo al cuarto objetivo especifico de la axiologia FIC, se pudo
determinar que a través del programa evangelizador se fomenta la
practica de valores a través de estrategias ludicas en los nifios del
colegio Mi Arbolito. Los nifios identificaron a Dios como el padre de
todo y reconocieron el amor hacia la humanidad a través de principios
y valores. El ejemplo de San Francisco de Asis, quien llevé una vida de
amor hacia la creacion, de tal manera que mediante las actividades
trabajadas con los nifios se pudo lograr una mejor interaccion entre
profesoras y nifios, obteniendo una mejor convivencia 'y el compromiso
por el bien comun. La significancia del post test se observa un valor
menor a 0,05 lo que no ha permitido validar nuestra hipotesis general.
De tal manera, la significancia tiene un valor de 0,00 corroborando en
su totalidad a la hipotesis especifica 4 con el valor de t= 38,273

desestimando la hipétesis nula y aceptando la hipotesis alterna.

77



6.2. Recomendaciones

Primera:

Segunda:

Se recomienda que, para lograr un cambio positivo en el aprendizaje,
animamos a los profesores a reflexionar y tomen conciencia de como
planifican y llevan a cabo las actividades en sus aulas, buscando y
actualizando diferentes estrategias, introduciendo juegos y utilizando
formas innovadoras de motivar a los alumnos para que se involucren

mas en su aprendizaje y desarrollen su pensamiento matematico.

Se recomienda implementar juegos como estrategia motivadora para
el desarrollo no solo del pensamiento matematico, sino también en las
diferentes areas, de esta forma los nifios van a estar motivados y
predispuestos para aprender no de una manera mondtona, sino siendo
una actividad divertida donde podran hacer uso de sus sentidos a
través de la observacion, accién y manipulacion, de tal manera que los
infantes lleguen a aprender mediante su medio mas preciado que es
el juego, es decir que no solo se deben de aplicar estrategias lidicas

en el nivel inicial, sino también en los ciclos avanzados.

Tercera: Se recomienda que a las docentes que al trabajar el area de matematica

Cuarta:

se pueda tener en cuenta las necesidades e intereses del nifio, tener una
vision desde la perspectiva de los infantes, para poder brindarles
actividades que los motiven a participar activamente el proceso de
ensefianza aprendizaje mediante una clase mas interactiva y dinamica,
considerando que no todos los nifios aprenden del mismo modo, de tal
manera que se debe de tener en cuenta las diferentes formas de

aprender y estar a disposicion de los nifios.

A los futuros investigadores que desean tomar como referencia
nuestra investigacion, se les recomienda extender los talleres o el
tiempo de aplicacién donde puedan trabajar actividades divertidas,
con la participacion activa d ellos nifios, teniendo en cuenta que son

ellos la principal fuente de nuestra investigacion,

Quinta: Se recomiendo a los profesores y padres de familia que puedan poner

en marcha la préctica de valores, tomando como ejemplo la axiologia
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FIC, de tal manera que se pueda tener una convivencia positiva en el
cual se destaquen el respeto y el amor hacia los demas, que desde
pequefios exista la influencia de los principios y valores que van a
formar seres humanos en la busqueda del bien comudn con amor hacia
la creacion, dicho de otra manera que puedan amar la naturaleza como

San Francisco De Asis amo con tan admiracion y respeto a la creacion.
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Anexo 4. Instrumento de medicion

El propasito del presente instrumente de investigacion es para recabar informacion sobre Las estrategias lidicas
para el desarrollo del pensamiento matematico que realizaron los estudiantes.

INSTRUCCIONES: Estimado maestro Marcar con un aspa (x) la altemativa que Ud. Crea conveniente. Se le
recomienda responder con la mayor sinceridad posible. Nunca (1), A veces (2), Casi Siempre (3) y Siempre (4)-
Dicha informacion sera utilizada de manera confidencial y anénima. Marque con una “X” cada criterio segun la

CUESTIONARIO

escala planteada.

ESCALA._
N DESCRIPCION | ENUNCIACION VALORACION
10234
ESTRATEGIAS LUDICAS
JUEGO MOTOR
1 Demuestra sus emociones al participar de las actividades de recraacion.
2 | Participa desde el inicio hasta el término de las actividades.
3 | Aliniciar el juego de movimiento frata de concentrarse en lo que hace.
4 | Imita rapidamente los movimientos durante la actividad
5 | Se desplaza en &l espacio siguiendo 1as instrucciones.
6 | Utiliza el cuerpo como recurso para aprender
T | Habla con sus compaﬁems mientras jusga con los nimeros.
JUEGOS DE DISCRIMINACION VISUAL
8 | Refiene toda la secuencia del juego gue observa.
9 | Mantiene I3 atencidn visual durante toda |3 actividad.
10 | Discriming entre formas (obietos) y figuras (geométricas)
11 | Describe las caracteristicas de lo que obsenva.
12 | Elnifio es capaz de relacionar objetos similares con los de su entomo.
12 | Representa y comenia lo que mas le llamo la afencion visual.
14 | |dentifica figuras semejantes y diferentes
MATERIAL LUDICO
15 | Usa los materiales de manera eficiente en las actividades de clasificacion.
16 | Propone nuevas formas de usar el material durante la actividad.
17 | Los materiales utlizados captan su atencion durante Ia actividad.
18 | Manipulan los materizles durante la actividad.
19 | Utiliza materiales con eficiencia en el aprendizaje de los nimeros.
20 | Utiliza material concreto para para aprender de mejor manera.
ESCALA
N DESCRIPCION | ENUNCIACION VALORACION
1234
PENSAMIENTO MATEMATICO
NOCION DE CANTIDAD
q Relaciona los objetes que se muestran con la cantidad que representan.
2 Expresa la cantidad de objetos utilizando palabras propias.
3 Cuenta los elementos y relaciona con el numero comecto.
4 Identifica los ndmeros y los da a conocer.
5 Continua la secuencia de nimeros.
6 Realiza representaciones de cantidad, utilizando matenal conereto.
7 Explica el eriterio utilizado para representar una cantidad con material concreto.
8 Comprende y completa los elementos numérices que faltan.
UBICACION EN EL ESPACIO
9 Discrimina los objetos que estan encima y debajo.
40 | Se desplaza en diferentes direcciones.
{1 | Demuestra con su cuerpo los movimientos de desplazamiento realizados.
42 | Explica su ubicacion y la de los objetos.
13 | Sigue el caming que se k= indica y 52 ubica comectamente.
14 | Reconoce silos objetos u el estan lejos o cerca.
CLASIFICACION
45 | Ordena los objetos de acuerdo al tamarfio
16 | Organiza siguiendo un orden de manera clara y ordenada los objetos.
47 | Explica como agrupa los abjetos segin un criterio libremente elegido.
18 | Representa las agrupaciones de objetos, en forma grafica.
19 | Coloca cada figura en su lugar correcto segin las instrucciones.
20 | Agrupa los objetos segln caracteristicas perceptuales

Mil gracias, por su colaboracion




Anexo 5. Validez y Confiabilidad del instrumento

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DIMENSIONES | items
M= Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3
VARLIABLE: ESTRATEGUIAS LUDICAS SUGERENCLAS
DIMEMNSION 1: Juegos Motor D | r B MB | D | R B ME | D | R B ME:
1 Demuestra sus emociones al participar de las actividades de . . .
recreacion.
2 Participa desde el inicio hasta el termino de las actividades. x = =
3 Al iniciar el juego de movimiento trata de concentrarse en lo . . .
que hace.
4 Imita rapidaments los movimientos durante la actividad x = x
S Se desplaza en el espacio siguiendo las instrucciones. ® = =
o Utiliza el cusrpo CcOmo recurso para aprender * = =
7 Habla con sus compafieros mientras juega con los numeres. * = x
DIMEMSION 2: Juegos de memoria visual
a Fetiens toda la secuencia del juego que observa. x = x
o Mantizne la atencion visual durante toda kB actividad. * = =
10 | Discrimina enire formas (objetos) vy figuras (geométricas) * = x
11 | Describe las caracteristicas de lo gque observa. x = =
12 [ Elnifio es capaz de relacionar objetos similares con los de su K " "
entormo.
12 | Representa y comenta lo gue mas le llamo la atencion visual. x = x
14 | |dentifica figuras semejantes y diferentes % = x
DIMEMSION 3: Matenal lidico
15 | Usa los materiales de manera eficiente en las actividades de
clasificacion. * * *
16 | Propone nuevas formas de usar el material durante la
actividad. " " *
17 | Los materales utilizados captan su atencion durante la
actividad. " - "
18 | Manipulan los materiales durante la actividad. x = =
12 L.'Fili.za materiales con eficiencia en el aprendizaje de los x . .
nimeros.
20 Utiliza material concreto para para aprender de mejor manera. ® = =

Observaciones: La mayoria de los items cumplen con la padtinencia, relevancia y clandad

Opinlan de aplicabilidad: Aplicable | x| Aplicable despuds de comreglin | - ) No aplicable | -]

Apellidos y nombres del juez validador. Mg. Quispe Carbajal, Melchota Ysabel DNE: 41681023

Espeocialidad del valldador: Docante an educacion con especialdad en Ed. Inicial y computacion e Informatica

"Pertinencia U1 Rem corresponde al conospto tedrico formulado

Relevanchk £l m o spropisdo pacs repieeentas sl companente o Chincha. 30 de marzo. del 2024
mensin especificva del conatructo

Claridad: Se enbande am dbcultad alguna of enunciado del tem, =s

CONCINO, wxacio y dveclo

Nota. Suficlencla, se dios suficlencia cuando los Remes planteados
son suficeniane para medir la dimension

Firma del Experto Informante,
Especialidad



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DIMEN SIONE § / tems
L Pertinencis 1 Retevancia 2 Clanaad 3 BUGERENCIA S
1 Mmmwnm--\a’hmn 2 - -
IRETRASnian
2 Lopresa 3 cantktad o Olyntos UtEr SN0 Gl a% DIogtas » x x
3 Cunnia os elomantos y Imlaciona con o marmero cofrecto * x b
- sentfica los numeros y los da 8 conooes x x x
5 Contirua e socuancia da Numeros x x x
L) Rewwza o ves de  car matenal o x x
S A AL
7 Erpica of crtero WHiZado para represerdar wne cantdad oon % % *
5 Comprande y com@iota 108 alomenions mamencos Gue taitan * * x
OAENSION 2 Ubicacion en el espacio
bt Owmcroning 08 oLIRN0S QUE ERTAN encima y Setuag x - x
10 Be Seaplaras on diferontes drocciones x = x
" e - s -
Derssesirag 0ON s CUarpo e x x x
"2 Erpica wu wbDicacion y ia de los oligetos » x *
13 | Segue of Camuno U 50 I INAICs ¥ e UBNECE COTreCamenss o x x
14 Reconocn s o objeios u ol astan legos © oerca = x x
15 Ordena los objetos de acuerdo al tamafc x x >
16 Organea sguiendo un ordon do manera clara y ordenada os % x x
Sbemios
17 | Esplica como agrupa los Olyeion segin un crterio Ebroments
Shepo x x x
18 | Represonta las agrupaciones de objetos. en forns graficas > o x
" Cotoca cada SQura en SU MO COTBcio SRgUun s s eccones * * x>
20 uﬁn Ol P I0a KOQUN CATACIONISNCaS Der oD ke s > x P
21 S red e OOy Las pes » x x
22 | Fomenia W unsiad x x b
FE) Trabaga on forma organrads x x x

Observaciones: La mayoria de los items cumplen con la pertinencia, relevancia y clandad.

Opinion de aplicabilidad:

Aplicable [ x]

Aplicable después de corregir [ -]

No aplicable [ -]

Apellidos y nombres del juez validador. Mg. Quispe Carbajal, Melchora Ysabel DNI: 41681023

Especialidad del validador: Docente en educacion con

de al Ly i
para rep al p (-]

TPertin ia: El item
2Relevancia: El iftem es ap
i sion especifica del

2Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

v directo

Nota: se dice

son suficentes para medir Ia dimension

idad en Ed_ Ini

Chincha. 30 de marzo. del 2024

Firma del Experto Informante.
Especialidad




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

OIMENSIONES / Itoms
N VARIABLE - ESTRATEGUIAS LUDICAS Pertinencia 1 Relovancia 2 Claridad 3
[ DWENSION 1 Jusgos WMotor BTR[ B (W8 D[R] & (W8 6 R B W8 P
1 Diemnuestrs s cmocienes al participar de las sctividades de recrascon X X X
2 | Pamiopa desde o muce hasta el temuno de las actnidades X X X
3 | Al mucur o peego de movimento trata de concentrarse en Jo que hace X X X
4 Imuts rapsdamente los movimicntos durante la actividad X X
5 | Secdeplam on ol spoce sumriendo las instriccsooes. X X x
6 Utdem o cooypo como recurso para sprender X x x
7 | Habls con sis compaSeros mientras jucgn con los nameros X X
DIMENSION 2 Juegos de memoria visasl
8 | Retione toda ks secwencia del joego que ohwerva. X X X
0 | Mantone la stoocson yiual duranie toda ln actividad X X x
10 ITITRES cOFY i gto guris (gemetnoas | X X X
1 Diescribe las carscteriaticns de lo que observa X X
12 | El sifio o capar de relacionar objelon sitmalares von fos de su cnsorno X X X
13 | Roprosenta ¥ comenta bo que nuis e Hamd la atencain visal X X x
14 | Mdemtifica figwras seomegantes y diferentes x x
DIMENSION 3: Material lodaoo

15 | Usa bn mmtoules O¢ maners cliciente en las actradades &¢

. X

clasificacsn

16 | Mropooc socvas formas de usar ¢l matenal durante la actividad X X X
17 | Leos mustersales stshaados captan su atencsdn durnnte s sctavadad x x
| 18 | Mampalan kos materales durnate la actividsd X X x
19 | Utders mosterssles con eficsoncia en o aprendizme de los mamenos X X
20 | Utdloes maternd concreto pars para aprender de mejor maners. X X X
Observaciones:
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr Sergio E. Pecho Dénola DNI: 21867593

Especialidad del validador:

Pertinencie: £/ Bem comeaponde al concepld ledvico formutado
‘Redevancia: £1 Bam 88 apropleco par mprosevitar o compones o
dmensto ¢peciics def consrucd

IClaridad: Se snteads un Alicullad aQuna 8 BnuNCado de em &2
CONNISD. SXSTD y e

Nota Scicencea se tice suflioencia cusndo los Hams planteados
s0n suficentss pas meds B demensidn

Chincha, 30 de marzo. del 2024



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DIMERIIIME T Retve
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—
= Cemtgrsaale ¥ ol Biphe ta bee slurssssss SSMENLOC uE LA EE - 3 -
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Anexo 7. Matriz de consistencia

MATRIZ DE CONSISTENCIA
TITULO: Estrategins ladicas para el desarrollo del pensamiento matematico en los ninos de 4 anos de la LE.P “Mi Arbolito™ 2024

matematico en lox ninox de 4
afion de la 1LE P "M Arbolito™

PROBLENMA OBJETIVOS

[PROBLEAMA GENERAL | OBIETIVO GENERAL
LDe quée u lax extr 12 ar la influencia de las
Iadicas influyen en ol CULrate g an Todican en el
desarrollo del  pensamiento danarrollo del pensamiento

matematnco en los nnos de 4
anos de la TIXP "N Arbolito™

| HIPOTESIS GENERAL:

L.an
mtluyen

ponsamiento  matematico  en
los ninos de 4 anos de 1a 115 P

VARIABLES E INDICADORES

estrategias Indican

sigaficanyvamente
del

el desarrollo

Nariable 1:
Estrategias Iadicas

Se rata de un conjunto de recursos, métodos v téocmcas que deben disefiarse de

forma mteligente para evaluar la madurex del mifno, crear ¢ Para su n

actual, utilizar los recursos disponibles en el entorno v aplicarlos a diario para
favorecer el desarrollo de las competencias matematicas. Aaila et al , (2020)

20247 2024. S Arbolito’ 2024
Problemas Expecificox Objetivor expectificos: Hipotexis expecificas: T Dimenxiones V1 Tndic o Teemx Niveles o rangos
1. LEn queé medida las 1 Determinar en qué medida las 1 lax extrategins Icicas Tuego motor Actividad fisica Trems 1 -4 Nunca (1)
estrategias  adicas  mfluyen estrategian ladicas mfluyen en mfluyen de forma s A veces (2)
en «l dexarrollo cdal al ollo del § gty va en el ollo filhuclan.u T#':": t't"""‘ =7 Cam Siempre (3)
Pensami ALICO e o MAtEMAtco  en  su  ditmension dal Treme:ll — 11 Slempre (4)
dirmension Nocidn de MNocion de cantidad en su dimension Nocion de Juegos de Dinermmmacion visual Treons T3 = T4
cantidad? cantidad memoria visual Obrervacion
2  Determinar en qué medida las Matesial 10dico Caracter dinfumico Ttems: 13 — 17
esttatepias ladicas nfluyen en 2 Las eutrutorinn Iudicas \ | Trema 1830
2. (En que medida lax = ollo del p nfluyen de forma | Variable 2: —— - -
estrategias lodicas influyen matematioo  en su dimension significativa en el deswsrollo »
en P desamollo aet Thicacion en el espacio del § a
. ARG en su dimension Ubdcacion s vna habilidad relacionada con los conceptos matematcos, el razonamiento
o ié (8 an’ «f en el espacio 16pico, la 15 i6n v la pl i del mundo a través de analogias v
expacia’” relaciones, mejorando los aspectos mas abstractos del pensamaento. Iiax (2022)
3 [En que medida las 3. D en que Gida tas 3 Las = P Y Indicad Ttemo Nivele: o ramgos
= s s p— . — S mes
5 g Nockon de el epin | Dems -2
Imfiuven en el desarrolio del - -l Sesarrollo del = 25 A e el & XL 5 ey
> - » - ;- s : [ Featiza rere = N=mca ()
s Simemsice = 4 S Claniss - sa SEmemsico Se Ead
=7 i an Qi medida tas : 5 = I G2z t—— =1 A yuces L
Clasificacuos” S que Chanfcacios T =
25 =i i e - Gl Sy CD
e\ FRelaciones espaciales -
2 > espacio Siemgpue (3
4 [E= gof madidzs I e -t Sesarrollo del 4. Las estrategias Bodicas <
esTateziaz Todicas s - mihen 2a Sormoa [T Cioaificacis | Aropas objetos T 15-15
mfuyen en ol desarrollio el su diEnension SGologics =2 A en ol & = -szlm ) 9 £ 2%
P atico e= Se1 p = apx - 3
o dumeansaom OC0ISTCET - oo S = logs N alore= Framciscanos Toee== =1 — 2% |
I
= Tdennidad Catolica Treema 35
TIFO ¥ DESENO DE POBIACION Y MUESTRA TECNICAS E DINSTRUMENTOS ESTADISTICA DESCRIPTIVA E INFERENCIAL
INVESTIGACION
Foblacion: <& minos Vartable I- DESCRIPIIVA:
Par — Tipo de O DO P 2 = i1ea Tablas v - free
& o == NFERENCIAL:
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Nivel Alcance: Explicanivo
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Observacidn
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Anexo 8. Plan de actividades de aprendizaje

! ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

i 1L

Viil. PLANIFICACION ESTRATEGICA DE ACTIVIDADES:

ACTIVIDAD TAREAS Y/O ACCIONES METAS b - e
0109 ]16|23|30(07|14]|21]28
* Aplicaciondel pre  [* Distribucidn de los examenes |[*El 100% de estudiantes | ® Registro de asistencia de los estudiantes
test — pruebz |* Orientacion para el desarrollo | participan en el examen de v docentes.
diagnostica de Iz adecuado del examen exprazion oral * Instrumento de evaluacion (sxamen
expresion oral * Revizidn y sistematizacion de diaznéstico) X
loz resultados. * Registro de fotozgrafias.
® Sistematizacion del deszamollo de la
actividad de aprendizajs
* Jugamo: con loz |* Obtiens mformacion de [*El 100% de estudiantes * Registro de asistencia de loz estudiantes
patinalos nociones delante, atraz, amba | manifissta la relacion de los v docentes.
y abajo. nimeros con cantidades qua ® Instrumento de evaluacién planilla de
» Infiere v diferencia los objetos | ha aprendido. observacion %
de acuerdo donde @ ze * Registro de fotografias.
encuentran. e Sistematizacidén del desarrollo dal taller.
® Identifica las nociones amba,
abzjo, delante v detras.
* Juego muchos- [* Determina cantidades « Utiliza | #El 100% de estudiantes * Registro de asistencia de los
pocos cuantificadores manifiesta con sus * estudiantas y docentes.
* adecuadamente para palabras las nocione: de ® Instrumento de svaluacidn del
* comparar. muchos ¥ pocos. * dezarrollo del taller. X
® + [dentifica donde hay * Registro de fotografias.
* muchoz y pocos * Sistamatizacion del desarrollo del
taller.
* Ineso  paleta [* Identifica cantidades. *El 100% de estudiantes * Registro de azistencia de loz estudiantes
numérica * Menciona con su: propias | reconocs cantidades en las v docenteas.
palabraz los mimeroz que | paletas v los da a conocer. * Instrumento de evaluacion del dezarrollo
aprendid. dal taller. X
* Ordena de acuerdo al orden * Registro de fotografias.
establecido. ® Sistematizacion del desarrollo del taller.
» Relaciona nimmero v cantidad.
® Juego de torres * Asrupa las torres ziguiendoun |*El 100% de estudiantes * Registro d= asistencia de los estudiantas
orden asocia un orden al agrupar v docentas. e
* Azrupa las torres con criterio | las torres identificando la * Instrumento de evaluacion dal dezarrollo
propio cantidad. del taller.




# [dentifica 2] mumerc de tome

Begistro de fotografias.

gue armo. Sistematizacion del desammollo dal taller.
Juegos de fizuras  [# Identifica las  fiswras gue |[#El 100% de estudiantes Begistro de asistencia de los estudiantes
obzerva idantifican v ordeman la= v docentez.
* Felaciona las fipuraz | figuraz geometricas segin Instrumento de evaluacion dal dezarrolle W
geométricas con objetos color, forma v tamatio. del taller.
¢ Diztribuyen v ordenan de Eegistro da fotografias.
acuerdo al tamario. Zistematizacion del desarrello dal taller.
Juegos de [* Dazcrbar ¥ raproducir |*#El 100%0 de estudiantes Begistro de azistencia de los estudiantes
nimaros patrones con los mimeros. expraza 2 identifican =l v docentaz.

# henciona com sos  proplas
palabras loz momeroz gque
aprandid.
# Eztablece un orden com loz
HmMETos.

orden gue =iFmerom para
armar |a pirdmids.

Instrumento de evaluacion dal dezarrolle
del taller.

Begstro da fotografias.

Sistematizacion dal desarrollo dal taller.

Aplicacion del pgs
test — examen de
zalida  expresion
oral

# Disiribucion de los examenas

* Orientacicn para el desamrollo
adecuado dal examen

v Bevizion v sistematizacion de
los resultados.

#El B20% de estudianies
majoran su expresion oral
e laz difarentes

dimenzionas astablecidas.

Begistro de azistencia de los estudiantes
v docentaz.

Besultade final del instrumente de
evaluacicn del desarrollo dal taller.
Begistro da fotografias.

Sistematizacion dal desamrollo dal taller.
mfomme




Anexo 9. Sesiones de Intervencion

.
i TALLER N°01
p Sy
l.-  DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- PROFESORA : Iris Meza Quispe
1.2.- GRADO /SECCION : 4 afios Unico
1.3.- FECHA :29-04-24

II. TITULO: Jugamos con los pafiuelos

Il. PROPOSITO: Los nifios reconocen la ubicacién de arriba-abajo

AREA COMPETENCIAS Y CAPACIDADES DESEMPEND
e Matem |e Resuelve problemas de e Se ubica a si mismo y ubica Expresa su ubicacion en
atica forma, movimiento y objetos en el espacio en el que se relacion con los objetos de
localizacién encuentra; a partir de ello, suentornoa
. . .. través de movimientos Yy
e Usa estrategias y organiza sus movimientos y ) L
. . desplazamientos ludicos
procedimientos para acciones para desplazarse.
orientarse en el espacio.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS

V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

ESTRATEGIAS

invitamos a los nifios a moverse libremente por el patio,

MOMENTOS METODOLOGICAS Y/O ACTIVIDADES gn::ilkjll,:\;.gz
. e Actividades permanentes saludo, rezo, el clima y fecha
E control de asistencia
Z e Realizamos el juego: “SIMON DICE” Simdn dice que
mencionen todo lo estd arriba y todo lo estd abajo. La
profesora pregunta: ¢ Qué objetos estan ubicados arriba de
ustedes? ¢Qué objetos estan ubicados abajo?
e Iniciaremos la actividad cantando
Hacia adelante, hacia atras
Voy llegando a la ciudad
Hacia un lado y hacia el otro
§ Recorriendo con mi moto
g Hacia adelante, hacia atras
5 Con ayudad de mama
z Hacia un lado y hacia el otro
= Con ayuda de mi moto
e Salimos al patio y describimos todo lo que esta arriba y Pandereta
abajo. Se indica a los nifios a jugar, la toalla magica, Toalla




después de un momento pedimos que caminen hacia
adelante, hacia atras, hacia a un lado, hacia el otro lado, con
las manos arriba, manos abajo.

Repartimos una toalla a cada niflo. Mientras sonamos la
pandereta, los nifios realizan los movimientos con la toalla,
seguln la indicacidén que se da a los nifios, por ejemplo: la
toalla delante del compafiero, sacudiendo la toalla atras de
su compafiero y con la mano levanta la toalla arriba y sacude
con su mano la toalla hacia abajo.

Relajacion: Nos sentamos con los nifios formando un circulo e
inhalamos y exhalamos, movemos nuestras manos suavemente
delante y atras

Expresion grafico plastico:

Con palitos de chupete se invita a los nifos a elaborar flechas, pinta
y juega a disponer la flecha arriba, abajo, atras delante.

CIERRE

Realizamos un recuento de la actividad preguntando ¢Qué
hicimos? ¢Cédmo lo realizamos? ¢Qué fue lo que mas les gusto?
¢Por qué?

Palitos de
chupete




9,

%,

? TALLER N°02

i

l.-  DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- PROFESORA : Iris Meza Quispe
1.2.- GRADO /SECCION : 4 afios Unico
1.3.- FECHA :29-04-24

II. TITULO: Juego muchos-pocos

Il. PROPOSITO: identificar cantidades de mucho y poco

AREA COMPETENCIAS Y CAPACIDADES DESEMPEND CRITERIO
Matemdtica | Resuelve  problemas de|Usa algunas expresiones que Menciona las diferencias
cantidad. muestran su comprension acerca de que existen entre los
v Comunica su la cantidad, el tiempo y el peso - elementos que comparé
comprensién sobre los | "muchos", "pocos". utilizando expresiones de
numeros y las muchos pocos.
operaciones.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS

V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MOMENTOS

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS Y/O ACTIVIDADES

MATERIALES O
RECURSOS

INICIO

Actividades permanentes saludo, rezo, el climay fecha
control de asistencia

Se indica que jugaran haciendo conjuntos y con ayuda de
los niflos se ubican las siluetas en cada conjunto, se
compara y determina las cantidades: muchos, pocos, uno,
ninguno. Luego a la voz de Simén se indica: muchos nifios
se tiran al piso, pocos se arrodillan, uno se hace al cojo,
ninguno se levantan la cabeza.

DESARROLLO

La maestra empieza con un juego “pelotitas saltarinas” Los
nifios reciben pelotas pequefias de colores y con ellos
juegan. Cuando escuchan decir: “pelotas saltarinas”,
exploran, intercambian, hacen rodar, hacen rebotar,
lanzan arriba, abajo, delante, atras... Cuando escuchan
decir pelotas a descansar los nifios que se sienten y juntan
las pelotas de igual color y luego se pregunta:

étodas las pelotas son del mismo color? éDe qué color hay
muchas?, ¢De qué color hay pocas y de qué color
solamente hay uno?, ¢habia morado?

Luego se invita a los nifios a agrupar por color en una
sesta las pelotas e identificar donde hay muchos y pocos.

Pandereta

Pelotas

Cesta




Se pregunta a los niflos: ¢Qué color hay muchos?, iQué
color hay pocos? ¢ Qué hacemos para saber la respuesta?
e Relajacion: Nos sentamos con los nifios formando un
circulo e inhalamos y exhalamos realizando ejercicio de
relajacion.
e Expresion grafico plastico:
Cada nifio recibe una tira con diversos dibujos, la maestra
les da unaindicaciény ellos deben pintar segun la consigna:
ejemplo (pinta muchas hojas, pinta poca piedra, pinta una
hormiga y ningln gorro

CIERRE

Realizamos un recuento de la actividad preguntando ¢ Qué
hicimos? ¢Cémo lo realizamos? ¢ Qué fue lo que mas les
gusto? ¢Por qué?




K,
i TALLER N°03
Ay
l.-  DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- PROFESORA : Iris Meza Quispe
1.2.- GRADO /SECCION : 4 afios Unico
1.3.- FECHA :29-04-24

II. TITULO: Juego paleta

Il. PROPOSITO: Realizar

numeérica

conteo e identificar cantidades

AREA COMPETENCIAS Y CAPACIDADES DESEMPEND CRITERID
e Matem |e Resuelve problemas de e  Utiliza el conteo hasta 5, Menciona las acciones que
atica cantidad en situaciones cotidianas realizo para saber cuantos
e Comunica su comprension en las que requiere elementos hay en la paleta
sobre los niUmeros y las contar, empleando
operaciones. material concreto o su
propio cuerpo.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS

V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MOMENTOS

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS Y/O ACTIVIDADES

MATERIALES O
RECURSOS

INICIO

Actividades permanentes saludo, rezo, el clima y fecha
control de asistencia

Realizamos el juego: “Los nimeros rockeros”
Yo soy el uno, como yo no hay ninguno
Yo soy el dos, ahora tengo mucha tos
Yo soy el tres, doy la vuelta al revés
Yo soy el cuatro y me gusta el teatro
Yo soy el cinco, los charquitos siempre brinco
Yo soy el seis, siempre bailo ya lo ves
Yo soy el siete y remonto un barrilete
Yo soy el ocho y me como un bizcocho
Yo soy el nueve, cuando salgo siempre llueve
Yo soy el diez, éla cantamos otra vez?

Se pregunta: ¢De qué trato la cancién? ¢ Cuanto es 57?...

éQué paso con los nimeros?

Indicamos a los nifios que hoy aprenderemos a identificar

cantidades realizando conteo.

Parlante

Pandereta




DESARROLLO

Se mostrard a los nifios paletas de colores que contienen
distintas cantidades de punto, se les brindara el material a
los ninos para que puedan explorar y contar cuantos
puntos tiene cada paleta.

Iniciaremos la actividad estableciendo normas para
iniciar con el juego “paleta numérica”

Se mostrara a los nifios cartel con numeros desde el 1
hasta el 10, las paletas de ubicaran en diferentes partes
del aula se indicara a los nifios que al sonido de la
pandereta ellos deben de salir a buscar la paleta que
contenga la cantidad indicada como ejemplo “queremos
comer paletas con 3 bolitas de caramelo” los nifios deben
de buscar aquellas paletas que contengan 3 bolas, luego
se contara las cantidades con los nifios en grupos, de ese
modo se continuara con los numeros del 1 hasta el 10.
Preguntaremos ¢Cudntos hay? ¢Cémo puedo saber que
hay 4...? ¢Cémo lo hice?

Asimismo, contaran que cantidad contienen dos paletas y
lo ubicaran en la maquina de conteo e identificar la
cantidad.

Relajacién: Nos sentamos con los nifios formando un circulo e
inhalamos y exhalamos contando nuestras respiraciones.
Expresidn grafico plastico:

Los nifios elaboran una paleta donde ubicaran las bolas de
caramelo y el nimero que corresponde a la cantidad,

CIERRE

Realizamos un recuento de la actividad preguntando ¢Qué

hicimos? ¢Cémo lo realizamos? ¢Qué fue lo que mas les gusto?

éPor qué?

Paleta de
colores

Pandereta

Imagenes de
ndameros




fi‘
p oy
l.-  DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- PROFESORA
1.2.- GRADO /SECCION

TALLER N°04

: Iris Meza Quispe
: 4 afios Unico

1.3.- FECHA :29-04-24
II. TITULO: Juego de torres
Il. PROPOSITO: Realizar agrupaciones
AREA COMPETENCIAS Y CAPACIDADES DESEMPEND CRITERIO

Matematica | e Resuelve problemas de Establece relaciones entre los Menciona algunas
cantidad. objetos de su entorno segln sus caracteristicas de las
Usa estrategias y | caracteristicas  perceptuales  al agrupaciones que realizo
procedimientos de | comparar y agrupar aquellos objetos con los vasos y blogues,

estimacion y calculo.

similares que le sirven para algun fin,
y dejar algunos elementos sueltos.

comenta las
acciones que realizo al
comparar y agrupar.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS

V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

METODOLOGICAS Y/O ACTIVIDADES

MATERIALES O
RECURSOS

e Cantamos:

INICIO

qué?

e Actividades permanentes saludo, rezo, el clima y fecha
control de asistencia

A ordenar. A ordenar.
Todos vamos a ordenar.
A ordenar. A ordenar.
Todos a ordenar.
iA ordenar!
iA ordenar!
iA ordenar!
Todos a ordenar.
Recoge tus juguetes.
Recoge tus libros.
Recoge tus zapatos.
Todos a ordenar.

e Preguntamos éde qué trato la cancion? ¢ COmo debemos
de ordenar? ¢todo lo ponemos en el mismo lugar? ¢ Por

Pandereta




Indicamos a los nifios que realizaremos agrupaciones por
color, tamafio y forma.

DESARROLLO

Realizamos el juego: “SIMON DICE” Simdn dice que nos
agrupemos todos los nifios con casaca, con polo, solo
nifos...

¢Qué hicimos? ¢Qué agrupaciones realizamos? ¢de qué
otra manera podemos agrupar? ¢ Cuantos nifos habia en

la agrupacion?

En el aula nos ubicaremos en forma de media luna para
realizar agrupaciones por grupo, se mostrara el material a
los nifos los vasos de colores para que puedan manipular
el material identificando sus caracteristicas.
Luego dividiremos al aula en dos grupos para jugar dos
nifos por grupo realizaran la agrupacién con los vasos
segun el color armando una torre, se desplazaron hasta
donde se encuentran los vasos mezclados y deberan de
ordenar segun la indicacion que se les da, terminado de
armar la torre contaremos con todos los nifios cuantos
vasos agruparon y preguntaremos a los nifios ¢ Cémo
agruparon? ¢ Cuantos vasos habia? ¢de qué otra manera
puede agrupar? Se repetira el juego hasta que todos los
nifios participen y logremos agrupar por color y forma.
Relajacién: Nos sentamos con los ninos formando un
circulo e inhalamos y exhalamos, movemos nuestras
manos suavemente delante y atras
Expresidn grafico plastico:
Dibujaran lo que mas le justo de la actividad al agrupar y
armar las torres.

CIERRE

Realizamos un recuento de la actividad preguntando ¢Qué
hicimos? ¢ Cémo lo realizamos? ¢Qué fue lo que mas les gusto?
éPor qué?

Vasos de
colores




1.1.-
1.2.-
1.3.-
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l.-  DATOS INFORMATIVOS:

PROFESORA
GRADO /SECCION
FECHA

Il. TITULO: Juegos de figuras

: Iris Meza Quispe
: 4 afios Unico
: 29-04-24

Il. PROPOSITO: Identificamos y relacionamos las figuras geométricas.

localizacion
® Modela objetos con
formas geométricas y sus

transformaciones.

objetos que estan en su
entorno.

AREA COMPETENCIAS Y CAPACIDADES DESEMPEND CRITERID
e Matem | e Resuelve problemas de e Establece relaciones Menciona las semejanzas y
atica forma, movimiento y entre las formas de los diferencias al identificar y

comparar las
formas geométricas de los
objetos de su entorno.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS

V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

METODOLOGICAS Y/O ACTIVIDADES

MATERIALES O
RECURSOS

INICIO

Actividades permanentes saludo, rezo, el clima y fecha

control de asistencia

Iniciamos “Las figuras geométricas”

Cantamos “las figuras geometricas”
Tridngulo, rectangulo, circulo, corazoén.

Rombo, cuadrado, dvalo, estrella.

Tridngulo, rectdngulo, circulo, corazén.

Rombo, cuadrado, dvalo, estrella.
Luna, pelota y ruedas.
Rrun, rrun.

Somos circulos, tralalalala.

La caja, el waffle, tostadas.
Nom, fiom, fiom.

Somos cuadrados, tralalala.
Gorritos, sandwiches, veleros.
Bob, bob, bob.

DESARROLLO

e |niciaremos

la actividad cantando

e Se presenta a los alumnos dibujos con formas de cuadr
ado, rectangulo, circulo y triangulo y luego se
les pregunta si estas formas les recuerdan a ciertas
figuras geométricas. - Planteamos a los alumnos si

Pandereta

Figuras
geométricas




¢Todas las figuras geométricas son iguales? {Todas
las figuras tienen lineas?

e Luego de ello invitamos a los nifios a formar en equipo
las figuras geométricas con su cuerpo

e Luego se invita a jugar a los nifios con las figuras
geométricas, se proporcionara diferentes elementos
qgue deben de elegir, debe de recorrer las diferentes
figuras en el piso donde los nifios deben de identificar
la figura que se asemeja al objeto que eligié y saltar en
cada uno de ello, se continuara con todos los nifios y se
repetira las veces necesarias.

e Relajacion: Nos sentamos con los nifios formando un
circulo e inhalamos y exhalamos realizando ejercicios de
relajacion

e Expresion grafico plastico:

Se entregan a los nifios palitos de chupete para que
armen las figuras geométricas

CIERRE

Realizamos un recuento de la actividad preguntando ¢Qué
hicimos? ¢Cdmo lo realizamos? ¢Qué fue lo que mas les
gusto? ¢Por qué?

Palitos de
chupete
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l.-  DATOS INFORMATIVOS:

1.1.-
1.2.-
1.3.-

PROFESORA : Iris Meza Quispe
GRADO /SECCION : 4 afios Unico
FECHA :29-04-24

II. TITULO: jugamos con los nimeros

Il. PROPOSITO: Ubicar

AREA COMPETENCIAS Y CAPACIDADES DESEMPEND CRITERID
e Matem |e Resuelve problemas de e Utiliza el conteo hasta 5, Comenta las acciones que

atica forma, movimiento y en situaciones cotidianas rea"{o para reconocery

localizacién en las que requiere relacionar los nimeros y

. cantidad.
e Usa estrategias y contar, empleando
procedimientos para material concreto o su
orientarse en el espacio. propio cuerpo.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS

V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MOMENTOS

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS Y/O ACTIVIDADES

MATERIALES O
RECURSOS

INICIO

fecha control de asistencia

“vino el gato negro” y deben de esconderse, se
atrapara a los nifios y se ubicaran en un lugar
determinado, donde contaran cuantos fueron
atrapados y cuantos no.

Actividades permanentes saludo, rezo, el clima y

e Realizamos el juego: “Vino un gato negro” los nifos
bailaran al ritmo de la cancién hasta que se mencione

e pregunta: ¢Como podemos saber que hay 4, 6...7

DESARROLLO

e Cantaremos: cantando la cancién
Estos son los numeros que vamos a aprender
Tenemos que estudiarlos al derecho y al revés
Estos son los nimeros que vamos a aprender
Tenemos que estudiarlos al derecho y al revés
El uno es como un palito
El dos es como un patito
El tres, la E al revés
El cuatro unasilla es
El cinco es la boca del sapo
El seis, la cola del gato

Pandereta

Carteles con
numeros




El siete, iqué raro es!
El ocho, los lentes de Andrés
Casi me olvido del nueve y del diez
iOh, mama mial, qué dificil es

e En el aula se ubicaran los nimeros en orden del 1
hasta el 10 en las sillas de manera lineal, luego a cada
uno de los nifios se le otorgara una cantidad
representada en puntos o figuras, pegadas en sus
polos. Se explicara a los nifios que bailaremos al
ritmo de una cancién y al detenerse la cancién deben
de contar cuantos puntos tienen y sentarse en la silla
gue contenga el numero correcto a la cantidad. Se
repetira el juego cambiando de cantidades para los
ninos.

e Relajacién: Nos sentamos con los nifios formando un
circulo e inhalamos y exhalamos contando nuestros
movimientos lentamente.

e Expresion grafico plastico:

Representan lo que aprendieron mediante un dibujo y
comparten lo que realizaron de manera libre

CIERRE

Realizamos un recuento de la actividad preguntando ¢Qué
hicimos? ¢Como lo realizamos? ¢Qué fue lo que mas les
gusto? ¢Por qué?




Anexo 10. Fotografias






















